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Vt’t‘cjte, drazi studenti!
od ziskani Jif[omu z nyoﬁe%o ucent magicée’ﬁo Vs Jt% deli pouze zavereend zhousha = ézysmlfizace.’

Abademie schvalila 80 foﬂé[ﬁ, Etm’s[ouzvtgiaﬁa vstup do kouzelné ﬁefmvm’.c{té/ Via M%im. Aéfste ovsem byt
fortof_[y otevreli, musite nejprve éoc_f))/tat mms@y a zm:@tit  efich eneryit 4 Eystafﬁ. RATASCi jsou malt, avsak mocni
d'uc5ove’f1yt’rodjf a nektere z nich nebude snadne Zajmout.

Jakmile zﬁysmfiijete faf;eﬁnou eneryii techto rarasksi, vyslovte magickou formuli , DEXEMPO, vstupte do sp’cﬁ
forta’[ﬁ a vrafte se s cvarow.zjmi fﬂfm{umi, _jaéo  jsou ropust S[it.t)’) 2ine jed'noroécﬁ nebo troli Eo[ub/...

Nu honci tito zhousky ziska nejlepst = vas titul Mladsifo carodye.

Pfgji vam bodne stestr!
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" @ rrivcip Ry
Via Magica je hra zaloZzend na principu Bingo. Namisto odskrtavani *“" ® . AN
Cisel a na ctvercové mrizce vSak budete umist'ovat krystaly na rarasky g ¥ o] é‘ & m
a otevirat tak portaly. A jakmile se vam to podafri, namisto vykrikovani ¢ Sk - " -

»Bingo!“budete volat magickou formuli ,,DEXEMPO!“ (nebo jiné magické
slovo, na kterém se domluvite).

Rarasci

Jedna partie hry sestava z rady tah(. V kazdém tahu ze sacku vylosujete a chytite jednoho
raraska.Vsichni hraci poté mohou umistit krystal na odpovidajici policko na jednom ze
svych portald. Jakmile zkrystalizujete vSechny rarasky na portalu, tento portal se otevre a
miZete cerpat jeho moc... Magické efekty portaly vdm umozni ziskat vice vitéznych bodu
nebo usnadni otevirani dalSich portald.

Krystal

Vitézné body vam prinaseji oteviené portaly a ziskana ocenéni. Student s nejvice vitéznymi
body na konci hry se stane vitézem.

Portal

Moudfre si vybirejte portaly a dikladné premyslejte, kam budete umistovat krystaly. Musite byt pfipraveni neustale
upravovat svou strategii: ne vzdy se totiz podari chytit kyzené rarasky! Neztracejte cas, vase zavérecna zkouska
totiz skonci, jakmile se prvnimu studentovi podafri otevrit sedmy portal.

. PRIPRAVA HRY

n Vsech 23 Zeton0 raraski vlozte do sacku.

n Z 10 karet océnéni utvorte dvé rady (jednu pro kazdy typ odmén).

H Zamichejte balicek 80 karet portalG a polozte jej licem doll na stal.

n Otocte vrchnich 5 portald a vylozte je licem vzh(iru do Fady vedle balicku. Toto je nabidka portald.

ﬂ Kazdému hraci ndhodné rozdejte 6 portall z balicku. Kazdy hrac si vybere tfi z nich a umisti je licem vzharu do
své .Jakmile se hraci podafri otevrit portal, presune jej do své 55 EE TR LG
Dulezité: Kazdy portal (se stejnym efektem a ilustraci) je ve hie dvakrat. Kazdy hra¢ smi jeden portal za celou

partii zahrat pouze jednou. Pokud obdrzite obé karty jednoho portalu, vyménté si jednu z nich za portal z nabidky
vedle balicku portald.

n Kazdy hrac poté na hromadku vedle balicku odhodi zbylé 3 portaly.
Kazdy hrac si vezme prehledovou desticku.
n Kazdy hrac obdrzi osobni zasobu 7 krystald.

n Ze zbyvajicich krystald utvorte obecnou zasobu pobliz balicku portald. Nejstarsi hrac
si vezme sacek a stane se chytacem pro prvni tah hry.




Poznamka: Pokud hrajete poprvé, miZete namisto
vybéru z Sesti karet kazdému hraci prosté rozdat
tri portaly.
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. PRUBEH HRY
1/ Chytnéte raraska!

Chytaé ze séc“:ku vylosuje jeden Zeton nahlas rekne, o jakého rarééka se jedné a poloil' jej pFed sebe tak, aby na néj

stejné jako vzduch (ceIkem Sest Zetonl), zatimco stinovi jsou vzacni (jedlny Zeton). Pocet jednotlivych raraskd najdete
na prehledovych destickach.

VZDUCH x6 VODA x5 ZEME x4 ZIVOT x3 OHEN x2 STIN x1 ZOLIK x2

Zolikovy Zeton predstavuje libovolného raraska, kazdy hrac¢ tedy miize umistit krystal na policko dle vlastniho vybéru. Po
vylosovani zZolika chytac¢ vSechny Zetony vrati do sacku, dikladné jim zatrese a preda jej hraci po své levici, ktery se
stane novym chytacem.

2/ Zkrystalizujte energii!

Raraska zkrystalizujete poloZenim krystalu na poli¢ko odpovidajiciho raraska na karté portalu.
Vsichni hraci (véetné chytace) mzou umlstltjEDEN krystal na policko odpovidajici pravé vylosovanému
raraskovi na portalu ve své

® Bud'to na toto policko umisti krystal ze své osobni zasoby;

® nebo na néj presune krystal jiz umistény na portalu, a to z jiného policka (jakéhokoli typu) na stejném
e nebo i jiném portalu. Tento zplsob muze pfijit vhod, kdyz chcete dokoncit a otevfit jiny portal nebo
OIS pokud vam dojdou krystaly v osobni zasobé.

Dulezité: Za kazdy Zeton vylosovany ze sacku smite umistit ¢i presunout pouze jeden krystal.

Priklad: Chytac zvola:,,Ohen!* @ Pavla ma ve své oblasti krystalizace dva portaly s policky ohné. Ma tedy tri moZnosti:

Umisti jeden ze tri krystalti v osobni
zasobé na jedno z policek ohné na
fialovém nebo modrém portalu.
NEBO
Presune jeden ze Ctyr jiZz umisténych
krystalti na jedno z policek ohné na

fialovém nebo modrém portalu.
NEBO
Neudéla nic. s
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Oteviranim portald ziskavate vitézné body. Kazdy portal slouZi jako vstup do svéta nespoutané
Portal se okamzité otevre, jakmile jsou viichni potfebni pfirody aziskate diky nému pfistup k magickym pfisadam.
rarasci zkrystalizovani, tj. kdyZ jsou na vSech poli¢kach
rarask( v horni casti karty umistény krystaly. Efekty
portalt mlzete vyuzit v rliznych &astech hry, v zavislosti
na barvé prislusného portalu. Efekty jednotlivych portald
jsou popsany na posledni strané téchto pravidel.

Policka raraska
(2-6 na kazdé

Barva: Kazdé ze c¢tyr barev odpovida jiny typ efektu.

Ziskana ingredience | -3 o z o OkamdZity, jednorazovy efekt.
(ilustrace, nema vliv :

na hru) L i : f — o Odlozeny efekt, ktery vyuZijete na konci hry.

Modra: Trvaly efekt, ktery mdzete vyuzivat do konce
partie.

o Fialova: Bez efektu.

3/ Oteviete portaly!

Jakmile zkrystalizujete vsechny rarasky na jednom ze svych portald, portal se ihned otevre. Vyrknéte ,DEXEMPO!“ a poté
provedte nasledujici kroky:

n Odeberte vsechny krystaly z portalu a vrat'te je do své osobni zasoby.

n Vyuzijte pripadny efekt portalu.
Dulezité: Pokud vam tento efekt umozni otevfrit dalsi portaly, také je ihned otevrete.
Pro kazdy nové otevieny portal také provedte tyto kroky:
Presunte tento portal do své S ESINE R,

n Vyberte si novy portal z nabidky vedle balicku portald a polozte jej do své :
Poznamka: Za celou partii smite kazdou kartu portalu (se stejnou ilustraci a efektem) mit pouze jednou.

H Doplnte nabidku portal( otocenim vrchni karty z balicku.

n Vezméte si pripadné karty ocenéni.




PORADI HRY

Pokud ve stejném tahu otevre portal vice hracd, je na radé jako prvni ten, ktery nejdrive vyrkl ,,DEXEMPO
po jeho levici a tak dale.

I“

, poté hrac

Pokud vice hracu vyrkne ,,DEXEMPO!“ ve stejnou chvili, je na fadé jako prvni ten, ktery je nejblize po levici
) od chytace (nebo sam chytac, pokud otevrel portal). Hra poté pokracuje po sméru hodinovych rucicek.

4/ Ziskejte ocenéni!

Jste-li prvni hrac, ktery otevre urcité portaly, miZete si vzit kartu ocenéni.V tom pripadé prislusnou kartu ocenéni polozte
pred sebe - zadny jiny hrac ji jiz neziska. Ocenéni se déli do dvou kategorii podle barev nebo poctu otevienych portald.

Barvy portalu
Kazdy hra¢ maze ziskat vice oceneni z této kategorie.
Vzdy je automaticky ziska hrac, ktery jako prvni otevre:

® Tri portaly stejné barvy: 3 , NEBO 3 fialové, NEBO
3 , NEBO 3 modré portaly.

Z 80 portald ve hre jsou modré nejvzacnéjsi, zelenych
a fialovych je o néco vice a Zluté portaly jsou
nejbéznéjsi. Za vzacnéjsi barvy ziskate vétsi odmény.
Napriklad oceneni za modré portaly ma hodnotu vice
vitéznych bodu nez za Zluté.

® Jeden portdl od kazdé barvy, tj.
alespon 1 , 1 , 1 modry
a 1 fialovy portal.

Pocet portalit

Kazdy hra¢ muze ziskat pouze jedno oceneni této
kategorie. Ocenéni si mizete vzit pouze ve chvili, kdy
mate otevieno PRESNE tolik portali, kolik je potfeba.
Kdo si pocka... ten se nedocka!

Cim vice portald musite otevfit, tim vice vitéznych bodu
ziskate.

Prvni hra¢, ktery otevie dva

portdly, si mulze (pokud
chce) vzit zde uvedené
ocenéni s hodnotou 2

vitéznych bodd. Prvni hrac,
ktery otevre tfi portaly, si
muze vzit  odpovidajici
ocenéni za 4 body a tak dale...

Jakmile se vam naskytne pfilezitost, mate na vybér dvé
moznosti:

® |hned si vzit ocenéni a tim prijit o Sanci na budouci
vétsi ocenéni.

® pPockat, aZ otevrete vice portalQ, a doufat, Ze si budete
moci vzit vétsi oceneni, ale riskovat, Ze neziskate zadné.

* Hvézdy na ocenénich pfedstavuji pocet otevienych portala.



. KONEC HRY

Konec hry nastane, jakmile ma jeden hrac na konci tahu otevieno sedm portali. Pokud
vice hracu otevre portaly ve stejném tahu, provedou viechny pfislusné kroky jako
obvykle. Diky efektiim nékterych portal( je mozné mit na konci hry osm, devét nebo
dokonce deset otevienych portald.

Kazdy hrac poté spocita, kolik ziskal vitéznych bodu ze svych otevienych portali
a ocenéni. Sectéte body z:

® ocenéni;

[ ] , fialovych a modrych portald;

® zelenych portalll (body za né musite spocitat, nejsou pevné dané).

Hrac s nejvyssim poctem bod se stava vitézem. Coby premiant si vyslouzZi titul Mladsiho maga! V pripadé shody se vitézem
stane hrac, ktery otevrel nejvice portald.

Priklad: Na konci hry ma Pavla pét otevrenych portal(i a ziskala celkem 45 bodi:

® 38 bodi za ziskana ocenéni (jako
prvni otevrela jeden portal od
kazdé barvy).

4 body za modry portal.

® 5bodiiza ® 10 bod(i za fialovy ® 8 bodi za modry ® 14 bodii za dva zelené
portal. portal. portal. portaly.
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. EFEKTY PORTALU

MiZete vyuzZit pouze efekty otevienych portalii (ve vasi oblasti Uspéch().

Zelena: Efekt na konci hry. Pouzivaji se k vypoctu
ziskanych vitéznych bodu za zelené portaly.

©

~
Za kazdy svij otevreny portal urcité barvy ziskate
uvedeny pocet vitéznych bodd.

Priklad: Pavla ma na konci hry otevrené dva zelené
portaly. Diky tomuto efektu ziska 6 vitéznych
bodt (2 zelené portaly x 3 body).

Modra: Trvaly efekt. Zastava aktivni po
zbytek hry.

~
Kdyz je ze sacku vylosovan
uvedeny rardsek, muizete ho
povazovat za Zolikovy.

©-Q

Priklad: Pavla otevrela portal s
timto efektem:

Pozdéji je ze sacku vylosovan

vodni rardsek. Krystal mdize
Pavla umistit na jakékoli policko,
nejen vodni.
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Napiste nam! @ mindok.cz
sledujte nas! £ hry.mindok @) hry.mindok

Preklad: Daniel Knapek

Spec. podékovani: Martina Kalinova raraskd.

~
Za kazdé policko raraska na svych
otevienych portalech ziskate
uvedeny pocet bodu.

Priklad: Pavla ma na konci hry na
svych otevrenych portalech celkem
5 policek Zivota. Diky tomuto efektu
ziska 10 vitéznych bodd (5 policek
Zivota x 2 body).

Okamzity efekt. Pouzijete jej pouze jednou.

Umistéte dva
krystaly na
uvedena policka

Pridejte si do osobni

zasoby uvedeny pocet
krystald.

Umistéte uvedeny pocet
krystal(i na libovolna
policka rarasku.

Pfemistéte libovolny pocet jiz umisténych
krystald na svych portalech. Muizete je
presunout na jakakoli policka, nesmite je
vsak vratit do osobni zasoby.

Q

PFi vybirani nového portalu
si vezméte dva namisto
jednoho. Po zbytek hry

budete mit v oblasti
krystalizace o 1 portal vic.

Navic k tomuto portalu
otevrete jeden dalSi ze své
oblasti krystalizace, bez
ohledu na krystaly na ném.

Upozornéni: Nevhodné pro déti do 3 let. Obsahuje male casti. Nebezpeci uduseni.



