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KaZdy hrac si vezme 5 brontik{ ve své barvé.
Na kazdé vajicko ve své barvé na hernim planu
Mladi brontosaufi (nebo zkracené brontici) ze postavte jednoho brontika. Zbylého patého si
vdeho nejradéji okusuji listky na pastvinach, nechte prozatim stranou ve své zasobé.

kde bydli. Dokonce radi poradaji soutéze, ktery

tym brontikd dokaze listetkd snist vic. QOba tyranosaury (dale T-rexy) nechte rovnéz

stranou, pfijdou do hry pozdéji.
Pokud se ovSem do hry nevlozi krvelacny tyra-

nosaurus rex schopny véechny brontiky Gplné Zaml'chejte 28 Zeton( travy licem dold. Poté
zaplait! na kazdé z 28 volnych poli¢ek na hernim planu

polozte jeden licem dold, aniz byste se na néj

divali.Jste pfipraveni zahajit hru!

* 4 desky pastvin (kazda na 3x3 policka),

« 10 figurek brontik( (5 modrych, 5 Zlutych),
» 2 figurky tyranosaur(,

28 zeton( travy,

e tato pravidla (CZ + SK).
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0 Slozte herni plan ze ¢tyf desek pastvin jak- W .
koli vam vyhovuje - za podminky, Ze na kazdé
desce alespon jedno poli¢ko sousedi s polic-
kem na jiné desce (pro prvni partii doporucuje-
me slozit Ctverec, dalsi moznosti si vyzkousite
pozdéji).

Priklad
pripravy hry




PRUBEH/HRY DOSTUPNE/A

AKCE]
Zatina modry hraé. V prvnim tahu celé partie
provede pouze JEDNU AKCI. POHNOUT JEDNIM SVYM BRONTIKEM

Nasledné se az do konce hry oba hraci stfidaji Brontosaufi jsou BYLOZRAVCI. Jejich hlavni aktivi-
na tahu a v kazdém tahu provedou DVE akce. tou je pozirani travy. Vas brontik se musi pohnout
co nejdale v pfimé linii policek, dokud ho nezastavi:

Tyto dvé akce jednoho tahu mdzete provést
obé stejnou figurkou nebo riznymi figurka- 0jiny brontik (vlastni & soupefiv), nebo
mi (T-rexy nebo svymi brontiky, v libovolné

kombinaci). Pokud vam to vyslovné neumozni @ T-rex, nebo

efekt Zetonu travy (viz ddle), nesmite pohybo-

vat s brontiky soupere! e okraj herniho planu, nebo

Zeton travy. Brontik tuto travu sezere. Vez-
méte Zeton travy z politka, postavte na policko
brontika, podivejte se na licovou stranu Zetonu
a ukazte ji soupefi. Pfipadny efekt Zetonu pro-
vedte ihned (viz posledni strana). Zeton poté po-
lozte do své sbirky shromazdénych zeton( (opét
licem dold).




POHNOUT JEDNIiM T-REXEM

T-rexové vstupuji do hry efektem Zetonu pre-
kvdpko (viz posl. strana) a jsou MASOZRAVCI. Mali
brontici se jich boji. | T-rex se musi pohnout co
nejdale v pfimé linii policek, dokud ho nezastavi:

ﬂ jiny T-rex, nebo
@ Zeton travy (zastavi se pfed nim), nebo

@ okraj herniho planu, nebo

brontik. Hrozivy T-rex brontika zapladi:
brontika vratte mimo herni plan do zasoby
patfi¢ného hrace a figurku T-rexe postavte na
uvolnéné policko po brontikovi.

KONECHRY/

Hra konci, jakmile je splnéna kterakoli z na-
sledujicich tfi podminek:

- Jeden z hracd uz nema na hernim planu zad-
ného brontika;

Tento hrdc prohrdvd. Pokud hra konci timto zpu-
sobem, k nasbiranym Zetondm trdvy se vibec
nepfihlizi.

NEBO
- na hernim planu nezbyvaji zadné Zetony
travy;

NEBO
- po dva tahy obou hracti po sobé zadny hrac
neziskal zeton travy ani nezaplasil T-rexem zad-
ného brontika.

V téchto pripadech oba sectéte listecky vyobra-
zené na praveé strané lice vsech Zetond trdvy, kte-
ré jste nasbirali (listecky predstavuji body). Hrdc,
ktery dosdhl vyssiho souctu, vitézi!

V pripadé shody vitézi hra¢ s mensim poctem
zeton( travy. Pokud shoda trva, hraci se o vi-
tézstvi déli!

Ojedinéle se stane, Ze ve hfe chybi
néktera ¢ast herniho materialu.

V tom pfipadé se nemusite se hrou
vracet do prodejny, miZete se obratit @
pfimo na nas.

Zavolejte na 737 279 588 nebo
napiste e-mail na info@mindok.cz,
my vam chybéjici herni material
ihned poSleme.




EKTY

v o

¢ ZETONU TRAVY

VYLIHNUTI (3%)

Postavte jednoho brontika ze
své zasoby na libovolné volné
policko. Tento Zeton pfinasi na
konci hry 1 bod.

PRUZKUM (2x)

Tajné si prohlédnéte licové stra-
ny VSECH Zeton(i travy na jedné
libovolné desce pastviny a vratte
je licem dold na plvodni mista.
Tento Zeton pfinasi na konci hry
1 bod.

VZDUSNOU CAROU (4x)
Presunite libovolného brontika
(svého ¢i souperova) na libovol-
né volné politko. Tento Zeton
prinasi na konci hry 1 bod.

Kdykoli otocite zeton travy, jehoz efekt nemu-
Zete provést (napf. vylihnuti, kdyz mate na planu

uz vsech 5 brontikd, ¢i ndlet drive, nez do hry
vstoupil T-rex), mGzete se misto toho podivat na
licovou stranu libovolnych dvou zetonU travy na
hernim planu a vratit je na stejna mista.
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NALET (3x)

Presunte 1 T-rexe, ktery uz je na
hernim planu, na libovolné volné
poli¢ko. Tento Zeton prinasi na
konci hry 1 bod.

VYBUCH SOPKY (2x)
Odstrante z herniho planu 2 Li-
bovolné Zetony travy a vyradte
je ze hry (napr do krabice), aniz
byste se na né divali. Tento Zeton
prinasi na konci hry 1 bod.

PREKVAPKO (2x)

Brontika, ktery sezral tento ze-
ton, si vezméte zpét do své
zasoby a na jeho misto postavte
nového T-rexe, ktery dosud stal
mimo herni plan. Tento Zeton
prinasi na konci hry 3 body.

SVACA (12x)

Stébla travy jsou pochoutka,
ale zadny dalsi efekt nemaiji.
Tento Zeton pfinasi na konci
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