PRED nebo PO normalnim pohybu m(ize vas brontik
PRESKOCIT libovolného jiného dinosaura (v pfimém
sméru a policko, kam dopadne, musi byt volné).



ROZLOZENI
KYTICKA
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Béhem svého ta

NEBO JIM ZRA

T-rexem provadite j

jako obvykle. Pozor: neni mozné v tomtéz tahu
Zrat T-rexem trdvu i plasit brontiky.
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Za cenu obou akcijednoho tahu mizete brontikem
wyhodit T-rexe. Na konci hry ziskate za 1 T-rexe ve své
zasobé 2 body, za OBA T-rexe 7 bod(!



ROZLOZENT
SCHODY DO NEBE




Treti zpdsob, jak vyhrat hru:
Pokud postavite vSechny 4 své brontiky do pfimé
a neprerusené linie, horizontdlné & vertikalné,
THNED VYHRAVATE! (autor napadu Thierry Jolit)



>  ROZLOZENI
POZOR NA ROHU




Mizete pouzit brontika jako lokomotivu.
Kdyz ho presouvate, dalsi brontici za nim (vasi i soupefovi)
ho nasleduijt, jako vagony lokomotivu.



>  RQZLOZENI
TECKO




