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Vlyberte si list zadani a polozte jej nahoru na hromédku listd
zadanf uvnitf herni desky. Zavfete vicko a umistéte zachranné cluny
a pasazéry do vody tak, jak je to naznaceno na listu zadanf - je to vidét skrz viny na herni desce.

9 Pohybujte zachrannymi ¢luny tak, abyste zachranili viechny tonouci pasazéry. Cluny se mohou pohybovat dopfedu, dozadu i do
stran. Nemohou se otécet, ani se pohybovat diagonalné!
A Kdykoli se ocitne pasazér ve vodé pfimo vedle volného mista v zachranném ¢lunu, musf tento ¢lun pasazéra nalozit. | kdyby
davalo vetsi smys| diive vytahnout jiného pasazéra. Clun s volnym mistem na palubé nemiize projet kolem pasazéra ve vodé
anenalozit ho, i kdyz je na cesté k zachrané jiného pasazéra.

B Jakmile je ¢lun plny, musf zélstat zakotven na misté.
Déle se mohou pohybovat pouze ty ¢luny, které maji alespon jedno volné misto na palubé.

C Pokud se stane to, Ze v jednom okamziku mohou do ¢lunu na jedno nastoupit dva pasazéfi zaroven, musite rozhodnout,
kterého v tu chvili zachrénite.

D Pokud posunete velky ¢lun pohybem do strany ke dvéma pasazérdm zaroven, mohou nastoupit oba zaroven, kazdy na
jedno misto.

Jakmile pasazér nastoupi do ¢lunu, musi zdstat na svém misté. Neni mozné pasazéra presunout na druhé misto ve velkém
¢lunu.
Rébus je vyfesen ve chvili, kdy jsou vsichni pasazéfi bezpecné ve ¢lunech. Jediné spravna zavérecna pozice ¢lund a nejkratsi cesta k
ni jsou zobrazeny v knizce fedent, kterd je soucastf hry.

TIPY: Yooy
« Strany ¢lund, kterymi mohou pasazéfi nastoupit, jsou oznaceny bilou ¢arou - predstavuje lano, @ -
po kterém se do ¢lunu da vylézt. Pasazéfi nemohou nastupovat pres piid ¢lunu. T

+ Plan zachranné operace je tfeba pfedem promyslet. Nékteré pasazéry je mozné zachranit pouze

pohybem konkrétniho ¢lunu na konkrétni misto. Pokud méte nékteré misto na ¢lunu rezervovano

pro konkrétniho pasazéra, dejte si pozor, aby toto misto dfive neobsadil jiny z pasazérd.

- Nezapomenite na to, Ze jakmile ¢lun nalozi svého posledniho pasazéra (prvni pasazér na malém clunu a druhy pasazér na
velkém ¢lunu), musf zstat zakotven na misté. Je ddleZité si rozmyslet, kde zlistane ¢lun zakotven, protoze zakotveny ¢lun se

stavd prekdazkou pro ostatni cluny. m
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