PIC PIC FISH [SK] Séria: Sportové hry Kod: J07733

g Vek: 3-10 Pocet hracov: 2

Rybarska hra ako ziadna ina! Pomozte svojmu vtacikovi chytit ¢o najviac ryb v tejto
sitkovnej zabavnej hre. 12 ryb pokojne plava v rieke, ked’ sa zrazu 2 hladné vtaciky pretekajii, aby ich
vSetky chytili skor, nez vyprsi ¢as! Kazdy si umiestni svojho vtacika na hlavu pomocou elastickijch
pasov, potom budete musiet chytit rybu pomocou magnetu visiaceho pod zobdakom vtaka: vyzaduje si
to koncentraciu a presnost! Pozor vsak na ¢asovac - 30 sekiind, ¢as sa krati a budete musiet byt rychli!
Kazdy hrac¢ bude musiet chytit rybu spravnej farby v tejto magnetickej stolovej hre, ktora je idealna
na spolocné chvile na party alebo v dazdivom dni. Akondhle s ryby ulovené, polozte ich do drevenych
misiek. K chytaniu riyb nepouzivajte ruky!

Hra rozvija:

e Koncentraciu
e Presnost

Obsah balenia a priprava:
Balenie obsahuje 1 hracia doska, 2 drevené misky, 2 vtaCiky s gumickou, 12 ryb, 1 presypacie hodiny - 30 sekdnd, 2 nahradné zobaky

Vezmite vtaci zobacik a zasunte ho do stredného / horného otvoru. Potom previecte Spagatik s magnetom otvorom v prednej €asti zobaciku a vytvorte
uzlik. Dalej viozte gumu do Strbiny v tvare "H". Akonahle si upevnite gumu okolo hlavy, hra mdze zaéat! Umiestnite hraciu dosku doprostred stola a
drevené misky po krajoch hracej dosky. Hradi sa postavia pred misky a vyberu si farbu, ¢ervent alebo Zltu.

Pravidla hry:

Hra pozostava z 3 kol.

Na konci kazdého kola hradi spoéitaju poCet ulovenych ryb.

Viyhréva hrag, ktory ziska najviac bodov.

Ak hrag chyti rybu opacnej farby, kolo sa ukonci a spogitaju sa body.
Ak maju hraci rovnaky pocet bodov, odohraju dalSie kolo.

Zaver hry:
Cenu pre najlepSieho rybara vyhrava ten hrag, ktory ma na konci 3.kola najviac bodov!

Variacia hry:

Polozte hraciu dosku na stdl a striedajte sa v hre.

Hra sa sklada z 3 kol.

e  Hrac si mdZe vybrat akukolvek farbu ryb, ervenu alebo Zitu.

e Cielom je nachytat ¢o najviac ryb, kym sa nepresypu presypacie hodiny.
e Ked ¢as vyprdi, je rad na druhom hracovi. A tak stale dookola.
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PIC PIC FISH [CZ] Série: Sportovni hry Kéd: J07733

g Vék: 3-10 Pocet hracu: 2

Rybarska hra jako zadnd jina! Pomozte svému ptackovi chytit co nejvice ryb v této chytré
zabavné hre. 12 ryb klidné plave v iece, kdyz se najednou 2 hladové ptacci zavodi, aby je vsechny
chytili drive, nez vyprsi ¢as! Kazdy st umisti svého ptacka na hlavu pomoci elastickijch pasii, pak
budete muset chytit rybu pomoci magnetu visiciho pod zobdakem ptaka: vyzaduje to koncentraci a

presnost! Pozor vsak na ¢asovac — 30 vterin, ¢as se krati a budete muset byt rychli! Kazdy hrac bude
muset chytit rybu sprduvné barvy v této magnetické stolni hi‘e, ktera je idedlni pro spolec¢né chvile na
party nebo v destivém dni. Jakmile jsou ryby uloveny, polozte je do direveénych misek. K chytani ryb
nepouzivejte ruce!
Hra rozviji:
e  Koncentraci
e  Pfesnost

Obsah baleni a priprava:
Baleni obsahuje 1 hraci deska, 2 dfevéné misky, 2 ptacky s gumickou, 12 ryb, 1 pfesypaci hodiny - 30 vtefin, 2 nahradni zobaky

Vezméte ptaci zobacek a zasunte jej do stfedniho / horniho otvoru. Potom provlecte provazek s magnetem otvorem v piedni ¢asti zobacku a vytvofte
uzlik. Dale vloZte gumu do Stérbiny ve tvaru ,H". Jakmile si upevnite gumu kolem hlavy, hra mize zacit! Umistéte hraci desku doprosted stolu a
drevéné misky po krajich hraci desky. Hraci se postavi pfed misky a vyberou si barvu, ¢ervenou nebo zlutou.

Pravidla hry:

Hra se sklada ze 3 kol.

Na konci kazdého kola hradi spoditaji pocet ulovenych ryb.

Viyhrava hrag, ktery ziska nejvice bodd.

Pokud hra¢ chyti rybu opacné barvy, kolo se ukon¢i a seétou se body.
Maji-li hradi stejny pocet bod(, odehraji dalsi kolo.

Zaveér hry:
Cenu pro nejlep$iho rybare vyhrava ten hrag, ktery ma na konci 3. kola nejvice bodu!

Variace hry:

Polozte hraci desku na still a stfidejte se ve hfe.

Hra se sklada ze 3 kol.

e  Hrac si mGZze vybrat jakoukoli barvu ryb, Eervenou nebo Zlutou.

e Cilem je nachytat co nejvice ryb, dokud se nepfesypou pfesypaci hodiny.
e  Kdyz Cas vyprsi, je Fada na druhém hradi. A tak pofad dokola.

LUSIO s.r.o. | Zuzany Chalupovej 10B | 851 07 Bratislava | SR www.playatelier.eu
Elektronicky névod v PDF verzii ndjdete na www.playatelier.eu alebo u svojho predajcu. FB: JanodCeskoASlovensko
© Preklad navodu je duSevnym vlastnictvom firmy LUSIO s.r.0. a nie je dovolené jeho kopirovanie a $irenie bez jej sthlasu. Instagram: janod_cesko_slovensko


http://www.playatelier.shop

