[SK] SONIX Dopravné prostriedky (Junior)

VEK: 3 - 5 ROKOV
POCET HRACOV: 2 - 4

[CZ] SONIX Dopravni prostredky (Junior)

VEK: 3 - 5 LET
POCET HRACU: 2 - 4

J02853

[SK] SONIX Dopravné prostriedky (Junior)

Hry zo série SONIX sU urcené na rozvoj nasledovnych schopnosti u dietata - vnimavost, bystrost, sluchova pamat,
logika, postreh a recové schopnosti.

Audio hra obsahuje 36 kariet s dopravnymi prostriedkami (2 sady po 18 dopravnych prostriedkov) a 1 audio CD.
Sady kariet a audio CD je mozné pouzit v 4 uvedenych hrach.

Predtym, ako zacCnete hrat, pozrite na obrazky a nahlas pomenujte, ¢o je na obrazku.

Potom poclvajte zvuky na CD a nahlas povedzte, aky dopravny prostriedok zvuk vydava.

1. Vizudlna pamdt'ova hra (pexeso)

Ciel: Najst' ¢o najviac rovnakych parov. Hrac, ktory ma najviac parov, vyhrava.
Ulozte 36 kariet na stol obrazkom dole. Prvy hrac otoci nahodne 2 karty. Pokial s obrazky rovnaké, par si necha
a ide znova. Ak obrazky nie su rovnaké, otoci ich naspat obrazkom dole a na rade je dalsi hrac. Takto hra
pokracuje pokial nie su vsetky pary u hracov.

e Pre zaciatocnikov alebo pre rychlu hru je mozné pouzit menej parov kariet.

e Ked hrac otoci rovnaké dopravné prostriedky (par), musi vydat rovnaky zvuk, ako je na obrazku.

2. Bingo

Ciel: Otocit vsetky svoje karty smerom nadol ako prvy. Hrac, ktory ma otocené vsetky karty, zakrici: ,,SONIX!.
a vyhrava.

Nastavte funkciu ,,ndhodny vyber (shuffle) na vasom CD prehravaci. Kazdy hrac dostane 9 kariet dopravnych
prostriedkov, ktoré si ulozi pred seba obrazkom nahor. Ked' zaznie zvuk dopravného prostriedku z CD, hrac, ktory
ma tuto kartu pred sebou ho otoc¢i smerom nadol. Pokial ma obidve rovnaké karty pre sebou, otoci obidve karty.
Takto hra pokracuje, pokial niektory hrac¢ neotoci ako prvy vsetky svoje karty smerom nadol a zakrici ,,SONIX!“.

3. Kto je rychlejsi

Ciel: Ziskat co najviac kariet. Hrac, ktory ma najviac kariet, vyhrava.

Nastavte funkciu ,,nahodny vyber (shuffle)* na vasom CD prehravaci. RozloZte jednu sadu (18 kariet) v strede stola
otocené obrazkom nahor. Ked’' zaznie zvuk z CD, hraci sa naraz snazia o najrychlejSie vziat kartu dopravného
prostriedku, ktory zvuk vydal. Takto hra pokracuje pokial nie st vsetky karty u hracov.

4. Vizudlna a sluchova pamdtova hra

Ciel: Ziskat Co najviac kariet. Hrac, ktory ma najviac kariet, vyhrava.

Nastavte funkciu ,,nahodny vyber (shuffle)“ na vasom CD prehravaci. Rozlozte jednu sadu (18 kariet) v strede stola
otocené obrazkom nahor. Vsetci hraci si musia pozorne prezriet’ a zapamatat’, ako su karty ulozené. Potom karty
otocte obrazkom nadol.

Ked' zaznie zvuk z CD, prvy hrac¢ musi otocit kartu, na ktorej je dopravny prostriedok, ktory vydal zvuk. Ak uhadne,
kartu si necha a na rade je dalsi hrac. Pokial neuhadne, otoci kartu na povodné miesto obrazkom dolu a d'alsi hrac,
ktory je na rade sa snazi najst kartu, ktort predchadzajici hra¢ neuhadol. Pokial uhadne, kartu si necha, pokial
neuhadne hra pokracuje s rovnakymi pravidlami, pokial nie st vSetky karty u hracov.
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[CZ] SONIX Dopravni prostredky (Junior)

Hry ze série SONIX jsou urceny na rozvoj nasledujicich dovednosti u ditéte - vnimavost, bystrost, sluchova pamét,
logika, postreh a recové schopnosti.

Audio hra obsahuje 36 karet s vozidlama (2 sady po 18 vozidel) a 1 audio CD.

Sady karet a audio CD je mozné pouzit ve 4 uvedenych hrach.

Predtim, nez zacnete hrat, podivejte na obrazky vozidel a nahlas reknéte, jaké vozidlo je na obrazku. Pak
poslouchejte zvuky vozidel na CD a nahlas reknéte, jaké vozidlo zvuk vydava.

1.Vizuadlni pamétova hra (pexeso)

Cil: Najit co nejvice stejnych pard vozidel.
Hrac, ktery ma nejvice parl, vyhrava. Ulozte 36 karet na stdl obrazkem dold. Prvni hrac¢ otoc¢i nahodné 2 karty.
Pokud jsou obrazky stejné, par si necha a jde znovu. Pokud obrazky nejsou stejné, otoCi je zpét obrazkem dolu a
na fadé je dalsi hrac¢. Takto hra pokracuje dokud nejsou vsechny pary u hraca.
Varianty:

e Pro zacatecniky nebo pro rychlou hru je mozné pouzit méné parl vozidel.

e Kdyz hrac otoci stejna vozidla (par), musi vydat stejny zvuk, jako vozidlo na obrazku.

2. Bingo

Cil: Otocit vSechny své karty vozidel smérem doli jako prvni. Hraé, ktery ma otocené vsechny karty, zakrici:
"SONIX!" a vyhrava.

Nastavte funkci “nahodny vybér (shuffle)’ na vasem CD prehravaci. Kazdy hrac¢ dostane 9 karet vozidel, které si
ulozi pred sebe vozidlem nahoru. Kdyz zazni zvuk vozidla z CD, hrac, ktery ma toto vozidlo pred sebou ho otoci
smérem dol. Pokud ma obé stejné vozidla pred sebou, otoci obé karty. Takto hra pokracuje, dokud néktery hrac
neotoCi jako prvni vSechny své karty smérem dolu a zakrici "SONIX!".

3. Kdo je rychlejsi

Cil: Ziskat co nejvice karet. Hrac, ktery ma nejvice karet, vyhrava.

Nastavte funkci "nahodny vybér (shuffle)’ na vasem CD prehravaci. Rozlozte jednu sadu (18 karet) ve stredu stolu
otocené obrazkem nahoru. Kdyz zazni zvuk vozidla z CD, hraci se najednou snazi co nejrychleji vzit kartu vozidle,
které zvuk vydalo. Takto hra pokracuje dokud nejsou vsechny karty u hraca.

4. Vizualni a sluchova pamétova hra

Cil: Ziskat co nejvice karet. Hrac, ktery ma nejvice karet, vyhrava.

Nastavte funkci "nahodny vybér (shuffle)’ na vasem CD prehravaci. Rozlozte jednu sadu (18 karet) ve stredu stolu
otocené obrazkem nahoru. VSichni hraci si musi peclivé prohlédnout a zapamatovat, jako jsou karty vozidel
uloZeny. Pak karty otocte obrazkem doll. Kdyz zazni zvuk vozidla z CD, prvni hraé¢ musi otoéit kartu, na které je
vozidlo, které vydalo zvuk. Pokud uhodne, kartu si necha a na radé je dalsi hrac. Pokud neuhodne, otoéi kartu na
plvodni misto obrazkem dold a dalsi hrac, ktery je na radé se snazi najit kartu vozidla, které predchozi hrac
neuhodl. Pokud uhodne, kartu si necha, pokud neuhodne hra pokracuje se stejnymi pravidly, pokud nejsou vsechny
karty u hraca.
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