[SK] Zoonimooz TAVA - spolocenska hra

VEK: 6 - 12 ROKOV
POCET HRACOV: 2 - 4

[CZ] Zoonimooz VELBLOUD - spolecenska hra

VEK: 6 - 12 LET
POCET HRACU: 2 - 4

J02810

[SK] Zoonimooz TAVA - spolo¢enska hra

36 malych kariet (duny) / 7 velkych kariet (5 oaz, 1 odchod, 1 prichod) / 30 kariet s kanistrom na vodu / 4 karty
s postavami / 4 tavy ocCislované od 1 do 4 / 4 plastové stojany / 4 plastové kruzky / 4 gumicky / 1 kocka / 1 navod

Ciel hry
Dopravit’ ako prvy 5 kanistrov s vodou do mesta Timbuktu na saharskej pusti.

Priprava hry

e Rozdelte 4 tavy pouzitim kocky, ktorou hadzu vsetci hraci. Hrac, ktory hodi najvyssie Cislo dostane tavu Cislo
1, ten ktory hodi druhé najvyssie Cislo, dostane tavu Cislo 2 atd’. Ak dvaja hraci hodia rovnaké éislo, tak obaja
hadzu znovu. Nasledne si kazdy hrac vyberie postavu a posadi ju na chrbat svojej tavy.

e Kazdy hrac si natiahne na ruku gumicku a na nu pripevni plastovy kruzok, na ktory bude pocas hry vesat
kanistre s vodou.

e ZamieSajte karty a vytvorte z nich na stole dlhy rad v nasledovnom poradi: karta odchodu (Ouarzazate), 6
kariet s dunou (obrazkom piesku nahor), 1 karta s oazou, nasledne zopakujte sadu 6 din a 1 oaza dalsie 3 razy,
rad zakoncite 6 kartami s dunou a kartou prichodu (Tombouctou).

e Do kazdej oazy umiestnite 6 kariet s kanistrom na vodu.

Pravidla hry

e Vsetky tavy zacinaju hru na karte odchodu (Ouarzazate). Hrac s tavou cislo 1 hodi kockou a posunie svoju tavu
o pocet policok zodpovedajlci hodu kockou. Nasledne otoci kartu na danom policku a vykona akciu, ktora je na
nej zobrazena. Ak mu akcia prikazuje posun(t’ sa o urcity pocet poli¢ok a skonci tak na novej karte, uz tuto
neotaca. V hre pokracuje hrac s tavou cislo 2 atd'., az kym vsetky tavy neopustili kartu odchodu (Ouarzazate).

e V dalsich tahoch hraci moézu pohybovat’ svoje tavy dopredu alebo dozadu o pocet policok podla hodu kockou,
pricom mozu skonéit’ na policku, ktoré uz bolo objavené alebo aj na nepreskimanej dune.

e Na jednom poli¢ku sa moze nachadzat viacero tiav.

Karty s oazou

Ked’ tava dosiahne oazu, hrac hadze kockou a nasledne z nej vezme pocet kanistrov na vodu zodpovedajlci hodu
kockou a tieto si zavesi na svoj krizok na ruke. Ak je oaza vyschnuta (nie su v nej ziadne kanistre na vodu), tak
hra¢ aj tak hadze kockou a v oaze necha pocet kanistrov zodpovedajuci hodu kockou, tieto vezme zo svojho
krazku. Dolezité: Ak je v oaze alebo na kruzku na ruke menej kanistrov na vodu, ako zodpoveda hodu kockou, tak
hrac¢ vezme alebo zanecha vsetky kanistre na vodu.

Pomdcka

Hrac sa moze rozhodn(t sa radsej s tavou vratit spat, napriklad do oazy, kde sd kanistre na vodu, aby si doplnil
drahocenné zasoby alebo na polic¢ko, ktoré uz bolo odkryté a akcia na nom zobrazena mu poskytuje vyhodu.
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[CZ] Zoonimooz VELBLOUD - spolec¢enska hra

36 malych karet (duny) / 7 velkych karet (5 oaz, 1 odjezd, 1 prijezd) / 30 karet s kanystrem na vodu / 4 karty s
postavami / 4 velbloudi ocislovany od 1 do 4 / 4 plastové stojany / 4 plastové krouzky / 4 gumicky / 1 kostka / 1
navod

Cil hry

Dopravit jako prvni 5 kanystrd s vodou do mésta Timbuktu na saharské pousti.

Priprava hry

vvvvv

vvvvv

stejné Cislo, tak oba hazeji znovu. Nasledné si kazdy hrac vybere postavu a posadi ji na zada svého velblouda.

e Kazdy hrac si natdhne na ruku gumicku a na ni pripevni plastovy krouzek, na ktery bude béhem hry véset
kanystry s vodou.

e Zamichejte karty a vytvorte z nich na stole dlouhou radu v nasledujicim poradi: karta odjezdu (Ouarzazate), 6
karet s dunou (obrazkem pisku nahoru), 1 karta s oazou, nasledné zopakujte sadu 6 dun a 1 oaza jesté 3 krat,
radu zakoncete 6 kartami s dunou a kartou prijezdu (Tombouctou).

e Do kazdé oazy umistéte 6 karet s kanystrem na vodu.

Pravidla hry

e Vsichni velbloudi zacinaji hru na karté odjezdu (Ouarzazate). Hrac s velbloudem cislo 1 hodi kostkou a posune
svého velblouda o pocet policek odpovidajici hodu kostkou. Nasledné otoci kartu na daném policku a provede
akci, ktera je na ni zobrazena. Pokud mu akce prikazuje posunout se o urcity pocet policek a skonci tak na
nové karté, uz tuto neotaci. Ve hre pokracuje hrac s velbloudem dcislo 2 atd., dokud vsichni velbloudi neopustili
kartu odjezdu (Ouarzazate).

e V dalSich tazich hrac¢i mohou pohybovat své velbloudy dopredu nebo dozadu o pocet policek podle hodu
kostkou, pricemz mohou skoncit na policku, které jiz bylo objeveno nebo i na neprozkoumané duné.

e Na jednom poli¢ku se mize nachazet nékolik velbloudd.

Karty s oazou

Kdyz velbloud dosahne oazu, hrac¢ hazi kostkou a nasledné z ni vezme pocet kanystrd na vodu odpovidajici hodu
kostkou a tyto si povési na svUj krouzek na ruce. Pokud je oaza vyschla (nejsou v ni Zadné kanystry na vodu), tak
hrac i tak hazi kostkou a v oaze necha pocet kanystra, ktery odpovida hodu kostkou, tyto vezme ze svého krouzku.
Dulezité: Pokud je v oaze nebo na krouzku na ruce méné kanystrd na vodu, nez odpovida hodu kostkou, tak hrac
vezme nebo zanecha vsechny kanystry na vodu.

Pomucka

Hrac¢ se muize rozhodnout se radéji s velbloudem vratit zpét, napriklad do oazy, kde jsou kanystry na vodu, aby si
doplnil drahocenné zasoby nebo na policko, které jiz bylo odkryto a akce na ném zobrazena mu poskytuje vyhodu.
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[SK] POPIS KARIET S DUNOU / [CZ] POPIS KARET S DUNOU

[SK] Upal. Vrat tavu spat’ na najblizsiu oazu,
[SK] Posun tavu vpred o dany pocet policok. pripadne poli¢ko odchodu (Ouarzazate).
{rl' [CZ] Posun velblouda vpred o dany pocet o [CZ] UZeh. Vrat velblouda zpét na nejblizsi
policek. oazu, pripadné policko odjezdu
(Ouarzazate).
[SK] Upal. Vrat tavu spat’ na najblizsiu oazu,
[SK] Posun tavu vzad o dany pocet policok. pripadne policko odchodu (Ouarzazate).
E} [CZ] Posun velblouda zpét o dany pocet L [CZ] Uzeh. Vrat velblouda zpét na nejblizsi
policek. oazu, pripadné policko odjezdu
(Ouarzazate).
[SK] Hadz znovu. [SK] Kuchar [SK] Karty

[CZ] Hazej znovu.

[CZ] Kuchar

_H_ s vyhodou - Ked’
tava skonci na

[SK] Stoj jedno kolo.

[CZ] Stdj jedno kolo.

[SK] Veterinar

[CZ] Veterinar

karte s vyhodou,
ktora zodpoveda
postave, tak hrac
N uz do konca hry
nemusi odovzdavat’

[SK] Prepichnuty kanister s vodou. Nechaj 2
kanistre v najbliZzsej oaze.

[CZ] Propichnuty kanystr s vodou. Nech 2
kanystry v nejblizsi oaze.

[SK] Sprievodca

[CZ] Privodce

Ziadne kanistre.

_1' [CZ] Karty s

A vyhodou - Kdyz

velbloud skonci na
karté s vyhodou,

[SK] Zlodeji vody. Nechaj 2 kanistre
v najblizsej oaze.

[CZ] Zlodéji vody. Nech 2 kanystry v nejblizsi
oaze.

[SK] Lekar

[CZ] LékaF

ktera odpovida
postavé, tak hrac
i uz do konce hry
M | nemusi odevzdavat
Zadné kanystry.
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