[SK] Zoonimooz PSTROS - spoloéenska hra

VEK: 6 - 12 ROKOV
POCET HRACOV: 2 - 4

[CZ] Zoonimooz PSTROS - spolec¢enska hra

VEK: 6 - 12 LET
POCET HRACU: 2 - 4

J02807

[SK] Zoonimooz PSTROS - spoloc¢enska hra
17 kartonovych vajec / 4 drevené stojany / 3 kocky / 1 hniezdo / 1 navod

Ciel hry
Zozbierat’ ako prvy 5 vajec roznej farby na svojom stojane.

Pravidla hry

e Na zaciatku hry sa vsetky vajicka umiestnia do hniezda v strede stola a kazdy hrac dostane jeden stojan.

e Hradi sa pocas hry striedaju v smere hodinovych ruciciek, zacina najmladsi hrac.

e Kazdy z hracov hadze naraz troma kockami, pricom jeho cielom je hodit na dvoch alebo vsetkych kockach
rovnaku farbu. Hlava pstrosa predstavuje Zolika, pricom hra¢ sa moéze rozhodnut, ktorej farbe zodpoveda.
Napriklad: 1 hlava pstrosa + 1 zZlta + 1 modra = 2 ZIlté a 1 modra alebo 1 zlta a 2 modré. Ak hrac nie je spokojny
so svojim hodom, tak mozZe hadzat najviac dva razy znovu - vsetkymi alebo jednou kockou podla vlastného
vyberu.

e Ak hrac nehodi ani na treti pokus na dvoch kockach rovnaku farbu, tak v hre pokracuje dalsi hrac.

e Ak sa hracovi podari hodit’ na dvoch alebo troch kockach rovnakd farbu alebo na vsetkych troch hlavu pstrosa,
tak si vyberie z nasledujucich ¢innosti:

o Ak hrac hodil na dvoch kockach rovnaku farbu a na tretej kocke je ina farba
» tak si vezme z hniezda vajce rovnakej farby ako na dvoch jeho kockach a umiestni ho do svojho
stojana alebo
* vezme zo svojho stojana vajce rovnakej farby ako na dvoch jeho kockach a vrati ho do hniezda
alebo
* vynecha tah, aby nemal vo svojom stojane dve vajcia rovnakej farby.
o Ak hrac hodil na vsetkych kockach rovnaku farbu
* tak si vezme z hniezda vajce rovnakej farby ako na vsetkych jeho kockach a umiestni ho do
svojho alebo protihracovho stojana alebo
= vezme zo svojho alebo protihracovho stojana vajce rovnakej farby ako na vsetkych jeho
kockach a vrati ho do hniezda.
o Ak hrac hodil na vsetkych kockach hlavu pstrosa
» tak vezme zo svojho alebo protihracovho stojana ¢i hniezda lubovolné vajce a umiestni ho bez
obmedzenia na akékolvek miesto.

Tipy

e V hre je len jedno zlaté vajce, takze nezmeskajte ziadnu prilezitost, ked’ ho mozete ziskat'! Vezmite si ho z
hniezda po hodeni troch hlav pstrosa!

e Hrac, ktory hodi tri hlavy pstrosa alebo tri rovnaké farby méze spomalit’ protihraca tym, ze do jeho stojana
prida vajce farby, ktora sa tam uz nachadza. Protihrac sa ho nasledne musi zbavit, o ho stoji drahocenny cas,
ktory inak mohol stravit zbieranim piatich vajec rozli¢nej farby.
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[CZ] Zoonimooz PSTROS - spole¢enska hra
17 karténovych vajec / 4 drevéné stojany / 3 kostky / 1 hnizdo / 1 navod

Cil hry

Shromazdit jako prvni 5 vajec rizné barvy na svém stojanu.

Pravidla hry

e Na zacatku hry se vSechny vaji¢ka umisti do hnizda uprostred stolu a kazdy hrac dostane jeden stojan.

e Hraci se béhem hry stridaji ve sméru hodinovych rucicek, zacina nejmladsi hrac.

e Kazdy z hracl hazi najednou tremi kostkami, pricemz jeho cilem je hodit na dvou nebo vsech kostkach stejnou
barvu. Hlava pstrosa predstavuje Zolika, pricemz hra¢ se mlze rozhodnout, které barvé odpovida. Napriklad: 1
hlava pstrosa + 1 Zluta + 1 modra = 2 zluté a 1 modra nebo 1 zluta a 2 modré. Pokud hrac neni spokojen se
svym hodem, tak m(ize hazet nejvyse dvakrat znovu - vSéemi nebo jednou kostkou podle vlastniho vybéru.

e Pokud hrac nehodi ani na treti pokus na dvou kostkach stejnou barvu, tak ve hfe pokracuje dalsi hrac.

e Pokud se hraci podari hodit na dvou nebo trech kostkach stejnou barvu nebo na vsech trech hlavu pstrosa, tak
si vybere z nasledujicich ¢innosti:

o Pokud hrac hodil na dvou kostkach stejnou barvu a na treti kostce je jina barva
* tak si vezme z hnizda vejce stejné barvy jako na dvou jeho kostkach a umisti jej do svého
stojanu nebo
= vezme ze svého stojanu vejce stejné barvy jako na dvou jeho kostkach a vrati ho do hnizda
nebo
* vynecha tah, aby nemél ve svém stojanu dvé vejce stejné barvy.
o Pokud hrac hodil na vsech kostkach stejnou barvu
* tak si vezme z hnizda vejce stejné barvy jako na vsech jeho kostkach a umisti jej do svého
nebo protihracova stojanu nebo
= vezme ze svého nebo protihracova stojanu vejce stejné barvy jako na vsech jeho kostkach a
vrati ho do hnizda.
o Pokud hrac hodil na vsech kostkach hlavu pstrosa
* tak vezme ze svého nebo protihracova stojanu ¢i hnizda libovolné vejce a umisti jej bez
omezeni na jakékoli misto.

Tipy

e Ve hre je jen jedno zlaté vejce, takze nepromeskejte zadnou prileZitost, kdy ho muizZete ziskat! Vezméte si ho
z hnizda po hozeni trech hlav pstrosa!

e Hrac, ktery hodi tfi hlavy pstrosa nebo tfi stejné barvy mlize zpomalit protihrace tim, Ze do jeho stojanu prida
vejce barvy, ktera se tam jiZ nachazi. Protihrac se ho nasledné musi zbavit, coz ho stoji drahocenny cas, ktery
jinak mohl stravit sbiranim péti vajec rizné barvy.
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