[SK] VESMIRNE PRISERKY CLOVECE, NEHNEVAJ SA - puzzle a spolocenska
hra v jednom

VEK: 3 - 7 ROKOV
POCET HRACOV: 2 - 4

[CZ] VESMIRNE PRISERKY CLOVECE, NEZLOB SE - puzzle a spole¢enska hra
v jednom

VEK: 3 - 7 LET
POCET HRACU: 2 - 4
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[SK] VESMIRNE PRISERKY CLOVECE, NEHNEVAJ SA - puzzle a spoloéenska hra v jednom

1 hracia plocha (16 dielikov puzzle) / 8 figlrok / 1 kocka / 1 navod

Ciel hry

Vyhrava hrac, ktorému sa podari ako prvému dostat obe svoje priserky spat’ do vesmirnej lode!

Pravidla hry

Kazdy hrac si vyberie farbu a umiestni obe svoje priserky na zodpovedajlci lietajuci tanier. Figurky sa po
hracej ploche posuivaji v smere hodinovych ruciciek, zacina najmladsi hrac.

Hraci sa striedaju v hode kockou. Hra¢ musi hodit’ cislo 6, aby mohol priserku vybrat z lietajuceho taniera.
Nasledne ju umiestni na startovacie policko oznacené Sipkou a hadZe kockou. Ak hrac hodi Cislo 6, moze hadzat
Znovu.

Hra¢ moze v ramci jedného tahu umiestnit do hry obe svoje figlrky. Figlrky sa po hracej ploche posuvaju
o pocet policok zodpovedajlcich hodu kockou. Na poli¢ku sa mo6Zu nachadzat iba priserky jedného hraca. Ak sa
hrac¢ ocitne hodom kocky na policku, na ktorom uz stoji sUperova priserka, tak tuto vrati spat do lietajuceho
taniera a prevezme jej miesto. Figlrka, ktora sa takto vratila do vesmirnej lode musi zacat od zaciatku.

Hra¢ moze mat na jednom policku obe svoje priserky. V takomto pripade tvoria mdr, ktory nesmud preskocit’
figlrky inej farby. Ak figlrka iného hraca narazi na mar, tak sa musi vratit’ spat’ o pocet policok, ktory jej este
zostava z hodu kockou.

Po Uplnom obehnuti hracej plochy musi hra¢ umiestnit’ svoju figlrku presne pred polickom cislo 1 vesmirnej
lode zodpovedajucej farby. Ak by sa priserka dostala hodom kocky za toto policko, tak bud’ méze zostat na
mieste alebo sa vratit spat o pocet policok, ktoré hrac hodil kockou navyse. Figlrka sa nasledne posuva
hodenim Cisiel 1 az 6, v tomto poradi. Ak sa jej podari dostat’ na policko Cislo 6, tak hrac musi znova hodit’ Cislo
6, aby priserka uspesne skoncila hru.
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[CZ] VESMIRNE PRISERKY CLOVECE, NEZLOB SE - puzzle a spoleéenska hra v jednom
1 hraci plocha (16 dilkd puzzle) / 8 figurek / 1 kostka / 1 navod

Cil hry

Vyhrava hrac¢, kterému se podari jako prvnimu dostat obé své priserky zpét do vesmirné lodi!

Pravidla hry

e Kazdy hrac si vybere barvu a umisti obé své priserky na odpovidajici létajici talif. Figurky se po hraci plose
posouvaji ve sméru hodinovych rucicek, zacina nejmladsi hrac.

e Hradi se stridaji v hodu kostkou. Hra¢ musi hodit Cislo 6, aby mohl priSerku vybrat z létajiciho talife. Nasledné
ji umisti na startovaci policko oznacené Sipkou a hazi kostkou. Pokud hrac hodi ¢islo 6, mize hazet znovu.

e Hra¢ mlze v ramci jednoho tahu umistit do hry obé své figurky. Figurky se po hraci plose posouvaji o pocet
policek odpovidajicich hodu kostkou. Na policku se mohou nachazet pouze priserky jednoho hrace. Pokud se
hrac ocitne hodem kostky na policku, na kterém uz stoji souperova priserka, tak tuto vrati zpét do létajiciho
talire a prevezme jeji misto. Figurka, ktera se takto vratila do vesmirné lodi musi zacit od zacatku.

e Hra¢ mizZe mit na jednom policku obé své priSerky. V takovém pripadé tvori zed’, ktera nesmi byt preskocena
figurkami jiné barvy. Pokud figurka jiného hrace narazi na zed', tak se musi vratit zpét o pocet policek, ktery ji
jesté zbyva z hodu kostkou.

e Po Uplném obéhnuti hraci plochy musi hra¢ umistit svou figurku presné pred polickem cislo 1 vesmirné lodi
odpovidajici barvy. Pokud by se priserka dostala hodem kostky za toto poli¢ko, tak bud’ mizZe zistat na misté
nebo se vratit zpét o pocet policek, které hrac hodil kostkou navic. Figurka se nasledné posouva hozenim cisel
1 az 6, v tomto poradi. Pokud se ji podari dostat na policko Cislo 6, tak hra¢ musi znovu hodit cislo 6, aby
prisSerka uspésné skoncila hru.
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