x FARMA [SK] Séria: Strategické hry Kod: J02758
& Vek: 4 -8 Pocet hracov: 2-7 Trvanie hry: 15 min

Cielom hry je byt prvym, kto sa ¢o najrychlejsie zbavi vsetkijch kariet a
vytvori skupiny zvieratiek od najmensieho po najvdcsie.

Kartova hra pre deti podporuje rozvoj postrehu a pozornosti. Kartové hra Farma Janod na zdokonalenie sustredenia a strategického myslenia je pre deti
od 4 rokov.

Hra zo série Strategické hry (Strategy games).

Hra rozvija:

Postreh

Pozornost
Sustredenie
Strategické myslenie

Obsah balenia a priprava:

Balenie obsahuje 57 kariet. Rozmer kariet je 7 x 10,5 cm.

Hradi si medzi sebou rozdaju vSetky karty. Kartu s prediohou poloZia na stred stola tak, aby na fiu vSetci videli.

Pravidla hry:

Hru zacina hrag, ktory najlepsie napodobni erdzanie koria. Hradi postupuju v smere hodinovych ruciciek.

e Hradi jeden po druhom pridavaju na stol karty tak, aby zvieratka zoradili od najmenSieho po najvacsie.
Napriklad: daZzdovka — kuriatko — zajac — pes — ovecka — prasiatko — kravicka — kon.
Kazdy hra¢ postupuje podla predlohy (prediohovej karty).
Napriklad: dazdovka - kuriatko — zajac - pes.
Ak hrag nema ovecku, musi povedat: ,Pes, nemam ovecku. Na rade je dal$i hrag. Hra sa nemusi za¢at znovu od dazdovky. Dal$i hra¢ musi
pokracovat v hre podla predlohy. V tomto konkrétnom pripade méZe pokracovat len oveckou. Po nej nasleduje prasiatko — krava — kon.

e Ked hradi poskladaju cell skupinu zvierat, za€inaju hravt’ odznova [ubovolnou kartou, napriklad: pes — ovecka — prasiatko. Ak hra¢ nema
kravicku, musi povedat’ ,Prasiatko, nemam kravicku.” Cim sa jeho tah v tomto kole konéi a na rade je dalsi hrac.

e Ak na ukoncenie skupiny chyba karti¢ka s kofiom, skupinu ukonéi najvac¢sie mozné zvieratko. V tomto pripade by to bola kravi¢ka. Ak chce
v8ak hrag zistit, ¢i je kraviCka naozaj najvacsia, musi povedat napriklad: ,Kravicka, nemam kora.“ Ak Ziadny z hra¢ov nema kona, hrag, ktory
pouzil kartiéku s kravi¢kou, ukon€i hru a zaéne novu.

e Pozor! Niektoré zvieratka na kartdch maju okolo krku zvonéek. Ak niekto pouZije zvieratko so zvonéekom, vSetci hraéi sa musia ¢o
najrychlejSie dotknut kdpky s kartami. Hrag, ktory sa kopky dotkol ako prvy, dé jednu kartu hracovi, ktory sa kdpky dotkol ako posledny. Ak sa
hra¢ dotkne kopky a zvieratko nemé zvondek, dostane kartu od hraga, ktory zvieratko bez zvonéeka pouzil.

e Hrag, ktory sa zbavil vSetkych kariet ako prvy, vyhrava kolo a dostane vitazn( stuzku. Kazda hra ma 6 kél. Vyhrava ten hrag, ktory mé na
konci hry najviac vitaznych stuZiek. Hr&¢, ktory vyhral kolo, za€ina nové kolo.

Ak hrate s mlad$imi hracmi, mdzete hru zjednodusit' a zrychlit tak, Zze odstranite 3 skupiny kariet, teda 3 karty z kazdého druhu zvieratka.
Pozor! Neodstrafuijte karty so zvieratkami, ktoré maju na krku zvondek.

Zaver hry:

Viyhrava ten hrag, ktory ma na konci hry najviac vitaznych stuZiek.

Mate napad na nové pravidla alebo ako tito hru vyuzit na edukativne tcely, rozvoj a precvienie réznych kompetencii u deti inym spdsobom?
Napiste nam! VaSe ndpady sa méZu dostat do tipov pre ostatnych zakaznikov. Email: kontakt@playatelier.eu.
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x FARMA[CZ] Série: Strategické hry Kod: J02758
A Vék:4-8 Poget hragii: 2-7 Trvani hry: 15 min

Cilem hry je byt prunim, kdo se co nejrychleji zbavi vsech karet a vytvori
skupiny zviratek od nejmensiho po nejuétsi.

Karetni hra pro déti podporuje rozvoj postfehu a pozornosti. Hra Farma Janod na zdokonaleni soustfedéni a strategického mysleni je pro déti od 4 let.

Hra ze série Strategické hry (Strategy games).

Hra rozviji:

Postfeh

Pozornost
Soustredéni
Strategické mySleni

Obsah baleni a priprava:

Baleni obsahuje 57 karet. Rozmér karet je 7 x 10,5 cm.
Hradi si mezi sebou rozdaji vSechny karty. Kartu s pfedlohou poloZi na stfed stolu tak, aby na ni vichni vidéli.

Pravidla hry:

Hru zahajuje hrac, ktery nejlépe napodobi fehtani koné. Hradi postupuji ve sméru hodinovych rucicek.

e  Hradi jeden po druhém pfidavaji na stll karty tak, aby zvifatka sefadili od nejmensiho po nejvétsi.
Napfiklad: Zizala - kuratko - zajic - pes - ovecka - prasatko - kravicka - kin.
Kazdy hra¢ postupuje podle pfedlohy (pfediohova karty).
Napfiklad: Zizala - kuratko - zajic - pes.
Pokud hra& nemé ovecku, musi fici: "Pes, nemam ovecku." Na fadé je dalSi hrag. Hra se nemusi zagit znovu od zizaly. DalSi hra¢ musi
pokracovat ve hre podle predlohy. V tomto konkrétnim pfipadé mize pokracovat pouze oveckou. Po ni nasleduje prasatko - krava - kan.

e  Kdyz hraci poskladaji celou skupinu zvirat, zaéinagi hrat znovu libovolnou kartou, napfiklad: pes - ovecka - prasatko. Pokud hra¢ nema
kravicku, musi fici; "Prasatko, nemam kravicku." Cim se jeho tah v tomto kole konéi a na fadé je dal$i hrag.

e  Pokud na ukonéeni skupiny chybi karticka s koném, skupinu ukonéi nejvétsi mozné zvifatko. V tomto pfipadé by to byla kravicka. Pokud chce
vak hrac zjistit, zda je kravicka opravdu nejvétsi, musi fict napfiklad: "Kravicka, nemam koné." Pokud zadny z hra¢ nema koné, hrac, ktery
pouzil karti¢ku s kravi¢kou, ukon€i hru a zaéne novou.

e  Pozor! Nékteré zvifatka na kartdch maji kolem krku zvonek. Pokud nékdo pouZije zvifatko se zvonkem, vSichni hragi se musi co nejrychleji
dotknout hroméadky s kartami. Hrag, ktery se hromadky dotkl jako prvni, da jednu kartu hrééi, ktery se hromédky dotkl jako posledni. Pokud se
hra¢ dotkne hroméadky a zvifatko nemé zvonek, dostane kartu od hraée, ktery zvifatko bez zvonku pouzil.

e  Hrag, ktery se zbavil vSech karet jako prvni, vyhrévéa kolo a dostane vitéznou stuzku. Kazda hra ma 6 kol. Viyhrava ten hrag, ktery ma na konci
hry nejvice vitéznych stuzek. Hrac, ktery vyhral kolo, za¢ina nové kolo.

R I
Pokud hrajete s mlad$imi hraci, miZete hru zjednodusit a zrychlit tak, Ze odstranite 3 skupiny karet, tedy 3 karty z kazdého druhu zvifatka.
Pozor! Neodstrafuijte karty se zvifatky, které maji na krku zvonecek.

Zavér hry:
Viyhrava ten hrac, ktery ma na konci hry nejvice vitéznych stuzek.

Mate napad na nova pravidla nebo jak tuto hru vyuzit pro edukativni ucely, rozvoj a procviceni riznych kompetenci u déti jinym zptisobem?
Napiste nam! Vase napady se mohou dostat do tip( pro ostatni zakazniky. Email: kontakt@playatelier.eu.
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