x Predstavivost’ - Vytvor si pribeh [SK] Séria: Hry na pamat  Kod: J02753
Vek: 6 - 12 PocCet hracov: 2-5 Trvanie hry: 30 min

Cielom hry je vytvorit ¢o najdlhsi a najzaujimavejsi pribeh.

Kartové hra pre deti na vymyslanie skvelého pribehu ale dajte pozor aby ste nezabudli po&as cesty k najdlhSiemu pribehu. Vdaka tejto hre si cibrite
pamat, zlepSujete slovnl zasobu, ¢asovanie, sklofiovanie a predstavivost.
Kartové hra Predstavivost Janod na zlepSenie pamate je pre deti od 6 rokov.

Hra zo série Hry na paméat (Memory games).

Hra rozvija:

Pamat

Slovnl zasobu
Predstavivost
Casovanie a sklofiovanie

Obsah balenia a priprava:

Balenie obsahuje 50 kariet. Rozmer kariet je 7 x 10,5 cm.

ZamieSajte karty a kazdému hracovi rozdajte rovnaky pocet kariet.
e  Kazdy hr&¢ dostane 3, 5 alebo 7 kariet.
e  Cim viac hragov sa do hry zapoji, tym to bude vacsia zabava.
e  Kazdy hra¢ dostane aj kartu ,Zolik* a ,Koniec pribehu.

Pravidla hry:

Na stél poloZte jednu kartu obrdzkom nahor.

Kazdy hra¢ vymysli na zéklade tohto obrazku pribeh.

Ako prvy ide hrac, ktorého pribeh je najlepsi.

Ak sa hradi nezhodnu, zaina najstarsi hrac.

Jednotlivé karty sa musia ukladat v poradi pribehu, aby bolo jednoduchsie pribeh zopakovat.

Prvy hra¢ zatne rozpravat pribeh.

Ked skondi, na stdl polozi fubovolnd kartu.

Dal$i hra& musi zopakovat pribeh a pomocou karty, ktor(i na stél poloZil predchadzajiici hrag, dopovie dal$iu ¢ast pribehu.

Pribeh takto pokracuje dalej. Kazdy hra¢ musi najskér zopakovat cely pribeh a potom pridat dalSiu ¢ast pomocou karty na stole od
predchadzajuceho hraca. Napokon na stdl prida kartu, ktori méa v ruke.

DRUHY KARIET

ZOLIK - (Gervena karta) ak si hra¢ pribeh nepamété alebo nevie vymysliet pokradovanie pribehu, moze pouzit kartu ,Zolik* a preskocit svoj tah.
Pokracuje dal$i hrag, ktory musi cely pribeh zopakovat a potom pridat pokradovanie pribehu pomocou poslednej karty na stole.

Hra dalej pokracuje. Pouzitého Zolika hraci odlozia nabok a pocas tohto pribehu sa uz nesmie pouzit. Hrag, ktory pouZil Zolika, pokracuje v hre, ked' je
znova na rade.

KONIEC PRIBEHU - (modra karta) hrag, ktory je na rade, moze vyuzit kartu ,Koniec pribehu* namiesto inej karty. Dal$i hra¢ potom musi pribeh ukongit
a zacat novy pribeh tak, Ze na stdl polozi jednu z svojich kariet.

Pri novom pribehu sa Zolikové karty vratia pdvodnym majitelom.

Zaver hry:

Hra sa kongi vtedy, ked sa vyCerpaju vSetky pribehové karticky.

Mate napad na nové pravidla alebo ako tuto hru vyuzit na edukativne tcely, rozvoj a precvienie réznych kompetencii u deti inym spésobom?
Napiste nam! VaSe ndpady sa méZu dostat do tipov pre ostatnych zakaznikov. Email: kontakt@playatelier.eu.
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x Predstavivost - Vytvor si pfibéh [CZ] Série: Hry na pamét  Kod: J02753
fl Vék:6-12  Pocet hragi: 2-5 Trvani hry: 30 min

Cilem hry je vytvorit co nejdelsi a nejzajimavéjsi pribeh.

Karetni hra pro déti na vymysleni skvé&lého pfibéhu ale dejte pozor abyste nezapomnéli béhem cesty k nejdelSimu pfib&hu. Diky této hfe si tfibi pamét,
ZlepSujete slovni zasobu, ¢asovani, sklofiovani a pfedstavivost.
Karetni hra Predstavivost Janod na zlep&eni paméti je pro déti od 6 let.

Hra ze série Hry na pamét (Memory games).

Hra rozviji:

Pamét

Slovni zasobu
Predstavivost
Casovani a sklofiovani

Obsah baleni a pfiprava:

Baleni obsahuje 50 karet. Rozmér karet je 7 x 10,5 cm.

Zamichejte karty a kazdému hraci rozdejte stejny pocet karet.
e  Kazdy hrac dostane 3, 5 nebo 7 karet.
e Cim vice hraga se do hry zapoji, tim to bude v&tsi zabava.
e Kazdy hrag dostane i kartu "Zolik" a "Konec pfib&hu".

Pravidla hry:

Na stll polozte jednu kartu obrazkem nahoru.

Kazdy hra¢ vymysli na zakladé tohoto obrazku pfibéh.

Jako prvni jde hrag, jehoZ pfibéh je nejlepsi.

Pokud se hraci neshodnou, za€ina nejstarsi hréc.

Jednotlivé karty se musi ukladat v pofadi pfibéhu, aby bylo jednodu8si pfibéh zopakovat.

Prvni hra¢ zaéne vypravét piibéh.

Kdyz skon€i, na stdl polozi libovolnou kartu.

Dal$i hra¢ musi zopakovat pfibéh a pomoci karty, kterou na stdl poloZil pfedchozi hrag, dovypravi dalsi ¢ast pfib&hu.

Pfibéh takto pokracuje dale. Kazdy hra¢ musi nejdfive zopakovat cely pfibéh a pak pfidat dalSi ¢ast pomoci karty na stole od pfedchoziho
hrace. Nakonec na still pfida kartu, kterou ma v ruce.

DRUHY KARET

Zolik - (Gervena karta) pokud si hra¢ piib&h nepamatuje nebo nevi vymyslet pokragovani piib&hu, mize pouit kartu "Zolik" a preskogit svij tah.
Pokracuje dalSi hrag, ktery musi cely pfib&h zopakovat a potom pfidat pokradovani pfibéhu pomoci posledni karty na stole.

Hra dale pokraCuje. PouZitého Zolika hradi odloZi stranou a b&hem tohoto pfib&hu se jiz nesmi pouZit. Hrag, ktery pouzil Zolika, pokraCuje ve hfe, kdy je
znovu na fade.

KONEC PR{BEHU - (modré karta) hrég, ktery je na fadg, miize vyuzit kartu "Konec pFib&hu" namisto jiné karty. Dal$i hrag pak musi pfib&h ukoncit a
zaCit novy pfibéh tak, Ze na stil poloZi jednu z svych karet.

Pfi novém pfibéhu se Zolikové karty vrati plvodnim majitel(im.
Zaver hry:
Hra konci tehdy, kdyz se vyCerpaji vechny pfibéhové karticky.

Mate napad na nova pravidla nebo jak tuto hru vyuzit pro edukativni ucely, rozvoj a procviceni riznych kompetenci u déti jinym zptsobem?
Napiste nam! Vase napady se mohou dostat do tip( pro ostatni zakazniky. Email: kontakt@playatelier.eu.
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