x PANTOMIMA [SK] Séria: Hry na rychlost Kod: J02751
Al Vek:6-12 Pocethragov:4-8  Trvanie hry: 30 min

Cielom hry je, aby jeden tim ako prvy uhdadol 10 kariet, ktoré napodobnuji
spoluhraci. Vitaz je potom majster napodobnovania. Spolo¢nou snahou o
vitazstvo sa rozvija timovda spolupraca.

Spolocenska hra pre deti na napodobriovanie, je zamerana na rozvoj pozornosti a koncentracie. SpoloCenska hra Pantomima Janod na zdokonalenie
timovej spoluprace, dedukcie a gestikulacie pre deti od 6 rokov.

Hra zo série Hry na rychlost (Speed games).

Hra rozvija:

Pozornost

Koncentraciu

Deduktivne uvazovanie a motorické zruénosti
Gestikulaciu

Timovu spolupracu

Obsah balenia a priprava:

Balenie obsahuje hraciu plochu, 120 kariet. 4 drevené figurky a presypacie hodiny
Rozmer hracej plochy je 23 x 23 cm, rozmer hracich kariet je 7 x 10,5 cm.

Ako prvé poloZte hraciu plochu do stredu stola, figurku umiestnite na Startovacie miesto (biela East' hracej plochy — favy dolny roh). Rozdelte karty do
piatich k&pok podla farby a umiestnite ich vedla hracej plochy, obrazkami smerom nadol.

Pravidla hry:

Na zaCiatku hry rozdelte hra€ov do dvoch timov.
e Tim¢&.1-hrd pantomimu — napodobriuje podla karty.
e Tim ¢.2 - hada, &o napodobriuju protihragi.

Najmladsi hrac vyberéa timova figrku.
Viyhodte figurky do vzduchu. Tim, ktorého figurky dopadnu najblizSie ku hracej doske bez dotyku, za¢ina ako prvy.
e Tim ¢.1 si vyberie hraca, ktory bude ako prvy robit pantomimu a vydavat zvuky, tento hra¢ otoCi Sipkou na hracej ploche. Ak Sipka zastavi na
Zltom poli¢ku, hraé musi napodobnit’ zvierata, ktoré mu vybert spoluhraci (karty so zltou zadnou stranou).
e Tim ¢.2 otoCi presypacie hodiny. Na zaCiatku hry mozete vyuZit dvojity hraci ¢as tym, Ze dvakrat prehodite Easova¢ presypacich hodin.
Ked Tim ¢€.1 rozpozna kartu (uhadne), ktort za¢al mim napodobiovat, hra¢ oto€i dalSiu kartu atd. az, kym neuplynie ¢as. Avsak, hra¢ moze
preskoCit kartu (jednu kartu za kazdu hru), ak sa mu zd4, ze je prili§ tazké napodobnit ju.
Tim ¢&.2 povie STOP! Po uplynuti stanoveného ¢asu.
Hra¢ z Timu ¢&.1 spocita karty, ktoré ostatni hraci ispesne uhadli a umiestni ich pod kopu kariet.
Hra¢ z Timu €.1 na hracej ploche posunie figurku o rovnaky pocet dielikov ako je poget uhadnutych kariet.
Tim ¢&.2 potom vyberie hraca, ktory bude za nich robit pantomimu — napodobriovat a vydavat zvuky ako druhy. Potom to bude treti timovy
pokus na hranie, ..atd.

Poznamka !!
Hradi neodhalia kartu alebo karty, ktoré ich tim nebol schopny uhadnut.
Skuseni hraci sa mozu rozhodnut hrat vyluéne pantomimu bez pridavania zvukov.

Zaver hry:
Hra kon€i vtedy, ked jeden z timov dosiahne ¢islo 10, teda uhadne 10 kariet .

Mate napad na nové pravidla alebo ako tato hru vyuZit na edukativne Ucely, rozvoj a precvicenie réznych kompetencii u deti inym spésobom?
Napiste nam! Vase napady sa mézu dostat do tipov pre ostatnych zakaznikov. Email: kontakt@playatelier.eu.
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x PANTOMIMA [CZ] Série: Hry na rychlost Kod: J02751
Al Vek:6-12 Poéethraci:4-8  Trvani hry: 30 min

Cilem hry je, aby jeden tym jako prvni uhodl 10 karet, které napodobuji
spoluhraci. Vitez je pak mistr napodobovdani. Spoleénou snahou o vitézstvi se
rozviji tymovda spoluprace.

Spolecenska hra pro déti na napodobovani, je zaméfena na rozvoj pozornosti a koncentrace. Spolecenska hra Pantomima Janod na zdokonaleni
tymové spoluprace, dedukce a gestikulace pro déti od 6 let.

Hra ze série Hry na rychlost (Speed games).

Hra rozviji:

Pozornost

Koncentraci

Deduktivni uvazovani a motorické dovednosti
Gestikulaci

Tymovou spolupréci

Obsah baleni a pfiprava:

Baleni obsahuije hraci plochu, 120 karet. 4 dfevéné figurky a pfesypaci hodiny
Rozmér hraci plochy je 23 x 23 cm, rozmér hracich karet je 7 x 10,5 cm.

Jako prvni poloZte hraci plochu do stfedu stolu, figurku umistéte na startovaci misto (bila ast hraci plochy - levy dolni roh). Rozdélte karty do péti
hromadek podle barvy a umistéte je vedle hraci plochy, obrazky smérem dold.

Pravidla hry:

Na zacatku hry rozdélte hract do dvou tyma.
e Tym ¢.1 - hraje pantomimu - napodobuje podle karty.
e Tym ¢.2 - had4, co napodobuiji protihradi.

Nejmladsi hrac vybira tymovou figurku.
Vyhodte figurky do vzduchu. Tym, jehoz figurky dopadnou nejblize ke hraci desce bez dotyku, za€ina jako prvni.
e Tym ¢.1 si vybere hr&Ce, ktery bude jako prvni délat pantomimu a vydavat zvuky, tento hra¢ otodi Sipkou na hraci ploSe. Pokud Sipka zastavi
na Zlutém policku, hra¢ musi napodobit zvifata, kterd mu vyberou spoluhraéi (karty se Zlutou zadni stranou).
e Tym ¢.2 otoCi pfesypaci hodiny. Na zac¢atku hry miizete vyuzit dvojity hraci €as tim, Ze dvakrat pfehodite asovac pfesypacich hodin.
Kdyz Tym €.1 rozpozné kartu (uhodne), kterou za¢al mim napodobovat, hra¢ otodi dalsi kartu atd. az, dokud neuplyne &as. Nicméné, hra¢
mUze preskoéit kartu (jednu kartu za kaZdou hru), pokud se mu zda, Ze je pfili§ obtizné napodobit ji.
Tym €.2 fekne STOP! Po uplynuti stanoveného ¢asu.
Hra¢ z Tymu ¢.1 spocita karty, které ostatni hraci uspé3né uhodli a umisti je pod kopu karet.
Hra¢ z Tymu €.1 na hraci ploSe posune figurku o stejny pocet dilk( jako je pocet uhadnutych karet.
Tym ¢&.2 pak vybere hrace, ktery bude za né délat pantomimu - napodobovat a vydavat zvuky jako druhy. Pak to bude tfeti tymovy pokus na
hrani, ..atd.

Poznamka!
Hradi neodhali kartu nebo karty, které jejich tym nebyl schopen uhodnout.
Zkuseni hraci se mohou rozhodnout hrat vyluéné pantomimu bez pfidavani zvukd.

Zaver hry:
Hra konéi tehdy, kdyz jeden z tymd dosahne €islo 10, tedy uhodne 10 karet.

Mate napad na nova pravidla nebo jak tuto hru vyuzit pro edukativni tcely, rozvoj a procviceni riznych kompetenci u déti jinym zptisobem?
Napiste nam! Vase napady se mohou dostat do tip( pro ostatni zakazniky. Email: kontakt@playatelier.eu.
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