x ZAVODY [SK] Séria: Rychla stolna hra Kod: J02750
Vek: 6 - 12 PocCet hracov: 2 -4 Trvanie hry: 30 min

Cielom hry je byt najrychlejsou mackou v okoli a priniest spat tolko jedla,
ako sa len bude dat bez toho, aby si bol okradnuty tilavymi psama.

Spolo¢enska hra pre deti na rozvijanie vzajomnej komunikéacie. SpoloCenska hra Zavody Janod na podporu férovej sttazivosti pre deti od 6 rokov.

Hra zo série Rychla stolna hra (Racing board games).

Hra rozvija:

e Komunikaciu
e Vytvara zabavnu atmosféru
e SutazZivost a férovost

Obsah balenia a priprava:

Balenie obsahuje herny plén, drevenu hraciu kocku, 15 drevenych figirok a 16 karténovych zetdnov.
Rozmer balenia je 33 x 33 cm.
Pred zaciatkom hry je potrebné rozmiestnit vSetky zetony drevené figlrky na herny plan.

e  Stromy a kriky umiestnite na vyznagené zelené policka.

e  Macky umiestnite na policka znézorfiujuce domy.

e  Zetény s potravinami poukladaite vedra herného planu.

Pravidla hry:

Kazdy hrac si vyberie svoju macku. Hra sa v smere hodinovych ruciciek. Kazdy hra¢ najskor “zamfauka” ten, ktory bude najlepsie imitovat svoju macku
zaCina. Hrag, ktory zacina, si vezme figirku psa a pusti ju uprostred herného planu. Podla toho ako figirka dopadne na herny plan, tak umiestnite psa

Obrazky na kocke znamenaju:

Cisla 1, 2, 3 alebo 4 - magka postupuije o taky pocet dielikov, ktoré hodite na kocke.
Strom + plot - macka postupuje k najblizSiemu plotu alebo stromu.

Pes - pes postupuje k dal3ej bude.

Co znamenaju dal$ie policka v hernom plane:
Dom - kazda macka ma svoj vlastny dom, ktory je zarover jej Startovacim a cielovym miestom. Hraéi musia umiestnit macku presne na svoje miesto.
Ind macka sa poCas hry mbZe zastavit v priestore domu.
Obchody - 2 lahddky, 2 masiarstvo, 2 mliekaren, 2 ryby.
Ak macka pristane na dieliku s obchodom, zoberie si zodpovedajuci Zetén (napr. Sunku v obchode s lahédkami, maso v obchode s masom, mlieko v
obchode s mliekom a rybu v obchode s rybami). Zetény sa umiestni hraé pred seba.
Pes - ak hodi hra¢ na kocke obrazok psa, posunie psa v hernom plane k dalej bude.
e Ak pes dostihne macku na ceste do svojej budy, macku musi utiect a vratit' sa do svojho domu. Ak ma macka k dispozicii potravinovy Zetén,
macka moze zostat na mieste, ale pes si vezme potravinovy Zeton, iba 1ks.
e Ak pes narazi na macku na poli¢ku so zivym plotom alebo stromom (zelena plocha), macku posadite na plot alebo strom a tym padom je
mimo dosahu psov.Macka neutecie a ani sa nevzdava svojho jedla. Hra pokraCuje dalej.
e Ak macka pristane na psej bide a pes tam nie je, ni¢ sa nestane, ale ak je pes v biide, musi macka utiect bud’ spat do svojho domu, alebo
dat jedno zo svojich jedal (svoj potravinovy Zeton) 1ks.

Zaver hry:

Hra kon¢i, ked sa prva macka vrati domov s nejakym jedlom a ten hrag je vyhlaseny za vitaza!

Mate napad na nové pravidla alebo ako tuto hru vyuzit na edukativne tcely, rozvoj a precvienie réznych kompetencii u deti inym spésobom?
Napiste nam! VaSe ndpady sa méZu dostat do tipov pre ostatnych zakaznikov. Email: kontakt@playatelier.eu.
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x ZAVODY [CZ] Série: Rychla stolni hra Kod: J02750
Veék: 6 - 12 Pocet hraci: 2-4  Trvani hry: 30 min

Cilem hry je byt nejrychlejsi kockou v okoli a prinést zpét tolik jidla, jak jen
bude dat, aniz si byl okraden toulavymi psy.

Spole€enska hra pro déti na rozvijeni vzajemné komunikace. Spole¢enska hra Zavody Janod na podporu férové soutéZivosti pro déti od 6 let.

Hra ze série Rychla stolni hra (Racing board games).

Hra rozviji:

e  Komunikaci
e Vytvafi zabavnou atmosféru
e  SoutéZivost a férovost

Obsah baleni a priprava:

Baleni obsahuje herni plan, dfevénou hraci kostku, 15 dfevénych figurek a 16 karténovych Zetond.
Rozmér baleni je 33 x 33 cm.
Pred zacatkem hry je tfeba rozmistit vechny Zetony dfevéné figurky na herni plan.

e  Stromy a kefe umistéte na vyznacené zelené policka.

e  Kocky umistéte na policka znazoriujici domy.

e Zetony s potravinami poklademe vedle herniho planu.

Pravidla hry:

KaZdy hrac si vybere svoji kocku. Hraje se ve sméru hodinovych ruicek. Kazdy hrac nejdfive "zamrioukal" ten, ktery bude nejlépe imitovat svou kocku
zaCina. Hrag, ktery zacing, si vezme figurku psa a pusti ji uprostied herniho planu. Podle toho jak figurka dopadne na herni plan, tak umistite psa na
policko s boudou, které je nejblize k jeho ¢enichu. Hra¢ pak hodi kostkou a hra zacina.

Qbrézky na kostce znamenaji:
Cisla 1, 2, 3 nebo 4 - kocka postupuje o takovy pocet dilk, které hodite na kostce.

Pes - pes postupuje k dal$i boudé

Co znamenaji dalSi policka v hernim planu:
Dim - kazda kocka mé sv(jj viastni diim, ktery je zaroven jejim startovacim a cilovym mistem. Hraci musi umistit kocku pfesné na své misto. Jina kocka
se béhem hry miiZe zastavit v prostoru domu.
Obchody - 2 lahtdky, 2 feznictvi, 2 miékarna, 2 ryby.
Pokud kotka pfistane na dilku s obchodem, vezme si odpovidajici zeton (nap¥. Sunku v obchodé s lahiidkami, maso v obchodé s masem, miéko v
obchodé s mlékem a rybu v obchodé s rybami). Zetony se umisti hra¢ pred sebe.
Pes - pokud hodi hra¢ na kostce obrazek psa, posune psa v hernim plénu k dalsi boudé.
e  Pokud pes dostihne koku na cesté do své boudy, kotku musi uprchnout a vratit se do svého domu. Pokud mé koc&ka k dispozici potravinovy
Zeton, kocka muze z(stat na misté, ale pes si vezme potravinovy Zeton, pouze 1ks.
e  Pokud pes narazi na kocku na poli¢ku s Zivym plotem nebo stromem (zelena plocha), koku posadite na plot nebo strom a tim padem je
mimo dosah psov.Macka neutede a ani se nevzdava svého jidla. Hra pokracuje dale.
e  Pokud kocka pfistane na psi boudé a pes tam neni, nic se nestane, ale pokud je pes v boudg, musi ko¢ka uprchnout bud' zpét do svého
domu, nebo dat jedno ze svych jidel (sv{j potravinovy Zeton) 1ks.

Zaver hry:

Hra kon¢i, kdyZ se prvni kocka vrati domd s néjakym jidlem a ten hrac je prohlasen za vitéze!

Mate napad na nova pravidla nebo jak tuto hru vyuzit pro edukativni ucely, rozvoj a procviceni riznych kompetenci u déti jinym zptisobem?
Napiste nam! Vase napady se mohou dostat do tip( pro ostatni zakazniky. Email: kontakt@playatelier.eu.

LUSIO s.r.0. | Zuzany Chalupovej 10B | 851 07 Bratislava | SR www.hracky-janod.cz | www.hracky-janod.sk
Elektronicky navod v PDF verzii najdete na www.playatelier.shop alebo u svojho predajcu. FB: JanodCechy | JanodSlovensko

© Preklad navodu je dusevnym viastnictvom firmy LUSIO s.r.o. a nie je dovolené jeho kopirovanie a Sirenie bez jej suhlasu. Instagram: janod_cz_sk


http://www.playatelier.shop/

