x DAMA [SK] Séria: Tradicné hry ~ Kod: J02746
& Vek:6-12  Pocet hracov:2  Trvanie hry: 30 min

Cielom hry je byt prvym, kto zablokuje alebo zachyti vsetky stiperove
figurky.

Spolo¢enska hra pre deti na zdokonalenie koncentracie a pozornosti. Spoloenska hra Ddma Janod na zdokonalenie strategického myslenia pre deti od
6 rokov.

Hra zo série Tradi¢né hry (Tradional games).

Hra rozvija:

e Koncentraciu

e  Pozornost

e  Strategické myslenie
Obsah balenia a priprava:

Balenie obsahuje 1 hraciu dosku (Sachovnica) a 40 drevenych hracich figurok (peSiaci).
Rozmer hracej dosky je 28 x 28 cm.

Kazdy hrac¢ si umiestni svojich 20 peSiakov na prvé 4 rady tmavozelenych Stvorcov.

Pravidla hry:

Hru zacina hra¢ s ruzovymi peSiakmi.
e Hrad sa pohybuje vpred diagonaine, o znamena, Ze cely priebeh hry sa odohrava na tmavych poli¢kach.

e  VSetci peSiaci sa pohybuju po diagonalach a nemdzu preskakovat peSiakov vlastnej farby.

e PeSiaci sa pohybuju iba dopredu.

e Ak neberu pesiaka stperovi, pohybuji sa po jednom policku.

e Ak beru superovi peSiaka, preskocia ho a tak ho zoberu, ak sa im da preskodit v tomto tahu aj dalSieho siperovho peSiaka, mézu ho tieZ
presko€it a zobrat aj toho.

e Ak peSiak pride na druhu stranu Sachovnice, zmeni sa na ddmu, ddma sa pohybuje dopredu aj dozadu o lubovolny pocet poli.

e Ak v danom tahu hra¢ méZe vyhodit siperovho peSiaka, ale Ziadneho nevyhodi, siper mu za trest méZe vziat peSiaka, ktorého mohol brat
pred uskutonenim vlastného tahu. V tom pripade, pride o peSiaka ten hréag, ktory nevyuZil svoj tah spravne a stper nahlas vyslovi heslo:
,Chybny tah!"

e Dama ma prednost. Ak hra& mdze vziat sperovi pesiaka (pesiakov), peSiakom aj damou a vezme ho peSiakom, protihra¢ mu pred
uskutognenim vlastného tahu méZe za trest zobrat damu, ktora mohla brat.

Zaver hry:

Hru vyhrava hrag, ktory zoberie stperovi vetky figurky.
Hra mdze skoncit remizou.
e Ak hrég, ktory je na tahu nemdZe uskutoCnit tah.
e Ak uZ teoreticky nie je mozné, pri pozornej hre sliperovi vziat Ziadnu figurku.

Mate napad na nové pravidla alebo ako tuto hru vyuzit na edukativne tcely, rozvoj a precvienie réznych kompetencii u deti inym spésobom?
Napiste nam! VaSe ndpady sa méZu dostat do tipov pre ostatnych zakaznikov. Email: kontakt@playatelier.eu.
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DAMA [CZ] Série: Tradiénihry — Kod: J02746

é Vék:6-12  Poéethragi:2  Trvani hry: 15 min

Cilem hry je byt prunim, kdo zablokuje nebo zachyti vsechny souperovy

figurky.

SpoleCenska hra pro déti na zdokonaleni koncentrace a pozornosti. SpoleCenska hra Dama Janod na zdokonaleni strategického mysleni pro déti od 6

let.

Hra ze série Tradi¢ni hry (Tradional games).

Hra rozviji:

Koncentraci
Pozornost
Srategické mysleni

Obsah baleni a priprava:

Baleni obsahuje 1 hraci desku (Sachovnice) a 40 dfevénych hracich figurek (pésaci).
Rozmér hraci desky je 28 x 28 cm.

Kazdy hra¢ si umisti svych 20 péscli na prvni 4 rady tmavé zelenych ¢tvercl.

Pravidla hry:

Hru zahajuje hra¢ s rizovymi péSaky.

e  Hrac se pohybuje vpfed diagonainé, coz znamena, Ze cely pribéh hry se odehrava na tmavych poli¢kach.

e VSichni pésci se pohybuiji po diagonalach a nemohou pfeskakovat pé$aka vlastni barvy.

e Pésaci se pohybuiji pouze dopfedu.

e  Pokud neberou péSaka soupefi, pohybuji se po jednom policku.

e  Pokud berou soupefi péSaka, pfeskoci ho a tak ho vezmou, pokud se jim da pfeskogit v tomto tahu i dalSiho soupefova pésce, mohou ho také
preskocit a vzit i toho.

e  Pokud pésec pfijde na druhou stranu Sachovnice, zméni se na ddmu, dama se pohybuije vpfed i vzad o libovolny podet poli.

e  Pokud v daném tahu hra¢ maze vyhodit soupefova pésce, ale zadného nevyhodi, soupef mu za trest mize vzit péSaka, kterého mohl brat
pfed uskutenénim vlastniho tahu. V tom pfipadé, pfijde o péSce ten hrac, ktery nevyuzil svij tah spravné a souperf nahlas vyslovi heslo:
"Chybny tah!"

e Dama ma prednost. Pokud hra¢ miize vzit soupefi péSaka (p&sakud), p&Sakem i damou a vezme ho péSakem, protihra¢ mu pred
uskuteénénim vlastniho tahu mdze za trest vzit damu, ktera mohla brat.

Zaveér hry:

Hru vyhrava hrag, ktery sebere soupefi vSechny figurky.
Hra muze skon¢it remizou.

Pokud hrag¢, ktery je na tahu nem0ze uskutecnit tah.
Pokud jiz teoreticky neni mozné, pfi pozorné hfe soupefi vzit Zadnou figurku.

Mate napad na nova pravidla nebo jak tuto hru vyuzit pro edukativni ucely, rozvoj a procviceni riznych kompetenci u déti jinym zptisobem?
Napiste nam! Vase napady se mohou dostat do tip( pro ostatni zakazniky. Email: kontakt@playatelier.eu.
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