x SACH [SK] Séria: Tradicné hry Kod: J02745
& Vek:6-12  Pocet hracov:2  Trvanie hry: 45 min

Cielom hry je dosiahnut vitazstvo strategickym prestvanim svojich figurok.

Spologenska hra pre deti na zdokonalenie koncentracie. Spologenska hra Sach Janod na zdokonalenie strategického myslenia je pre deti od 6 rokov.
Hra zo série Tradi¢né hry (Traditional games).

Hra rozvija:

e  Koncentraciu
e  Strategické myslenie

Obsah balenia a priprava:

Balenie obsahuje hraciu dosku a 32 Sachovych figtrok. Rozmer hracej dosky je 28 x 28 cm.

Hraci uloZia Sachovnicu tak, Ze v pravom dolnom rohu je bledo-ruZovy $tvorec. Kazdy hra¢ ma 16 kusov Sachovych figirok, rozmiestnené su v prvom
rade zlava v poradi: veZa, jazdec, strelec, dama, kral, strelec, jazdec a veza. V druhom rade su v3etci peSiaci. Figlrky su umiestnené symetricky.

Pravidla hry:

Pohyby Sachovich figiirol

ZIté figlrky zaginajli a potom sa hragi v tahoch striedaju, pricom kazdy hrac v jednom tahu méze pohnit iba jednou figtirkou.

Pocas hry figirky musia dodrZiavat nasledujuce pravidla:

Ziadna figirka sa nemdze presunut na $tvorec obsadeny figirkou rovnakej farby.

Figurka mdze byt presunuta na Stvorec obsadeny figirkou spera. Tento tah sa oznacuje ako branie a superova figlrka je odstranena z hry.
Ziadna figtrka neméze urobit skok cez indi figlirku, & uz s to jeho vlastné figlirky alebo jedna zo stiperovych figtirok (okrem jazdca).

Vetky figurky mdzu v smere svojho pohybu brat' stperove figurky (okrem peSiaka).

Pohyb veze:

VeZa sa pohybuje vodorovne alebo zvisle, cez lubovolny pocet neobsadenych Stvorcov.

Pohyb strelca:

Strelec sa pohybuje diagonalne, tiez cez lubovolny poéet neobsadenych Stvorcov.

Pohyb damy:

Dama je najmocnejSia figirka v Sachu a kombinuje pohyb veZe a pohyb strelca. Dama sa mdze pohybovat akymkolvek smerom a cez fubovolny pocet
neobsadenych Stvorcov.

Kral sa mdZe pohybovat vo vSetkych smeroch, ako napriklad dama, ale len o jeden Stvorec. Nesmie sa v3ak presunut na Stvorec, kde bude v Sachu (ist
na pole, kde ho mdze zobrat stperova figurka). Napadnuty kral, ktorému hrozi, ze bude zobraty superovou figurkou je v Sachu. KedZe nie je dovolené,
aby kral v S8achu zotrval, tak utok musi byt okamzite odrazeny a to bud’ zobratim figirky, ktora krala drzi v Sachu alebo umiestenim figtrky medzi krala
a superovu figurku alebo pohybom krala. Ak Ziadny z tychto tahov nie je mozny, kral je v mate a hra kon¢i. Dvaja krali neméZu byt presunuti na
susediace Stvorce.

Pohyb jazdca:

Kori mé Specialny spdsob pohybu, ide dopredu o jeden resp. dva Stvorce, potom sa otodi (doprava alebo dolava), aby iSiel ete o dva resp. jeden
Stvorec a vytvori tak tvar pismena L. Tato figlrka moZe ako jediné skakat cez ostatné figurky.

PeSiak sa pohybuije len o jedno pole dopredu, ale stperove figurky berie uhlopriecne. Pri prvom tahu peSiakom z jeho z&kladnej pozicie sa méze
presunut o dve polia. PeSiak je jedina Sachova figarka, ktora sa nikdy neméZze pohnit dozadu. Kazdy peSiak, ktory dosiahne posledny rad Sachovnice,
je vymeneny za inu figirku rovnakej farby. Toto sa nazyva premena. Aj ked je vo vSeobecnosti vZdy zvolena dama, je tiez mozné premenit peSiaka na
jazdca, vezu alebo strelca.

Zaver hry:

Hru vyhra ten z hra&ov, po ktorého tahu je stperov kral v mate. Daj stiperovmu kralovi $ach a tym ho zablokuj. Nasledne méze byt vyhlaseny mat:
vyraz, ktory poché&dza z perzského ,shah mat‘, ¢o znameng, Ze kral je mftvy.

Mate napad na nové pravidla alebo ako tito hru vyuzit na edukativne tcely, rozvoj a precvienie réznych kompetencii u deti inym spdsobom?
Napiste nam! VaSe ndpady sa méZu dostat do tipov pre ostatnych zakaznikov. Email: kontakt@playatelier.eu.
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x SACHY [CZ] Série: Tradicni hry Kod: J02745
Al Vek:6-12  Pogethraéi:2  Trvani hry: 45 min

Cilem hry je dosahnout vitézstvi strategickym presouvanim sviych figurek.

Spoledenska hra pro déti na zdokonaleni koncentrace. Spoledenska hra Sachy Janod na zdokonaleni strategického my3leni je pro déti od 6 let.
Hra ze série Tradi¢ni hry (Traditional games).

Hra rozviji:
e  Koncentraci
e  Strategické mysleni

Obsah baleni a pfiprava:

Baleni obsahuje hraci desku a 32 Sachovych figurek. Rozmér hraci desky je 28 x 28 cm.

Hraci ulozi Sachovnici tak, Ze v pravém dolnim rohu je bledé-rizovy Ctverec. Kazdy hra¢ ma 16 kust Sachovych figurek, rozmisténé jsou v prvni fadé
Zleva v pofadi: véz, jezdec, stfelec, dama, kral, stfelec, jezdec a véZ. Zadruhé jsou vSichni p&3aci. Figurky jsou umistény symetricky.

Pravidla hry:
Pohyby Sachovich figurel
Zluté figurky zacinaji a pak se hraéi v tazich stfidaji, pficemz kazdy hrac v jednom tahu méze pohnout pouze jednou figurkou.
Béhem hry figurky musi dodrzovat nasleduiici pravidla:
e  Zadna figurka se nemuze pfesunout na ¢tverec obsazen figurkou stejné barvy.

e Figurka muze byt pfesunuta na ¢tverec obsazen figurkou soupefe. Tento tah se oznacuje jako brani a soupefova figurka je odstranéna ze hry.
e  Zadna figurka nemize udélat skok pfes jinou figurku, at uZ jsou to jeho viastni figurky nebo jedna ze soupefovych figurek (kromé jezdce).
e  V&echny figurky mohou ve sméru svého pohybu brat soupefovy figurky (kromé pésce).

Véz se pohybuje vodorovné nebo svisle, pres libovolny pocet neobsazenych &tverct.

Strelec se pohybuje diagonalné, také pres libovolny pocet neobsazenych &tvercu.

Pohyb damy:

Dama je nejmocnéjsi figurka v $achu a kombinuje pohyb véZe a pohyb stfelce. Dama se mize pohybovat jakymkoli smérem a pres libovolny podet
neobsazenych ¢tvercl.

Pohyb kréle:

Kral se mize pohybovat ve vech smérech, napfiklad dama, ale jen o jeden ¢tverec. Nesmi se v8ak pfesunout na ¢tverec, kde bude v $achu (jit na
pole, kde ho mlZze vzit soupefova figurka). Napadeny kral, kterému hrozi, Ze bude chycené soupefovou figurkou je v Sachu. Jelikoz neni dovoleno, aby
kral v Sachu setrval, tak Utok musi byt okamzité odrazen a to bud sebrani figurky, ktera krale drzi v Sachu nebo umisténim figurky mezi krale a
soupefovu figurku nebo pohybem krale. Pokud Zadny z téchto tah(i neni mozny, kral je v mate a hra kon¢i. Dva kralové nemohou byt pfesunuti na
sousedici ¢tverce.

Pohyb jezdce:

K{n ma specialni zpisob pohybu, jde dopfedu o jeden resp. dva Etverce, pak se otoci (doprava nebo doleva), aby Sel jesté o dva resp. jeden Etverec a
vytvofi tak tvar pismene L. Tato figurka miZe jako jedina skakat pfes ostatni figurky.

Pohyb pasika:

Pé&Sec se pohybuje pouze o jedno pole dopfedu, ale soupefovy figurky bere uhlopficéné. Pfi prvnim tahu p&Scem z jeho zékladni pozice se mize
presunout o dvé pole. P&Sak je jedina Sachova figurka, ktera se nikdy nemdze pohnout dozadu. Kazdy pésec, ktery dosahne posledni fadu Sachovnice,
je vyménén za jinou figurku stejné barvy. Toto se nazyva proména. | kdyZ je obecné vzdy zvolend ddma, je také moZné pfeménit péSce na jezdce, véz
nebo stfelce.

Zaveér hry:

Hru vyhraje ten z hracl, po jehoz tahu je soupefu kral v mate. Dej soupefovu krali Sachy a tim ho zablokuj. Nasledné mize byt prohlasen mat: vyraz,
ktery pochazi z perského "shah mat", coz znamena, Ze kral je mrtvy.

Mate ndpad na nova pravidla nebo jak tuto hru vyuzit pro edukativni tcely, rozvoj a procviceni riznych kompetenci u déti jinym zplisobem?
Napiste nam! Vase napady se mohou dostat do tip(i pro ostatni zakazniky. Email: kontakt@playatelier.eu.
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