x BLAZNIVi PIRATI [SK] Séria: Strategické hry  Kod: J02740
Al Vek:6-12 Pocethragov:2-4  Trvanie hry: 30 min

Cielom hry je byt ako spravny pirat a vratit sa na svoj ostrov aj s pokladom!
Nastipte na lod, preplavte sa cez sire more, najdite poklad a odvazne bojujte
s morskymi priserami a dalsimi piratmi.

Spolocenska hra pre deti na zdokonalenie koncentracie a pozornosti. Spolo€enska hra Blaznivi pirati Janod na zlepSenie strategického myslenia pre
deti od 6 rokov.

Hra zo série Strategické hry (Strategy games).

Hra rozvija:

e Koncentraciu
e Pozornost
e  Strategické myslenie

Obsah balenia a priprava:

Balenie obsahuje 1 herny plan, 4 drevené postavicky piratov, 4 drevené morskeé priserky, 1 drevenu truhlicu s pokladom, 4 karténové Zetony (priSerky)
a 2 drevené kocky. Rozmer balenia hry je 33 x 33 cm.
Na zaciatku hry umiestnite vSetkych piratov na ich ostrov (do rohov podra farby), kazdu priSerku poloZte na jej obrazok a poklad na ostrov pokladov.

Pravidla hry:

Na zaCiatku hry kazdy hrac hodi obidvoma kockami naraz, ten ktory méa najvyssi sucet bodov, zacina. VSimnite si, ze pirati a priSerky sa pohybuju z
bodu do bodu, nie zo Stvorca na Stvorec.

Hodte naraz obidvoma kockami, podla jednej budete pohybovat piratom a podla druhej priSerkou podla vasho vyberu. Na farbe kocky nezaleZi,
zakazdym si mdzete vybrat ind. Posufite piratom a vybranou priSerkou podla hodenych Cisiel na kockach.

Co bude dalej?

Pojdete hfadat poklad...na ostrov, kde je umiestneny od zaciatku hry...alebo nasledujte pirata, ktory tam priSiel pred Vami a vzal poklad.

Cielom hry je priviest poklad spat na vas ostrov. Vas pirat musi pristat presne na svojom ostrove. Ak hodite prili§ vysokeé ¢islo, musite sa "pohybovat
okolo ostrova" dovtedy, kym nepadne sprévne islo, aby ste pristéli presne na ostrove.

Dolezité

Pirati mdZu vyzdvihnut poklad "poCas cesty", nemusia pristat presne na ostrove, pirat vezme poklad a pokraCuje dalej v ceste.
e Ak vas$ pirdt pristane alebo prechadza rovnakym bodom ako dal$i pirat, ni¢ sa nestane.
e Ak vas$ pirat pristane na rovnakom mieste ako pirat s pokladom, zaéne sa boj o poklad.
e Ak priSerka pristane na rovnakom mieste ako pirat, za¢ina boj.

Boj!

Prizer o

Ak vyhré pirat, priSerka sa vrati do svojho priestoru a strati zivot (hra¢ si zoberie zodpovedajuci zetdn) a piratovi sa ni¢ nestane.
Ak priSerka uz stratila Zivot (uzZ nema Ziadne Zetdny), zomrie a je vyradena z hry (vyhravajuci hrac si ho necha ako trofej).

Ak su vetky priSery mftve, hraci na zaciatku svojho boja hodi len jednou kockou.

Ak zvitazi priSerka, pirat putuje spat na svoj ostrov a priSerka zostane tam, kde je.

V pripade remizy sa boj opakuije.

Priger - .
e VSetko sa deje ako predtym, pokial priSerka nevyhra.
e Ak sa tak stane, poklad sa presunie spat na ostrov pokladov.
e  Piratovi sa ni¢ nestane.

e Doché&dza k boju s kockami ako predtym.
e  Pirat, ktory zvitazi v boji si necha poklad a posunie sa o po€et poli¢ok zodpovedajicich &islu na kocke.
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Pohyby
e  Pohybujte sa po bielych Ciarach.

e Nemdzete opakovat pohyb protihrata a nemézete prechadzat znackami priseriek.

e  PriSerky nemdZu ist na ostrov piratov, ostrov pokladov alebo iné znacky priSeriek.

e  Pirati sa nemozu pohybovat cez priserky.

e Mdzu sa zastavit na tom istom mieste ako priSerky, ale potom musia bojovat!
Virivky

e  Po stranich herného planu su Styri "virivky".
e  Pirat mdZe pouZit tieto virivky a preplavit sa skokom na jednu z troch dalSich strén.
e  PriSerky nemozu pouzit virivky ale mdZu cez ne prejst alebo sa tam zastavit (ak je prierka na virivke, je mimo prevadzky).

Hra pre 2 hracov
Hrajte s dvomi piratmi umiestnenymi diagonélne oproti sebe a dvoma priSerami, zvy3ok hry zostava rovnaky.

Hra pre 3 hracov
Odstrérite jedného pirata a priSerku, zvySok hry zostava rovnaky.

Zaver hry:

Hra kon¢i, akonahle jeden z pirdtov prinesie poklad spét na svoj ostrov, pirat musi pristat’ presne na svojom ostrove.

Mate napad na nové pravidla alebo ako tato hru vyuZit na edukativne Ucely, rozvoj a precvicenie réznych kompetencii u deti inym spésobom?
Napiste nam! Vase napady sa mézu dostat do tipov pre ostatnych zakaznikov. Email: kontakt@playatelier.eu.
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x BLAZNIVi PIRATI [CZ] Série: Strategické hry Kod: J02740
Al Vék:6-12  Pogethraéi:2-4 Trvani hry: 30 min

Cilem hry je byt jako spravny pirdt a vrdtit se na sviij ostrov i s pokladem!
Nastupte na lod, Proplujte se pres Siré moie, najdéete poklad a odvazne
bojujte s morskiymi priserami a dalsimi piraty.
Hra pro déti na zdokonaleni koncentrace a pozornosti. Spole¢enska hra Blaznivi pirati Janod na zlep3eni strategického mysleni pro déti od 6 let.

Hra ze série Strategické hry (Strategy games).

Hra rozviji:

e Koncentraci
e Pozornost
e  Strategické mysleni

Obsah baleni a pfiprava:

Baleni obsahuje 1 herni plan, 4 dfevéné postavicky piratt, 4 dfevéné morské pFiSerky, 1 dfevénou truhlu s pokladem, 4 kartdnové Zetony (pfierky) a 2
drevéné kostky. Rozmér baleni hry je 33 x 33 cm.

Na zaCétku hry umistéte v3ech piratl na jejich ostrov (do rohl podle barvy), kazdou pfiderku polozte na jeji obrazek a poklad na ostrov pokladu.

Pravidla hry:

Na zacatku hry kaZdy hrac hodi obéma kostkami najednou, ten ktery ma nejvyssi soucet bodd, zacina. VSimnéte si, Ze pirati a pfiserky se pohybuiji z
bodu do bodu, ne ze ¢tverce na Etverec.

Hodte najednou obéma kostkami, podle jedné budete pohybovat piratim a podle druhé pfiSerkou dle vaseho vybéru. Na barvé kostky nezalezi,
pokazdé si mizete vybrat jinou. Posurite piratim a vybranou pfiSerkou podle hozenych ¢isel na kostkach.

Co bude dal?

Pljdete hledat poklad ... na ostrov, kde je umistén od zacatku hry ... nebo nasleduijte pirata, ktery tam pfiel pfed vami a vzal poklad.

Cilem hry je pfivést poklad zpét na vas$ ostrov. Vas$ pirat musi pristat pfesné na svém ostrové. Pokud hodite pfili§ vysoké Cislo, musite se "pohybovat",
dokud nepadne sprévné Cislo, abyste pfistali pfesné na ostrové.

Dulezité

Pirati mohou vyzvednout poklad "b&hem cesty", nemusi pfistat pfesné na ostrové, pirat vezme poklad a pokracuje dal v cesté.
e  Pokud vas$ pirat pfistane nebo prochazi stejnym bodem jako dal$i pirat, nic se nestane.
e  Pokud vas$ pirat pfistane na stejném misté jako pirat s pokladem, zaéne se boj o poklad.
e  Pokud pfiSerka pfistane na stejném misté jako pirat, za¢ina boj.

Boj!

Hrag, ktery pfiSel s pfiSerkou na misto, kde stoji pirat, hodi kostkou. Vlastnik pirata hodi také kostkou. Vyhrava vyssi ¢islo.

Pokud vyhraje pirat, pfiSerka se vrati do svého prostoru a ztrati Zivot (hra¢ si vezme odpovidajici Zeton) a piratovi se nic nestane.
Pokud pfiSerka uz ztratila zivot (jiz nema zadné Zetony), zemfe a je vyfazena ze hry (vyhrévajici hrac si ho neché jako trofej).
Pokud jsou vSechny pfiSery mrtvé, hraci na zaCatku svého boje hodi pouze jednou kostkou.

Pokud zvitézi pfiSerka, pirat putuje zpét na svij ostrov a pfiSerka zlstane tam, kde je.

V pfipadé remizy se boj opakuije.

Piiger - .
e V3e se déje jako dfive, pokud pfiSerka nevyhraje.
e Pokud se tak stane, poklad se presune zpét na ostrov pokladu.
e  Piratovi se nic nestane.

Pir4 . . Klad:
e  Dochézi k boji s kostkami jako pfedtim.
e  Pirat, ktery zvitézi v boji si neché poklad a posune se o pocet poli¢ek odpovidajicich ¢islu na kostce.
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Pohyby
e  Pohybujte se po bilych &arach.

e NemUZete opakovat pohyb protihrace a nem(Zete prochazet znackami priserek.

e  PriSerky nemohou it na ostrov piratQ, ostrov poklad(i nebo jiné znacky priSerek.

e  Pirati nemohou pohybovat pfes pfiSerky.

e  Mohou se zastavit na stejném misté jako pfiSerky, ale pak musi bojovat!
Vifivky

e  Po strandch herniho planu jsou Etyfi "vifivky".
e  Pirat mlZe pouzit tyto vifivky a pfeplavit se skokem na jednu ze tfi dalSich stran.
e  PriSerky nemohou pouZit vifivky ale mohou pres né projit nebo se tam zastavit (pokud je pfiSerka na vifivce, je mimo provoz).

Hra pro 2 hrace

Hra pro 3 hrace
Odstrante jednoho pirata a pfiSerku, zbytek hry zlstava stejny.

Zaveér hry:

Hra kondi, jakmile jeden z piratl pfinese poklad zpét na svij ostrov, pirat musi pfistat pfesné na svém ostrové.

Mate napad na nova pravidla nebo jak tuto hru vyuZit pro edukativni tcely, rozvoj a procviceni riznych kompetenci u déti jinym zptsobem?
Napiste nam! Vase népady se mohou dostat do tipd pro ostatni zakazniky. Email: kontakt@playatelier.eu.
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