x HOKUS POKUS [SK] Séria: Hry na rychlost Kod: J02700
Al Vek:6+ Pogethraéov:3-4  Trvanie hry: 15 min

Cielom hry je uhadnut KTO SOM? rychlejsie ako odhalia svoju identitu moji
spoluhraci alebo sa ako prvy zbavit vsetkijch kariet.

Vy a vasi kolegovia, ¢arodejnicki uéni, sa z0&astriujete na turnaji v premenach! Budte prvy, kto sa vrati do svojej pdvodnej podoby ¢o najrychlejsim
klepanim na odohrané karty a pozornym sledovanim v3etkych stop! Hru je moZné vyhrat dvomi spdsobmi: zbavit sa vSetkych pridelenych kariet alebo
ako prvy odhalit svoju identitu.

Hra zo série Hry na rychlost (Racing games).

Hra rozvija:

e Rychlost a koncentraciu
e Vlytvara zabavnu atmosféru

Obsah balenia a priprava:

Balenie obsahuije 48 kariet a 4 elastické Celenky. Rozmer kariet je 7 x 10,5 cm a rozmer &elenky je 50 x 2 cm.

ZamieSajte karty a rozdajte kazdému hra&ovi rovnaky pocet kariet (12 kariet kazdému hracovi ak hraju 4 alebo 16 kariet kazdému hraCovi ak hraju 3).
Tieto karty su umiestnené pred kazdym hra¢om na kope zvieratkom nadol. Kazdy hra¢ si vezme prvu kartu zo svojej kopy a bez toho, aby sa na kartu
pozrel, si ju umiestni na ¢elo pod Celenku (karta premeny). Tato karta musi zostat' viditelna pre ostatnych hracov pogas celej hry.

Pravidla hry:

Hrag, ktory doma ako posledny zametal, si vezme zo svojej kopy este jednu kartu a zagne hru. Tento hrac je na zaciatku hry aktivnym ¢arodejnikom.
Tuto kartu umiestni licom hore do stredu stola na spoloénu kopu a tym ju odhali vSetkym ¢arodejnikom:

e Ak ma karta asponi jednu spolo¢nu viastnost (zvieratko alebo farba) s jednou z kariet na ¢ele aspori jedného ¢arodejnika, tak ¢arodejnici mézu
na tuto kartu klepnut.

Prvy, kto klepne na kartu sa stava aktivnym ¢arodejnikom a ukaze prstom na ¢arodejnika, ktorého premena (karta pod ¢elenkou) ma aspor jednu
spolo¢nu vlastnost s kartou, na ktord prave poklepal.

e Ak neexistuje spoloéna vlastnost s kartou na éele niektorého z ¢arodejnikov alebo ak ziadny ¢arodejnik nechce klepnit na kartu pre strach z
toho, Ze inym poskytne siln( stopu na odhalenie ich identity, tak v tom pripade sa aktivnym €arodejnikom stava ¢arodejnik sediaci viavo
(nasleduijuci hra¢ v smere hodinovych ruciciek).

e Ak niektory Earodejnik klepne na kartu, ktora vSak nezdiefla Ziadnu spolo¢nu viastnost s niektorou z kariet pod &elenkou (okrem ich vlastnej),
potom mu kaZdy z &arodejnikov dé jednu kartu zo svojej kopy. Hrag ich umiestni na svoju kopu kariet. Carodejnik sediaci viavo sa nasledne
stdva aktivnym Earodejnikom.

V kaZzdom pripade aktivny Earodejnik nasledne odkryje novu kartu zo svojej kopy kariet a umiestni ju do stredu stola.

Skryté schopnosti - kazdé zvieratko ma 2 skryté schopnosti:

Carovny oblak - &arodejnik, ktory spravne poklepal na kartu obsahujlicu tento symbol, mdZe premenit iného arodejnika na nové zvieratko. Aktivny
¢arodejnik vyberie iného ¢arodejnika, ktory vezme kartu, ktord mal na &ele, poloZi ju do stredu stola a nahradi ju novou kartou z jeho kopy.

Had - prvy &arodejnik, ktory na fiu klepne je pohryznuty. V3etci ostatni €arodejnici daju hracovi kartu z ich kopy. Aktivny ¢arodejnik umiestni tieto karty
na svoju kopu kariet. Carodejnik sediaci viavo sa nasledne stava aktivnym arodejnikom.

Identifikacia hracovej identity (karty premeny) a koniec hry:

Predtym, ako sa aktivny ¢arodejnik pozrie na svoju kartu premeny, mbzu sa ju pokusit uh&dnut:

e Ak svoju kartu premeny uhadne aktivny ¢arodejnik, vyhrava!

e Ak sa aktivny ¢arodejnik pri hadani pomyli, tak vezme kartu, ktor( mal na &ele, poloZi ju do stredu stola a nahradi ju novou kartou z jeho kopy.
Kazdy z ostatnych ¢arodejnikov mu potom dé jednu kartu zo svojej kopy, tieto aktivny ¢arodejnik umiestni na svoju kopu kariet. Aktivnym
Carodejnikom sa stava ¢arodejnik sediaci viavo.

Carodejnik tieZ vyhrava, ak uz nema Ziadne karty na svojej kope!

Mate napad na nové pravidla alebo ako tito hru vyuzit na edukativne tcely, rozvoj a precvienie réznych kompetencii u deti inym spdsobom?
Napiste nam! VaSe ndpady sa méZu dostat do tipov pre ostatnych zakaznikov. Email: kontakt@playatelier.eu.
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x HOKUS POKUS [CZ] Série: Hry na rychlost Kod: J02700
Al Vek:6+ Poet hraci: 3 -4 Trvani hry: 15 min

Cilem hry je uhodnout KDO JSEM? rychleji nez odhali svou identitu moji
spoluhraci nebo se jako pruni zbavit vsech karet.

Vy a vasi kolegové, kouzelnicti uéni, se Ucastnite na turnaji v proménach! Budte prvni, kdo se vrati do své plvodni podoby co nejrychlejsim klepanim
na odehrané karty a pozornym sledovanim véech stop! Hru je moZné vyhrat dvéma zplsoby: zbavit se vSech pfidélenych karet nebo jako prvni odhalit
svou identitu.

Hra ze série Hry na rychlost (Racing games).

Hra rozviji:

e Rychlost a koncentraci
e \/ytvafi zabavnou atmosféru

Obsah baleni a pfiprava:

Baleni obsahuje 48 karet a 4 elastické ¢elenky. Rozmér karet je 7 x 10,5 cm a rozmér Celenky je 50 x 2 cm.

Zamichejte karty a rozdejte kazdému hraci stejny poCet karet (12 karet kazdému hraci pokud hraji 4 nebo 16 karet kazdému hraci pokud hraji 3). Tyto
karty jsou umistény pfed kazdym hraéem na kope zvifatkem dold. Kazdy hraé¢ si vezme prvni kartu ze své kopy a aniz by se na kartu podival, si ji umisti
na ¢elo pod Celenku (karta pfemény). Tato karta musi zlistat viditelna pro ostatni hrace béhem celé hry.

Pravidla hry:

Hrag, ktery doma jako posledni zametal, si vezme ze své kopy jesté jednu kartu a zacne hru. Tento hrac je na zacatku hry aktivnim ¢arodéjem. Tuto
kartu umisti licem nahoru do stfedu stolu na spole¢nou kopu a tim ji odhali vSem arodéjem:

e  Pokud ma karta alespon jednu spoleénou vlastnost (zvifatko nebo barva) s jednou z karet na Cele alespor jednoho ¢arodéje, tak Carodéjové
mohou na tuto kartu klepnout.

Prvni, kdo klepne na kartu se stava aktivnim Carodéjem a ukaze prstem na ¢arodéje, jehoz pfeména (karta pod ¢elenkou) ma alespon jednu spolecnou
vlastnost s kartou, na kterou pravé poklepal.

e  Pokud neexistuje spolecna vlastnost s kartou na ¢ele nékterého z Earodéji nebo pokud zadny ¢arodéj nechce klepnout na kartu pro strach z
toho, ze jinym poskytne silnou stopu na odhaleni jejich identity, tak v tom pfipadé se aktivnim ¢arodéjem stava ¢arodéj sedici vievo
(nasledujici hra¢ ve sméru hodinovych rucicek).

e  Pokud néktery carodéj klepne na kartu, ktera vSak nesdili zadnou spole€nou vlastnost s nékterou z karet pod Celenkou (kromé jejich viastni),
pak mu kazdy z ¢arod&ji da jednu kartu ze své kopy. Hrag je umisti na svou kopu karet. Carodgj sedici vievo se nasledné stava aktivnim
Carodéjem.

V kaZdém pfipadé aktivni Carodéj nasledné odkryje novou kartu ze své kopy karet a umisti ji do stfedu stolu.

Skryté schopnosti - kazdé zvifatko ma 2 skryté schopnosti:

Kouzelny oblak - ¢arodéj, ktery spravné poklepal na kartu obsahujici tento symbol, mize proménit jiného ¢arodéje na nové zvifatko. Aktivni arodé;
vybere jiného Carodgje, ktery vezme kartu, kterou mél na &ele, poloZi ho do stfedu stolu a nahradi ji novou kartou z jeho kopy.

Had - prvni &arodgj, ktery na ni klepne je pokousan. VSichni ostatni ¢arodéjové daji hradi kartu z jejich kopy. Aktivni ¢arodéj umisti tyto karty na svou
kopu karet. Carodéj sedici vlevo se nasledné stava aktivnim ¢arodgjem.

Identifikace hrac¢ové identity (karty pfemény) a konec hry:

Nez se aktivni Earodéj podiva na svou kartu pfemény mohou se ji pokusit uhodnout:

e  Pokud svou kartu pfemény uhodne aktivni ¢arodgj, vyhrava!

e Pokud se aktivni ¢arod@j pfi hadani splete, tak vezme kartu, kterou mél na &ele, polozi ho do stfedu stolu a nahradi ji novou kartou z jeho
kopy. Kazdy z ostatnich ¢arodéji mu pak da jednu kartu ze své kopy, tyto aktivni ¢arodéj umisti na svou kopu karet. Aktivnim ¢arodéjem se
stava Carodgj sedici vlevo.

Carodgj také vyhrava, pokud jiz nema zadné karty na své kope!

Mate napad na nova pravidla nebo jak tuto hru vyuzit pro edukativni ucely, rozvoj a procviceni riznych kompetenci u déti jinym zptsobem?
Napiste nam! Vase napady se mohou dostat do tip( pro ostatni zakazniky. Email: kontakt@playatelier.eu.
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