x HUADAJ POKLAD V ZAHRADE [SK] Séria: Hry na pamat  Kod: J02689
Al Vek:5+ Pogethragov:2-6 Trvanie hry: 30 min

Cielom hry je prebudit v sebe prvotriedneho zahradnika a najst v zahrade co
najviac pokladov! Vitaz, je vyhlaseny za najlepsieho zahradnika!

Spolo¢enska hra pre deti podporuje rozvoj pozorovacich schopnosti a paméte. Spologenska hra Hladaj poklad v zahrade Janod na zdokonalenie
koncentracie pre deti od 5 rokov.
Hra zo série Hry na paméat (Memory games).

Hra rozvija:

e Pozorovacie schopnosti a pamat
e Koncentraciu
e V/ytvara zabavnu atmosféru

Obsah balenia a priprava:

Balenie obsahuje 1 drevend hernt doska, 12 karténovych Zeténov, 48 karténovych Stvoréekov pddy a 22 kariet.

Rozmer balenia je 30 x 1 x 30 cm.

Nahodne umiestnite 12 pokladov - zeténov licom nahor do vyrezov drevenej hernej dosky (jeden Zeton na jeden vyrez). Potom umiestnite 48 Stvor¢ekov
pddy na drevenl hernd dosku, tak aby ste zakryli vSetky poklady. Jeden StvorCek na hracej ploche zostane nezakryty pddou, takze hraéi mézu postvat
ostatné StvorCeky pody. Karty rozdelte do dvoch réznych kopok vedla drevenej hernej dosky: karty s pokladom (zadné strana je oranzovej farby), karty
s otaznikom (zadna strana je modrej farby). Hraciu dosku niekolkokrat roztote, tak aby si hra¢i nemohli zapamétat, kde st poklady umiestnené.

Pravidla hry:

Hru zacina najmladsi hrag, hru hrajte so vSetkymi kartami (poklad + otaznik). Prvy hrac najskor otoci kartu s pokladom, tato karta oznacuje obrazok
pokladu, ktory musia hraci najst a nasledne hrac otoci kartu s otaznikom, ktora oznacuje pascu alebo pomoc, ktora je aktivna pocas ich tahov.

Aby nasli svoj poklad, musia posuvat StvorCeky pody po jednom. Mdzu postupovat v akomkolvek smere sa im padi, mozu vratit svoje kroky spat a
moZzu posuvat Stvoréekmi tolkokrat, kolkokrat si Zelaju, az kym neobjavia okruhly Zetén.

Co sa stane, ked' hraé pristane na zeténe s pokladom?
e Ak je poklad zobrazeny na karte, hrac si vezme tito kartu a necha si ju polozenu pred sebou. Hraci pokracuiju v hre, otoéenim nasleduijuce;
karty s pokladom a dal3ej karty s otaznikom a hladaju dalSi obrazok.
e Ak hradi pristanu na inom poklade, nez je ten, ktory musia najst, potom je na rade dalsi hrac.
e Ak je to dalSi/iny poklad, hra¢ si kartu nevezme. Hrac z lavej strany zaéne pohybovat Stvoréekmi pddy a hlada poklad za rovnakych
obmedzeni (karta s otaznikom).

Vysvetlenie kariet pasca / pomoc:

e  Strom - oto¢te hracou doskou o ¥ ( 0 90°).

e  Pluh - pomocou tohto zariadenia mbZe zahradnik st¢asne presunut 2, 3 alebo 4 Stvoréeky pddy naraz alebo celé rady Stvorcov pddy.

e Zlodej - hrd¢ mbze ukradndt jednu kartu od iného zahradnika.

e Bager - s tymto nad3tandardnym zariadenim méze z&hradnik zdvihnut jeden (ale iba jeden!) StvorCek pddy kdekolvek v zAhrade. Ak hra¢
nenajde spravny poklad, je na rade dalsi hra¢ a ten mé tiez moznost vyuZit kartu s bagrom vo svoj prospech.

Zahradnik - zahradnik je nuteny si oddychnut! Teraz je na rade dalSi hra¢ bez akychkolvek Specifickych obmedzeni.

e Truhlice s pokladom - hra& musi ndjst 2 poklady bez chyby! Preto si hra¢ otoCi dalSiu kartu s pokladom. Ak hra& nendjde Ziadny poklad,
méZe nasledujlci hrac tiez vyskusat' svoje Stastie. Ak hra¢ najde jeden poklad, ale druhy nie, nevezme si Ziadnu kartu a obidve karty pokladov
umiestni pod kdpku kariet. Dal$i hra¢ oto&i nov kartu s pokladom a tieZ novi pascu/pomoc, karta s otaznikom.

e Daréek - Zial, hrd¢ musi dat jednu zo svojich kariet inému zahradnikovi.

Ak uz nie su karty s otaznikom, karty znovu zamieSajte a urobte tak novu kopu kariet s otaznikom. Ak v8ak uZ nie su karty s pokladom, tak je koniec hry.
Zaver hry:
Hrag, ktory ma najviac kariet s pokladom, je vyhlaseny za najlepSieho zahradnika!

Mate napad na nové pravidla alebo ako tito hru vyuzit na edukativne tcely, rozvoj a precvienie réznych kompetencii u deti inym spdsobom?
Napiste nam! VaSe ndpady sa méZu dostat do tipov pre ostatnych zakaznikov. Email: kontakt@playatelier.eu.
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x HLEDEJ POKLAD V ZAHRADE [CZ] Série: Hry na pamét  Kod: J02689
il Vek:5+ Poéethragi:2-6 Trvani hry: 30 min

Cilem hry je probudit v sobé prvotridniho zahradnika a najit v zahradé co
nejvice pokladii! Vitéz, je vyhlasen za nejlepsiho zahradnika!

SpoleCenska hra pro déti podporuje rozvoj pozorovacich schopnosti a paméti. Spoleenska hra Hledej poklad v zahradé Janod na zdokonaleni
koncentrace pro déti od 5 let.
Hra ze série Hry na pamét (Memory games).

Hra rozviji:

e  Pozorovaci schopnosti a pamét
e Koncentraci
e \/ytvafi zabavnou atmosféru

Obsah baleni a priprava:

Baleni obsahuje 1 dfevénou herni deska, 12 karténovych Zeton(, 48 karténovych étvereckid plidy a 22 karet.

Rozmér baleni je 30 x 1 x 30 ¢cm.

Nahodné umistéte 12 pokladu - Zetonl licem nahoru do vyfez(i dfevéné herni desky (jeden Zeton na jeden vyiez). Potom umistéte 48 ¢tvereckd pady
na dievénou herni desku, tak abyste zakryli vSechny poklady. Jeden &tverecéek na hraci ploSe zlstane nezakryty pidou, takZe hraéi mohou posouvat
ostatni ¢tverecky pldy. Karty rozdélte do dvou riiznych hromadek vedle dfevéné herni desky: karty s pokladem (zadni strana je oranZové barvy), karty s
otaznikem (zadni strana je modré barvy). Hraci desku nékolikrat roztoCte, tak aby si hraci nemohli zapamatovat, kde jsou poklady umistény.

Pravidla hry:

Hru zacina nejmladsi hrag, hru hrajte se vSemi kartami (poklad + otaznik). Prvni hrag nejdfive otoCi kartu s pokladem, tato karta oznaduje obrazek
pokladu, ktery musi hradi najit a nasledné hrac otoéi kartu s otaznikem, ktera oznacuje past nebo pomoc, ktera je aktivni béhem jejich taha.

Aby nasli svdj poklad, musi posouvat étverecky pidy po jednom. Mohou postupovat v jakémkoli sméru se jim libi, mohou vratit své kroky zpét a mohou
posouvat ¢tvereCky tolikrat, kolikrat si peji, dokud neobjevi kulaty Zeton.

Co se stane, kdyz hra¢ pristane na zetonu s pokladem?
e  Pokud je poklad zobrazeny na karté, hra¢ si vezme tuto kartu a necha si ji polozenou pred sebou. Hraci pokraduji ve hfe, otoéenim nasledujici
karty s pokladem a dal$i karty s otaznikem a hledaji dal$i obrazek.
e  Pokud hradi pfistanou na jiném pokladu, nezZ je ten, ktery musi najit, pak je na fadé dalsi hrac.
e  Pokud je to dalsi / jiny poklad, hrac si kartu nevezme. Hrac z levé strany zacne pohybovat Ctverecky pudy a hleda poklad za stejnych omezeni
(karta s otaznikem).

Vysveétleni karet past / pomoc:

e  Strom - otote hraci deskou o % (0 90 °).

e  Pluh - pomoci tohoto zafizeni mize zahradnik sou¢asné pfesunout 2, 3 nebo 4 ¢tverecky pidy najednou nebo celé rady &tverci pldy.

e  Zlodéj - hra¢ m0ze ukrast jednu kartu od jiného zahradnika.

e Bagr - s timto nadstandardnim zafizenim mize zahradnik zvednout jeden (ale pouze jeden!) Ctveregek plidy kdekoliv v zahradé. Pokud hra¢
nenajde spravny poklad, je na fadé dalSi hrac a ten ma také moznost vyuZit kartu s bagrem ve svij prospéch.

Zahradnik - zahradnik je nucen si odpocinout! Nyni je na fadé dalsi hra¢ bez jakychkoli zvlatnich omezeni.

e Truhly s pokladem - hr&& musi najit 2 poklady bez chyby! Proto si hr&¢ otoCi dal3i kartu s pokladem. Pokud hra¢ nenajde Zadny poklad,
mUze nasledujici hra¢ také vyzkouset své $tésti. Pokud hra¢ najde jeden poklad, ale druhy ne, nevezme si Zadnou kartu a obé karty poklad(
umisti pod hromadku karet. Dal3i hra€ oto¢i novou kartu s pokladem a také novou past / pomoc, karta s otaznikem.

e  Darek - bohuzel hra¢ musi dat jednu ze svych karet jinému zahradnikovi.

Pokud jiz nejsou karty s otaznikem, karty znovu zamichejte a udélejte tak novou kopu karet s otaznikem. Pokud v3ak jiz nejsou karty s pokladem, tak je
konec hry.

Zaver hry:

Hrag, ktery ma nejvice karet s pokladem, je vyhlaSen za nejlepSiho zahradnika!

Mate napad na nova pravidla nebo jak tuto hru vyuzit pro edukativni ucely, rozvoj a procviceni riznych kompetenci u déti jinym zptsobem?
Napiste nam! Vase napady se mohou dostat do tip( pro ostatni zakazniky. Email: kontakt@playatelier.eu.
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