OBRAZKY DZUNGLE [SK] Séria: Hra pre jedného hraca  Kod: J02642
Vek: +5 Pocet hracov: 1 Trvanie hry: 20 min

o

Cielom hry je vyriesit hlavolam a ndjst spravnu kombindciu zvierat, ovocia
alebo kvetov umiestnenim clony (karticky s otvormi na prekryvanie).

Hra rozvija:

e  Zruénost a jemnu motoriku
e  Strategické myslenie

Obsah balenia a priprava:

Balenie obsahuje 5 prekryvacich karti¢iek - clona, 60 hlavolamovych kariet (zadanie) so zvieratkami.

Pred zaatim hry opatrne vyberte vyrezané &asti prekryvacich kartiCiek - clony.

Pravidla hry:

5 prekryvacich kartiCiek je mozné otacat’ a ukladat' lubovolnym smerom a skladat na seba tak, aby obrazok zodpovedal vybranému hlavolamu s
farebnym okrajom. Karty v8ak musia byt naskladané tak, aby vytvorili dokonaly Stvorec, {j. Ziadne vy&nievajuce strany. Niekedy su potrebné iba 2 karty
a inokedy 3, 4 alebo dokonca v3etkych 5 kariet. Zvieratkd musia byt Uplne viditelné, nemozu byt Ciastone zakryté. Niektoré otvory moZu zostat
prazdne (na hlavolamoch su biele). Pre kazdy hlavolam existuje iba jedno rieSenie.

Existuju rézne typy kariet: (pozri v original navode)
e  Obrazok musi byt presne zobrazeny, nie je mozné ni¢ pridat ani odstranit.
e Musia sa objavit v3etky zvieraté alebo prvky na tychto kartdch. MéZu byt v réznych polohach a mozu byt viditefné aj iné zvierata / prvky.
e  Musi sa objavit presny poCet oznaCenych zvierat, ale je len na vas, aby ste nasli tie spravne! M6Zu byt viditelné aj iné zvierata alebo prvky.
V tomto pripade su potrebné presne 3 vtaky a 1 jasterica - ani viac ani menej - ale mdZete si vybrat akykolvek druh vtaka a jasterice.
Cierne zvierata (ich tiene) sti niekedy doplnené o dalSie farebné prvky, tak aby sa objavili dalsie obrazky, napr. ananas.
Na kartach sa niekedy nachadzaju preskrtnuté zvieratka a obrazky, ktorym sa treba vyhnut. Napriklad musite najst 3 opice, ale v hotovom
rieSeni nesmie byt krokodil.

Existuju 3 arovne hry:
e  Kkarty so Zltym okrajom - jednoduché obtiaZnost
e  Kkarty s oranzovym okrajom - stredna obtiaZnost
e Kkarty s Cervenym okrajom - taZka obtiaZnost

Riesenie hlavolamu:

Samotny hlavolam je na prednej strane karty (s farebnym okrajom) a jeho rieSenie je zobrazené na zadnej strane, doplnené o kombinaciu kddu pismen
a Cislic (v pravom dolnom rohu), ktoré zodpovedaju 5 prekryvacim kartickam.

Strana so v3etkymi zvieratami ukazuje presny obrdzok, ktory je potrebné zlozit.

Kédy rieSenia obsahuju Cislo karty a prekryvacej karticky. Kazdé rieSenie zagina spodnou kartou a pokracuje smerom hore. Ak rieSenie hlavolamu je
napriklad B2C2, musite najskér umiestnit kartu B2 a potom na fiu poloZit kartu C2.

Mate napad na nové pravidlé alebo ako tuto hru vyuZit na edukativne tcely, rozvoj a precvicenie roznych kompetencii u deti inym spdsobom?
Napiste ndm! VaSe napady sa mbZu dostat’ do tipov pre ostatnych zékaznikov. Email: kontaki@playatelier.eu.
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x OBRAZKY DZUNGLE [CZ] Série: Hra pro jednoho hrage  Kod: J02642
@ Vék: +5 Pocet hracu: 1 Trvani hry: 20 min

Cilem hry je vyresit hlavolam a najit spravnou kombinaci zviiat, ovoce nebo
kvétin umisténim clony (karticky s otvory na prekrjvani).

Hra rozviji:

e  Zruénost a jemnou motoriku
e  Strategické mysleni

Obsah baleni a pfiprava:

Baleni obsahuje 5 piekryvné kartiek - clona, 60 hlavolamové karet (zadani) se zvifatky.

Pfed zahajenim hry opatrné vyjméte vyfezané &asti prekryvné karticek - clony.

Pravidla hry:

5 prekryvné kartiéek je moZné otacet a ukladat libovolnym smérem a skladat na sebe tak, aby obrazek odpovidal vybranému hlavolamu s barevnym
okrajem. Karty v8ak musi byt naskladany tak, aby vytvofily dokonaly Ctverec, tj. Zadné vyCnivajici strany. Nékdy jsou nutné pouze 2 karty a jindy 3, 4
nebo dokonce vSech 5 karet. Zvifatka musi byt zcela viditelné, nemohou byt ¢astecné zakryté. Nékteré otvory mohou zlstat prazdné (na hlavolamech
jsou bilé). Pro kazdy hlavolam existuje pouze jedno feSeni.

Existuji rizné typy karet: (viz v original navodu)

e  Obréazek musi byt pfesné zobrazen, nelze nic pfidat ani odstranit.

e  Musi se objevit vSechna zvifata nebo prvky na téchto kartach. Mohou byt v riiznych polohach a mohou byt viditelné i jina zvifata / prvky.

e Musi se objevit pfesny poCet oznaCenych zvifat, ale je jen na vas, abyste nasli ty spravné! Mohou byt viditelné i jina zvifata nebo prvky.
V tomto pfipadé jsou nutné pfesné 3 ptaky a 1 jeStérka - ani vice ani méné - ale muzete si vybrat jakykoliv druh ptaka a jestérky.

e Cerné zvitata (jejich stiny) jsou nékdy doplnény o dalsi barevné prvky, tak aby se objevily dal$i obrazky, napf. ananas.

e Na kartach se nékdy nachazeji pfeskrinuté zvifatka a obrazky, kterym je tfeba zabranit. Napfiklad musite najit 3 opice, ale v hotovém feSeni
nesmi byt krokodyl.

Existuji 3 drovné hry:
e  Kkarty se Zlutym okrajem - jednoduché obtiZnost
e  Kkarty s oranZovym okrajem - stfedni obtiznost
e Kkarty s Cervenym okrajem - t&Zka obtiZnost

Reseni hlavolamu:

Samotny hlavolam je na pfedni strané karty (s barevnym okrajem) a jeho feSeni je zobrazeno na zadni strané, doplnéné o kombinaci kodu pismen a
Cislic (v pravém dolnim rohu), které odpovidaji 5 pfekryvacim kartickam.

Strana se v8emi zvifaty ukazuje pfesny obrazek, ktery je tfeba slozit.

Kody feSeni obsahuji &islo karty a pfekryvaci karticky. Kazdé feSeni zacina spodni kartou a pokracuje smérem vzhdru. Pokud feSeni hlavolamu je
napfiklad B2C2, musite nejdfive umistit kartu B2 a potom na ni poloZit kartu C2.

Mate nédpad na nova pravidla nebo jak tuto hru vyuZit pro edukativni tcely, rozvoj a procviceni riznych kompetenci u déti jinym zpisobem?
Napiste nam! Vase ndpady se mohou dostat do tipd pro ostatni zakazniky. Email: kontakt@playatelier.eu.
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