x éAROVNY LES [SK] Séria: Hra na priradovanie Kod: J02640
@ Vek: +2  Pocet hracov: 2-4 Trvanie hry: 15 min

Kazdy sa zuiéastni skvelej hry na schovavacku v lese! Dokonca aj velky zly
vlk sa ukazal a zicastni sa hry! Bude musiet ndjst vSetky rozpravkové
postavicky skryvajuce sa za stromami v lese!

Hra rozvija:

e  Zruénost a jemnu motoriku
e Rozoznavanie tvarov a velkosti

Obsah balenia a priprava:

Balenie obsahuje 7 stromov, 6 rozpravkovych postaviciek a 1 drevenu hracia kocka.

Najprv musite ,zasadit” stromy, aby les oZil. Usporiadajte 7 stromov tak, aby medzi nimi bol dostatok miesta. Mali by byt umiestnené v radoch: napr.
prvy rad s 3 stromami a zadny rad so 4 stromami. VSetky stromy musia byt otoéené rovnako, to znamena tvarou v tvar velkému zlému vikovi. Aby ste z
hry vytazili maximum, odporiéame, aby oci hraCov boli priblizne na rovnakej trovni ako stromy a postavicky.

Pravidla hry:

Hrac stoji pred lesom, cca. 1,5 m od prvého radu stromov. Tento hra¢ hra hru ako rozpravkova postavicka ,velky zly vik®. Ku vdetkym stromom je
otogeny bokom. Dal$i hra¢ alebo hragi si medzi sebou rozdelia dal$ich 6 rozpravkovych postav a postavia ich za jednotlivé stromy.

Velky zly vik si zakryje o€i a zaéne hovorit riekanku: ,Ak dnes pdjde$ do lesa, Caka ta tam velké prekvapenie. Ak dnes pdjdes do lesa, rad3ej sa dobre
skry. Budem pocitat do 10 a potom pridem* a potom hra¢ pocéita do 10.

Odporuc¢ame dospelym hovorit riekanku s mlad$imi hraCmi, aby riekanka netrvala zase prilis diho.

PocCas tejto doby ostatni hraci skryju svojich 6 postaviciek za stromy. Maju na to ¢as do konca riekanky. Pozor! Niektoré postaviéky sa vedia schovavat
za stromami lepSie ako ostatné!

Akonahle hra¢ - vlk dokonci riekanku a skonéi pocitanie, velky zly vik otvori oi a hodi hracou kockou a obrazok, ktory na kocke padne oznaduje
postavicku, ktorl treba v tomto kole najst. Velky zly vik sa bez pohnutia zo svojho sedadla pokusi uhadnut, za akym stromom sa skryva rozpravkova
postavika z kocky. Ak uhadne sprévne, ziskava bod. Ak uhadne nespravne, ostatni hradi ziskaju bod. Kazdy hrag sa strieda v hre na velkého zlého
vlka.

Zaver hry:

Hra kon¢i a hru vyhrava prvy hrag, ktory dosiahne v hre 5 bodov.

Mate napad na nové pravidla alebo ako tuto hru vyuZit na edukativne tcely, rozvoj a precvicenie roznych kompetencii u deti inym spdsobom?
Napiste ndm! VaSe napady sa mbZu dostat’ do tipov pre ostatnych zékaznikov. Email: kontaki@playatelier.eu.
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x KOUZELNY LES [CZ] Série: Hra na piitazovani Kéd: J02640
| Vek:+2 Poéet hragi: 2- 4 Trvani hry: 15 min

Kazdy se ziicastni skvelé hry na schovavanou v lese! Dokonce 1 velky zly vlk
se ukazal a zucéastni se hry! Bude muset najit vsechny pohadkové postavicky
skryvajici se za stromy v lese!

Hra rozviji:

e  Zruénost a jemnou motoriku
e Rozeznavani tvaru a velikosti

Obsah baleni a priprava:

Baleni obsahuje 7 stromd, 6 pohadkovych postavicek a 1 dfevénou hraci kostka.

Nejprve musite "zasadit" stromy, aby les ozil. Usporadeijte 7 strom( tak, aby mezi nimi byl dostatek mista. Mély by byt umistény v fadach: napf. prvni
fadu s 3 stromy a zadni fadu se 4 stromy. VSechny stromy musi byt otoCeny stejné, to znamena tvafi v tvar velkému Spatnému vikovi. Abyste z hry
vytéZili maximum, doporu€ujeme, aby oéi hracu byly pfiblizné na stejné Urovni jako stromy a postavicky.

Pravidla hry:

Hrac¢ stoji pfed lesem, cca. 1,5 m od prvni fady strom(i. Tento hra€ hraje hru jako pohadkova postavicka "velky zly vik". Ke v§em stromdm je otoceny
bokem. Dal$i hra€ nebo hradi si mezi sebou rozdéli dalSich 6 pohadkovych postav a postavi je za jednotlivé stromy.

Velky Spatny vlk si zakryje o¢i a zaéne fikat fikanku: "Jestlize dnes pljde$ do lesa, eka t& tam velké prekvapeni. Pokud dnes pljdes do lesa, radéji se
dobfe skryj. Budu pocitat do 10 a pak pfijdu "a potom hraé pocita do 10.

Doporucujeme dospélym mluvit fikanku s mladSimi hraci, aby fikanka netrvala zase pfili§ dlouho.

Béhem této doby ostatni hradi skryji svych 6 postaviek za stromy. Maji na to ¢as do konce fikanky. Pozor! Nékteré postaviéky se umi schovavat za
stromy |épe nez ostatni!

Jakmile hra¢ - vik dokonéi fikanku a skonéi pocitani, velky zly vik otevfe odi a hodi hraci kostkou a obrazek, ktery na kostce padne oznacuje postavicku,
kterou je tfeba v tomto kole najit. Velky zly vik se bez pohnuti ze svého sedadla pokusi uhodnout, za jakym stromem se skryva pohadkova postavicka z
kostky. Pokud uhodne spravné, ziskava bod. Pokud uhodne nespravné, ostatni hradi ziskaji bod. Kazdy hrag se stfida ve hie na velkého zlého vika.

Zaver hry:

Hra kon€i a hru vyhrava prvni hrac, ktery dosahne v hfe 5 bodd.

Mate nédpad na nova pravidla nebo jak tuto hru vyuZit pro edukativni tcely, rozvoj a procviceni riznych kompetenci u déti jinym zpisobem?
Napiste nam! Vase ndpady se mohou dostat do tip( pro ostatni zakazniky. Email: kontakt@playatelier.eu.
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