x SYROVY SUBOJ [SK] Séria: Hra na zrugnost Kod: J02636
@ Vek: +4 Pocet hracov: 2 - 4 Trvanie hry: 15 min

Cielom hry je byt prvym hracom, ktory nazbiera 6 zeténov syra a posklada

tak celiyj syr. Tato hra je zalozena na rozpravke Jean de La Fontaine, Vrana a
liska.

Hra rozvija:

e ZruCnost a pozornost
e Stratégia

Obsah balenia a priprava:

Balenie obsahuje 1 postavicky vrany, 1 textilny syr, 32 kariet s liSkou, 24 dielikov syra, 1 hracia kocka.

Rozlozte vetky karty liSok licom hore rovnomerne na stdl, aby neboli zoskupené Ziadne liSky rovnakej farby. Kazdy hra¢ si vyberie 1 farbu lisky.

Pravidla hry:

Hru zacina najstarsi hrag, ktory bude hrat vranu. Tento hra¢ vezme postavicku vrany a viozi prsty dovnutra, aby vytvoril zobak, potom si hrac viozi syr
do zobaka. Hra¢ potom hodi kockou, obrazok mu naznaci, ako musi vranu urobit:
e Vrana kra€ajlica po zemi - pohybuijte sa ako vrana v sede.
Vrana beziaca po zemi - pohybujte sa rychlo ako vrana v sede.
Vrana llietajuca vo vzduchu pomaly - pohybujte sa ako vrana v stoji.
Vrana llietajuca rychlo vo vzduchu - pohybuijte sa rychlo ako vrana v stoji.
Vrana stojaca na 1 nohe - pohybujte sa ako vrana v stoji na 1 nohe.
Vrana so zvukom - pohybuijte sa ako vrana tak, ako vam to vyhovuje, a vydavajte zvuky ako vrana (kra kra).

Hrac hrajuci vranu potom zavrie o€i a vranu so syrom v zobaku posunie, spdsobom uvedenym na kocke, nad karty. Je délezité, aby ste Gplne pokryli
cell oblast kariet vetkymi smermi.

e  Hrac po ich lavici musi povedat ,STOP!* vo chvili, ktora sa im zda najlepSia, t.. ked si myslia, Ze vrana je nad kartou ich farby.

e  Akonahle hrag hrajlci vranu poduje ,STOP!*, Musi zastavit priamo tam, kde je, a pustit syr.

e Akonahle je syr hodeny na karty s likou, a spo€itaju sa body: vSetky karty, ktoré sa Uplne alebo &iasto¢ne dotykaju syra, ziskaju 1 dielik syra.

\]szitg prosim na vedomie:
Ze niekolko hraov moze teda ziskat body v priebehu toho istého kola, ak sa syr dotkne viacerych kariet s liskou.
Akonahle su body rozdané, dalsi hrac (v poradi, v smere hodinovych ruciCiek) sa stane novou vranou a hra¢ po lavej strane, bude hovorit ,STOP!".

Zaver hry:
Vitazom sa stava prvy hrag, ktory ako prvy nazbieral cely syr - 6 dielikov syra.

Kooperativna hra
Tuto hru je mozné hrat bud sitaZne (ako je popisané vy3Sie), alebo kooperativne. V kooperativnom rezime su v&etci hraci su¢astou rovnakého timu a
vyberaju si jednu farbu kariet s liskami. So vSetkymi ostatnymi liSkami sa zaobchadza ako s protihramii.

Hra sa hra rovnakym spdsobom ako pri prvej verzii, hraci sa striedaju v Glohe postavicky vrany a zakazdym, ked syr padne na farbu karty s liSkou vasho
timu, dostanete dielik syra. Na druhej strane, zakaZdym, ked syr padne na inu li$€iu kartu, protihrad& dostane Zeton. Prvy tim, ktory zhromazdi kompletny
syr, vyhréva hru.

Mate napad na nové pravidla alebo ako tuto hru vyuZit na edukativne tcely, rozvoj a precvicenie roznych kompetencii u deti inym spdsobom?
Napiste ndm! VaSe napady sa mbZu dostat’ do tipov pre ostatnych zékaznikov. Email: kontaki@playatelier.eu.
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x SYROVY SOUBOJ [CZ] Série: Hra na zrugnost Kod: J02636
fl Vék:+4 Pocethragi: 2 -4 Trvani hry: 15 min

Cilem hry je byt prvnim, ktery se svym kuratkem projde veselou a barevnou
cestu az do cile.

Spoledenska hra pro déti na zdokonaleni dovednosti a jemné motoriky. Hra hravou formou pomtze u€eni barev. Spole¢enska hra Kufatka Janod na
zdokonaleni postfehu pro déti od 3 let.

Hra ze série Rychla stolni hra (Racing board games).

Hra rozviji:
e  Zrugnost a jemnou motoriku
e  Postfeh, soutéZivost
e  UCeni barev

Obsah baleni a pfiprava:

Baleni obsahuje 10ks puzzle, 4 dievéné kurétka a 1 dfevéna hraci kostka.

Pred zacatkem hry jako prvni slozte 10ks puzzle a sestavi se tak herni plan. Kazdy hra¢ si vybere své kufatko a umisti na zacatek hry (kurnik s
kuratky).
Pravidla hry:

Hru zacina vzdy nejmladsi hrac¢. Jesté pfed samotnym hozenim kostkou, musi kazdy hra¢ napodobit hlas svého kufatka.
e Podle toho, jaka barva se po hozeni kostkou ukaze, na takové nejblizsi barevné policko hra¢ vzdy posune své kufatko.

e Takto hradi stfidavé pokracuji ve hfe.
e  Pokud kostka ukaze symbol kurniku, hra¢ se vrati zpét na nejblizsi policko kurniku.
e Hrag, ktery se dostane na barevné policko, ve kterém je napsano +2, mize jit jesté o dal$i dvé policka dopredu.
e Hrac, ktery se dostane na barevné policko, ve kterém je napsano -2, musi jit o dvé policka zpét.
Zavér hry:

Hra kondi, jakmile jeden z hrach projde cely herni plan a dostane se jako prvni se svym kuratkem do cile, stava se tak vitézem hry.

Mate napad na nova pravidla nebo jak tuto hru vyuZit pro edukativni cely, rozvoj a procviceni riznych kompetenci u déti jinym zpsobem?
Napiste nam! Vase napady se mohou dostat do tipli pro ostatni zakazniky. Email: kontakt@playatelier.eu.
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