ARCHEO [SK] Séria: Strategicka hra Kéd: J02628
Vek: 8 - 12 Pocet hracov: 1

o

Si hladac pokladov, ktory hlada poklad v egyptskej hrobke. Ale daj si pozor na mumiu, ktora urobi
vSetko preto, aby ta uvdznila v chrame! V tejto stolovej hre bude musiet hrac nazbierat ¢o najviac
pokladov a dostat’ sa z chramu skor, ako muimia zatvori dvere. Hra pre jedného hraca pre deti od 8
rokov, ktoré sa mozu hrat samé v tomto dobrodruzstve v srdci Egypta. Hrac v kazdom kole strieda
rolu hladaca pokladov a rolu miimie. Kazda postava ma svoje vlastné kocky. Stolova hra plna pasci a
pokladov, kde musite byt strategicki, aby ste vyhrali! Miimia je rozhodnuta, Ze vas nenecha odist so
svojimi relikviami. Mladi fantsikovia archeoldgie budi poteseni!

Hra rozvija:
e Zmysel pre stratégiu
e Postreh, sutazivost

Obsah balenia a priprava:
Balenie obsahuje 1 hracia doska, 3 figirky, 1 dvere, 1 stena, 17 velkych kariet, 12 malych kariet a 2 drevené hracie kocky.

Pred zadiatkom hry ako prvé umiestnite hraciu dosku doprostred stola. Dekoracné prvky namontujte na dosku. Dvere st umiestnené a
zatvorené pred kaZzdou miestnostou s pokladom a pri vchode do chrdmu na dlaZdiciach s kresbou dveri. Figurka hladaca pokladov sa
umiestni pred dvere chramu mimo hracej dosky a figiirka mimie sa umiestni do pohrebnej komory. Druht figurku hlada¢a pokladov
zatial nepouZite. Karty dveri a pasci zamie3ajte a umiestnite na hraciu dosku na prislusné miesta.

Pravidla hry:

V kazdom tahu hra¢ zacina hodom kockou a potom sa rozhoduje, ako postupovat, ¢i otvorit dvere a dostat’ sa do miestnosti s pokladom. Ked hraé
prvykrat vstipi do miestnosti s pokladom, mimia sa prebudi a zaéne smerovat k vychodu, aby zavrela dvere chramu. Pouziva svoju vlastnl cestu a
vlastnl kocku. Akcia hra¢a a mimie sa preto musia od tejto chvile striedat.

Hlada¢ pokladov - prieskumnik
Strany kocky prieskumnika su rozdelené do dvoch kategérii: ¢isla a symbol ,pasce”. Ked hra¢ pristane na pasci, vezme si kartu pasce a pouZije jej
efekt. Cisla 2, 3, 4, 5 a 6 predstavuji podet akcii, ktoré moze hrac vo svojom tahu vykonat:
e Pohyb o jedno pole = 1 akcia (0 2 pole = 2 akcie atd.)
e Potiahnutie karty dveri z kopy a pokus o otvorenie dveri = 1 akcia
e  Odstranenie karty pokladu pre¢ z miestnosti s pokladom = 1 akcia
Pokial sa hra¢ rozhodol nevykonat vietky svoje akcie, neméze si ich preniest do dalSieho kola.

Mumia
MUmii sa nepaci, Ze suU jej poklady ukradnuté a chce zavriet vstupné dvere do chramu. Potom, ¢o vykona prieskumnik svoju akciu, hrac¢ hodi kockou
mumie a vykona uvedenu akciu:

e Cisla: mimia sa posunie o jedno alebo dve polia alebo nerobi ni¢

e Symbol dveri: dvere sa zatvaraju v oblasti, kde sa hra¢ nachadza (rozpoznatelné podla farieb poI| ). Pokial su dvere uz zatvoreng, ni¢ sa

nedeje. | —_————— | _ Y ey e |

Detail oblasti: tu si dlazdice 2 farieb, ktoré definuji 2 rézne
oblasti. Ak je hra¢ na tmavej dlazdici, dvere, ktoré su na tejto
tmavej oblasti, sa zatvoria. Ak je hra¢ na svetlej dlazdici, zatvoria
sa dvere, ktoré sU na svetlej ploche. Pozor, svetld oblast blizko
vychodu obsahuje 2 dvere, vratane vstupnych dveri do chramu.
Ked je hrac¢ v tejto oblasti a mumia alebo karta pasce dvere zatvori,
musite zavriet oboje dvere.

MUmia sa dostane cez hraciu plochu pomocou skratky, ktora prechadza nad mirmi chramu (hra¢ nema pristup k tejto ceste)! Aby vSak hra¢ usetril ¢as,
mdZze ist do pohrebnej komory mumie, kde spala a kde sa nachadza jej sarkofag. Akonahle hra¢ vstipi do tejto miestnosti, mimia sa posunie o 2 polia
spat tymto smerom. Hra¢ moze akciu niekolkokrat opakovat (vstupit a opustit miestnost, tj. 2 akcie) po¢as jedného herného tahu, aby sa mimia
posunula o znaény pocet poli dozadu. Ak tak urobite, hra¢ ziska nejaky ¢as na navstevu inych miestnosti s pokladmi a vyda sa smerom k vychodu.
Davajte vSak pozor, aby ste sa nestretli s mimiou v pohrebnej komore, inak sa hra konéi! Po tahu hra¢a musi este hodit kockou mimia a pouZit jej
efekt. Potom pokracuje v ceste k vychodu.
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Dvere

Hra zaCina so zatvorenymi v3etkymi dverami. Na otvorenie dveri si prieskumnik vezme kartu dveri (1 akcia). Niekedy musite pouzit viac ako jednu
kartu, Co znamend viac ako jednu akciu, aby ste UspeSne otvorili dvere. Akonahle su dvere otvorené, 5 kariet dveri sa zamieSa a vrati na svoje miesto
na hernom plane. Mimia ma moc zavriet vSetky dvere, ktoré st v hraGovom sektore (pozri farby dosky). Pokial je hra¢ na poli dveri, ktoré sa musia
zavriet, posuvaju sa o jedno pole spat (v smere, odkial priSiel). Hra¢ sa preto bude musiet pokusit znova otvorit tieto dvere, aby presiel.

Pasce
Karty pasci st nasledujlce:
Y
Odpocitat -1 v dalSom hode kockou.
Znamena to, ze pokial hra¢ hodi 1 na kocke, strati svoj tah.
Odpocitat -2 v dalSom hode kockou.
Znamena to, ze pokial hra¢ hodi 2 alebo 1 na kocke, strati svoj tah.
Odpoditat -3 v dalSom hode kockou.
Znamena to, Ze pokial hra& hodi 3, 2 alebo 1 na kocke, strati svoj tah.
V budicom kole hra mumia dvakrat za sebou.
+1 na kocke mUmie v jej dalSom tahu.
Pokial sa objavi symbol ,dvere®, mumie zavrie dvere oblasti, v ktorej sa hr&& nachadza, a posunie sa o
jedno pole vpred.
Hrac ide priamo do miestnosti so sarkofagom bez toho, aby stracal nejaké akéné body.
Mumia sa posunie o 2 miesta spat.
Dvere v priestore hraca sa zatvoria.
Hra¢ strati posledny poklad, ktory nazbieral. Tento poklad je odstraneny z hry.
Poklady

Na hracej doske su 4 miestnosti s pokladom. Ak chcete ziskat poklad, musite si vziat prvai kartu pokladu z miestnosti, kde sa hra¢ nachadza (1 akcia)!
Hodnota pokladu je uvedena na karte. V kaZdej miestnosti je niekolko pokladov, ale nie je mozZné vziat poklad dvakrat za sebou z rovnakej miestnosti.
Hra€ musi vstupit do inej miestnosti s pokladom, neZ sa bude moct vratit do miestnosti, ktord uz bola navstivena. OkamZity odchod a nasledny vstup do
rovnakej miestnosti preto nie je mozny.

Zaver hry:
Ak je mumia prva, kto dorazi pred dvere chramu, potom ich zavrie a prieskumnik neméze odist. Viyhrala! Pokial hra¢ opusti chram skér, nez sa mimia
dostane k dveram chramu, vyhra hru a spo€ita celkovi hodnotu svojho pokladu. Hra¢ moze porovnavat hodnotu svojho pokladu od hry k hre, aby sa
mohol neustale snazit vylepSovat svoje skore. Pokial si hra¢ a mimia na konci hry v rovnakom priestore, je prieskumnik zajaty. Existuju dva mozné
scenare:

e Unikové dvere su zatvorené, ¢o znamena, ze prieskumnik prehral a zostava v chrame s mimiou!

e Unikové dvere su otvorené, takze prieskumnik mdze po vitazstve v hre uniknat so svojimi pokladmi!
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Moznosti hry

Ak chcete maximalizovat hodnotu opakovania tejto hry, je mozné na zadnu stranu pravidiel hry pridat ciele. Kazdy dosiahnuty ciel bude hra¢om
zaSkrtnuty. Za hru je mozné dosiahnut iba jeden ciel. Pokial hra¢ po€as jednej hry dosiahne niekolko cielov, bude si musiet vybrat, ktory z nich

zaskrtne.

Priklady:

e  Vstupit do pohrebnej komory mimie
Odchod po strate 2 pokladov
Odchod bez pokladu
Odchod s 5 alebo viac pokladmi
Odchod s 5 pokladmi
Odchod s 10 alebo viac pokladmi
Odchod s 10 pokladmi
Viyhra 2 hier v rade
Viyhra 5 hier v rade
Prehra 2 hier v rade
Prehra s 5 pokladmi
Prehra s 10 pokladmi
Otvorit v3etky dvere si¢asne
Byt vo v8etkych miestnostiach pokladov
Byt zavrety v miestnosti s pokladom
Odstréit mumiu spat na koniec jej cesty

]

e Vitazstvo nad mumiou na policku s okom

Odchod so vSetkymi pokladmi
Ziskanie vSetkych pokladov z miestnosti
Atd.
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Byt pristihnuty mimiou pred zatvorenymi dverami chramu
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ARCHEO [CZ] Série: Strategicka hra Kéd: J02628

g Vék: 8 -12 Pocet hracu: 1

Jsi hleda¢ pokladil, ktery hleda poklad v egyptské hrobce. Ale dej si pozor na mumii, ktera
udela vsechno proto, aby té uvéznila v chramu! V této stolni hie bude muset hrac nasbirat co nejvice
pokladii a dostat se z chramu drive, nez mumie zavie dvere. Hra pro jednoho hrace pro déti od 8 let,

které st mohou hrat samy v tomto dobrodruzstvi v srdci Egypta. Hrac¢ v kazdém kole strida roli
hledace pokladii a roli mumie. Kazda postava ma své vlastni kostky. Stolni hra plna pasti a pokladii,
kde musite byt strategicti, abyste vyhrali! Mumie je rozhodnuta, Ze vas nenecha odejit se svymi
relikviemi. Mladi fanousci archeologie budou potéseni!
Hra rozviji:
e Smysl pro strategii
e  Postfeh, soutéZivost

Obsah baleni a priprava:
Balenie obsahuje 1 hracia doska, 3 figurky, 1 dvere, 1 stena, 17 velkych kariet, 12 malych kariet a 2 drevené hracie kocky.

Pred zaciatkom hry ako prvé umiestnite hraciu dosku doprostred stola. Dekoracné prvky namontujte na dosku. Dvere st umiestnené a
zatvorené pred kazdou miestnostou s pokladom a pri vchode do chramu na dlaZdiciach s kresbou dveri. Figurka hladaca pokladov sa
umiestni pred dvere chrdmu mimo hracej dosky a figirka mumie sa umiestni do pohrebnej komory. Druhu figirku hladaga pokladov
zatial nepouZite. Karty dveri a pasci zamie3ajte a umiestnite na hraciu dosku na prislusné miesta.

Pravidla hry:

V kaZdém tahu hra¢ zagind hodem kostkou a poté se rozhoduije, jak postupovat ¢i oteviit dvefe a dostat se do mistnosti s pokladem. KdyZ hra& poprvé
vstoupi do mistnosti s pokladem, mumie se probudi a zatne sméfovat k vychodu, aby zaviela dvefe chramu. PouZivé svou viastni cestu a vlastni
kostku. Akce hrace a mumie se proto musi od této chvile stfidat.

Hledani poklad( - prdzkumnik

Strany kostky prizkumnika jsou rozdéleny do dvou kategorii: Cisla a symbol ,,pasti*.

Kdyz hrag pfistane na pasti, vezme si kartu pasti a pouzije jeji efekt. Cisla 2, 3, 4, 5 a 6 predstavuji podet akci, které méize hrag ve svém tahu provést:
e Pohyb o jedno pole = 1 akce (0 2 pole = 2 akce atd.)
e TaZeni karty dvefi z kopy a pokus o otevieni dvefi = 1 akce
e  Qdstranéni karty pokladu pry¢ z mistnosti s pokladem = 1 akce

Pokud se hra¢ rozhodl neprovést vSechny své akce, nemize si je pfenést do dalsiho kola.

Mumie
Mumii se nelibi, Ze jsou jeji poklady ukradeny a chce zavfit vstupni dvefe do chramu. Poté, co provede prizkumnik svou akci, hra¢ hodi kostkou mumie
a provede uvedenou akci:

e Cisla: mumie se posune o jedno nebo dvé pole nebo nedéla nic

e Symbol dvefi: dvefe se zaviraji v oblasti, kde se hra¢ nachazi (rozpoznatelné podle barev poli). Pokud jsou dvefe jiz zavfené, nic se nedéje.

Detail oblasti: zde jsou dlazdice 2 barev, které definuji 2 rizné oblasti.
Pokud je hra¢ na tmavé dlazdici, dvefe, které jsou na této tmavé oblasti,
se zaviou. Pokud je hra& na svétlé dlazdici, zaviou se dvefe, které jsou
na svétlé ploSe. Pozor, svétld oblast pobliZ vychodu obsahuje 2 dvefe,
véetné vstupnich dvefi do chrdmu. Kdy?Z je hrac v této oblasti a mumie
nebo karta pasti dvefe zavie, musite zavfit oboji dvere.

Mumie se dostane pres hraci plochu pomoci zkratky, ktera pfechazi nad zdmi chramu (hraé nema pfistup k této cesté)! Aby vSak hrac¢ usetfil Cas, muze jit do pohrebni
komory mumie, kde spala a kde se nachazi jeji sarkofag. Jakmile hra¢ vstoupi do této mistnosti, mumie se posune o 2 pole zpét timto smérem. Hraé mlze akci
nékolikrat opakovat (vstoupit a opustit mistnost, tj. 2 akce) b&hem jednoho herniho tahu, aby se mumie posunula o znaény pocet poli dozadu. Pokud tak ucinite, hra¢
ziska néjaky ¢as na navstévu jinych mistnosti s poklady a vyda se smérem k vychodu. Davejte v8ak pozor, abyste se nesetkali s mumii v pohfebni komofe, jinak hra
kon¢i! Po tahu hrace musi jesté hodit kostkou mumie a pouZit jeji efekt. Potom pokracuje v cesté k vychodu.

Dvere

Hra zacina se zavienymi vSemi dvefmi. K otevieni dvefi si prizkumnik vezme kartu dvefi (1 akce). Nékdy musite pouzit vice neZ jednu kartu, coz znamena vice nez
jednu akci, abyste Uspésné otevreli dvefe. Jakmile jsou dvefe otevfeny, 5 karet dvefi se zamicha a vrati na své misto na hernim planu. Mumie ma moc zavfit vSechny
dvere, které jsou v hraCové sektoru (viz barvy desky). Pokud je hrac na poli dvefi, které se musi zavfit, posouvaji se o jedno pole zpét (ve sméru, odkud pfisel). Hrac se
proto bude muset pokusit znovu otevfit tyto dvefe, aby pfesel.
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Pasti
Karty pasti jsou nasledujici:

=

@ Odegist -1 v dal$im hodu kostkou.

Znamena to, ze pokud hra¢ hodi 1 na kostce, ztrati sv(j tah.

|51 —l A
=

@ Odegist -2 v dal$im hodu kostkou.

Znamena to, ze pokud hra¢ hodi 2 nebo 1 na kostce, ztrati sv(j tah.

A2 4
m

@ Odedist -3 v dalSim hodu kostkou.

Znamena to, ze pokud hra¢ hodi 3, 2 nebo 1 na kostce, ztrati svdj tah.
S _3 =
V pfistim kole hraje mumie dvakrat za sebou.

+1 na kostce mumie v jejim dalSim tahu.

Pokud se objevi symbol ,dvefe”, mumie zavie dvefe oblasti, ve které se hra¢ nachazi, a posune se o
jedno pole vpfed.

Hréa¢ jde pfimo do mistnosti se sarkofagem, aniz by ztracel néjaké akéni body.
Mumie se posune o 2 mista zpét.

Dvefe v prostoru hrace se zavfou.

Hrag ztrati posledni poklad, ktery nasbiral. Tento poklad je odstranén ze hry.

Poklady

Na hraci desce jsou 4 mistnosti s pokladem. Chcete-li ziskat poklad, musite si vzit prvni kartu pokladu z mistnosti, kde se hra¢ nachazi (1 akce)! Hodnota pokladu je
uvedena na karté. V kazdé mistnosti je nékolik pokladd, ale neni mozné vzit poklad dvakrat za sebou ze stejné mistnosti. Hra¢ musi vstoupit do jiné mistnosti s
pokladem, nez se bude moci vratit do mistnosti, ktera jiz byla navstivena. OkamzZity odjezd a nasledny vstup do stejné mistnosti proto neni mozny.

Zavér hry:

Je-li mumie prvni, kdo dorazi pfed dvefe chramu, pak je zavfe a priizkumnik nemGZe odejit. Vyhrala! Pokud hra¢ opusti chram dfive, nez se mumie
dostane ke dvefim chramu, vyhraje hru a spocita celkovou hodnotu svého pokladu. Hraé miiZe srovnavat hodnotu svého pokladu od hry ke hfe, aby se
mohl neustale snazit vylepSovat své skére. Pokud jsou hra¢ a mumie na konci hry ve stejném prostoru, je priizkumnik zajat.

Existuji dva mozné scénéare:
Unikové dvefe jsou zavfené, coz znamena, Ze prizkumnik prohral a zlistava v chramu s mumii!
Unikové dvefe jsou otevfené, takze prizkumnik mdze po vitézstvi ve hfe uniknout se svymi poklady!

Moznosti hry
Chcete-li maximalizovat hodnotu opakovani této hry, Ize na zadni stranu pravidel hry pfidat cile. Kazdy dosaZeny cil bude hrd&em zaSkrtnut. Za hru Ize
dosahnout pouze jednoho cile. Pokud hraé béhem jedné hry dosahne nékolika cild, bude si muset vybrat, ktery z nich zaskrtne.
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Priklady:

e  Vstoupit do pohiebni komory mumie
Odchod po ztraté 2 poklad
Odchod bez pokladu
Odchod s 5 nebo vice poklady
Odchod s 5 poklady
Odchod s 10 nebo vice poklady
Odchod s 10 poklady
Viyhra 2 her v fadé
Viyhra 5 her v fadé
Prohra 2 her v fadé
Prohra s 5 poklady
Prohra s 10 poklady
Oteviit vSechny dvefe souCasné
Byt ve vSech mistnostech pokladu
Byt zavfeny v mistnosti s pokladem
Odstréit mumii zpét na konec jeji cesty

e  Vitézstvi nad mumii na poli¢ku s okem
-

=

e  Vitézstvi nad mumii na poli¢ku s pirkem

Odchod se vSemi poklady
Ziskani vSech poklad( z mistnosti

Atd.
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Vitézstvi nad mumii na policku se skarabeusem

Byt pfistizen mumii pfed zavienymi dvefmi chramu
Byt pfistizen mumii pfed otevienymi dvefmi chramu
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