SPACE J [SK] Séria: Rychla stolna hra Kéd: J02474

é Vek: +5 Pocet hracov: 2 - 4

Kto ako prvy dosiahne raketu Janod a opusti planétu? V tejto stolovej hre s vesmirnou
tematikou sa mali astronauti pretekajii, aby sa dostali k rakete a vzlietli ako prvi. Hra ,,Hady a
rebriky®je navrhnuta v intergalaktickej verzii, na velké potesenie malych, ktori snivajit o tom, Ze budii
kozmonautmi, a starsich, ktori maju stale hlavy vo hviezdach! Rebrik? Ides hore! Smyklavka? Ides
dole! 3D hra plna napdtia v srdci galaxie s pravidlami hry, ktoré sit zname azda vSetkym, urcite
zaZijete vymenu nazorov a kopec zabavy s rodinou ¢i priatelmi.

Hra zo série Rychla stolna hra (Racing board games).

Hra rozvija:
e  Spoznavanie viacerych pravidiel
e Ucenie sa pocitat

Obsah balenia a priprava:
Balenie obsahuje 3 hracie dosky/poschodia , 4 dreveni astronauti, 1 kartdnova raketa a 1 drevena hracia kocka

Pred zaciatkom hry ako prvé vyberte z krabice vSetky hracie dosky. Polozte najvacésiu hraciu dosku - plochu, na spodok krabice. Naskladajte ostatné
hracie dosky tak, ze ich vzajomne uchytite pomocou zarezov. Nezabudnite spojit rebriky s rebrikmi a praskliny s prasklinami. Umiestnite figlrky na
Cervenu Startovaciu Sipku.

Pravidla hry:
Kazdy hra¢ hodi kockou. Ten, kto hodi najvaésie €islo, zagina hru. Prvy hra¢ hodi kockou a posunie sa o podet poli, ktory kocka ukazuije.

Ear li:
e Ak hra¢ pristane na tmavoSedom poli, ni¢ sa nestane.
e Ak hra¢ pristane na modrom poli, vystupa po rebriku hore na prislusné pole.
Z pola 2, hrag prejde na pole 25.
Z pola 17, hrac prejde na pole 36.
Z pola 23, hrac prejde na pole 41.
Z pola 31, hrac prejde na pole 46.

e Ak hra¢ pristane na ¢iernom poli, padne cez prasklinu dole na prislusné pole.
Z pola 48, hra¢ padne na pole 34.
Z pola 43, hra¢ padne na pole 27.
Z pola 37, hra¢ padne na pole 19.
Z pola 30, hra¢ padne na pole 10.

Zaver hry:
Hra kon¢i, akonahle jeden z hra&ov bude prvy, kto pride na pole 51 a nastlpi do rakety... Pozor, musite pristat priamo na tomto poli.
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SPACE J [CZ] Série: Rychla stolni hra Kéd: J02474

é Vék: +5 Pocet hracu: 2 - 4

Kdo jako pruni dosahne raketu Janod a opusti planetu? V této stolni hie s vesmirnou
tématikou se mali astronauti zavodi, aby se dostali k raketé a vzlétli jako pruni. Hra ,Hadi a Zebiiky“
je navrzena v intergalaktické verzi, k velkému potéseni malych, kteri sni o tom, Ze budou kosmonauty,
a starsich, kteri maji stale hlavy ve hvézdach! Zebiik? Jdes nahoru! Skluzavka? Jdes dolii! 3D hra plnd
napéti v srdci galaxie s pravidly hry, ktera jsou znama snad vsem, urcite zazijete vymenu nazorii a
kopec zabavy s rodinou ¢i prateli.

Hra ze série Rychla stolni hra (Racing board games).

Hra rozviji:
e  Poznavani vice pravidel
e Uceni se pocitat

Obsah baleni a priprava:
Baleni obsahuje 3 hraci desky / patra, 4 dfevéni astronauti, 1 kartonova raketa a 1 dfevéna hraci kostka

Pfed zaCatkem hry jako prvni vyjméte z krabice v8echny hraci desky. PoloZte nejvétsi hraci desku - plochou, na spodek krabice. Naskladejte ostatni
hraci desky tak, Ze je vzajemné uchytite pomoci zafez(. Nezapomente spojit zebfiky s Zebfiky a praskliny s prasklinami. Umistéte figurky na ¢ervenou
startovaci Sipku.

Pravidla hry:
Kazdy hra¢ hodi kostkou. Ten, kdo hodi nejvétsi Cislo, zacina hru. Prvni hra¢ hodi kostkou a posune se o pocet poli, ktery kostka ukazuije.

Barva poli:
e Pokud hrac pfistane na tmavé Sedém poli, nic se nestane.

e Pokud hrac pfistane na modrém poli, vystoupa po zebfiku nahoru na pfislusné pole.
Z pole 2, hrag¢ prejde na pole 25.
Z pole 17, hra¢ prejde na pole 36.
Z pole 23, hrac¢ prejde na pole 41.
Z pole 31, hrac¢ prejde na pole 46.

e  Pristane-li hra¢ na ¢erném poli, padne pfes prasklinu dolli na pfislu$né pole.
Z pole 48, hra¢ padne na pole 34.
Z pole 43, hra¢ padne na pole 27.
Z pole 37, hra¢ padne na pole 19.
Z pole 30, hra¢ padne na pole 10.

Zavér hry:
Hra kondi, jakmile jeden z hrach bude prvni, kdo pfijde na pole 51 a nastoupi do rakety... Pozor, musite pfistat pfimo na tomto poli.
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