[SK] Hady a rebriky / Cloveée nehnevaj sa

VEk: op 5 rokov
PoCET HRACOV: 2 - 4

[CZ] Hadi a Zebriky / Clovéée nezlob se

VEK: oD 5 LET
PoCeT HRACU: 2 - 4

J02011

[SK] Hady a rebriky

1 hracia plocha / 4 husi / 2 kocky

Hraci si vyber( figlrku a nasledne sa striedaju v hodoch oboma kockami naraz. Figlrku postivaju po hracej ploche
o pocet policok, ktory sa rovna suctu cCisiel na oboch kockach. Vyhrava hrac, ktorému sa ako prvému podari dostat’
na policko cislo 63.

Ak hrac skonci na bielom policku s oznacenim kacka (policka 5 /9 /14/18/23/27/32/36/41/45/50/ 54
/ 59), tak sa vrati o rovnaky pocet policok spat. Ak hrac skonci na policku obsadenom inym hracom, tak zaujme
jeho miesto a jeho figlrku vrati na policko, z ktorého sam vychadzal.

Ak hrac hned’ na starte hodi na kockach Cisla 3 a 6, tak sa posunie na policko 26. Ak hodi ¢isla 4 a 5, tak sa posunie
na policko 53.

Specialne policka

Hrac, ktory skonci na policku 6 (most) sa posunie na policko 12

Hrac, ktory skonci na policku 19 (hotel) vynecha jedno kolo

Hrac, ktory skonci na poli¢ku 31 (studna) musi hodit’ Cislo 6, aby mohol pokracovat’ d’alej
Hrac, ktory skonci na poli¢ku 42 (labyrint) sa vrati na policko 30

Hrac, ktory skonci na poli¢ku 52 (vazenie) vynecha dve kola

Hrac, ktory skonci na poli¢ku 58 (lebka) musi zacat’ odznova

Hrac musi skoncit’ presne na policku 63, aby vyhral. Ak hrac hodi prilis vela, tak sa musi o dany pocet policok vratit
spat’.

[SK] Clovece nehnevaj sa

1 hracia plocha / 8 koni / 1 kocka

Hraci sa striedaju v hodoch kockou. Aby sa kén dostal zo stajne, musi na kocke padnit Cislo 6. Hra¢ nasledne
umiestni svojho kona na start (policko D) a znova hadze kockou. Ak padne Cislo 6, moze hadzat' znovu.

Hraci posuvaju kone o pocet poli¢ok zodpovedajuci hodu kockou. Kone sa nesmu predbiehat. V takom pripade sa
kon, ktory je pozadu vrati na policko, z ktorého vychadzal. Na kazdom policku sa smie nachadzat iba jeden kon. Ak
sa kon ocitne hodom kocky na poli¢ku, na ktorom uz stoji superov kon, tak tohto vrati spat’ do stajne a prevezme
jeho miesto. Kon, ktory sa takto vratil do stajne musi zacat' od zaciatku.

Po Uplnom obehnuti hracej plochy musi hra¢ umiestnit svojho kona presne pred polickom cislo 1 v rade
ocislovanych polic¢ok, ktorych farba zodpoveda farbe kona. Ak by sa kon dostal hodom kocky za toto policko, tak
bud’ moze zostat na mieste alebo sa vratit' spat’ o pocet policok, ktoré hrac¢ hodil kockou navyse. Kon sa nasledne
posUva po ocislovanych polickach od 1 po 6. Ak sa mu podari dostat’ na policko Cislo 6, tak hrac musi hodit’ ¢islo 1,
aby kon Uspesne skoncil preteky. Vyhrava hrac, ktorému sa podari dostat’ do ciela oba svoje kone.
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[CZ] Hadi a zebriky
1 hraci plocha / 4 husy / 2 kostky

Hradi si vyberou figurku a nasledné se stridaji v hodech obéma kostkami najednou. Figurku posouvaji po hraci plose
o pocet policek, ktery se rovna souctu cisel na obou kostkach. Vyhrava hrac, kterému se jako prvnimu podari dostat
na policko cislo 63.

Pokud hrac skonci na bilém policku s oznacenim kachny (policka5/9/14/18/23/27/32/36/41/45/50/
54 / 59), tak se vrati o stejny pocet policek zpét. Pokud hrac skonci na policku obsazeném jinym hracem, tak
zaujme jeho misto a jeho figurku vrati na policko, ze kterého sam vychazel.

Pokud hrac hned na startu hodi na kostkach cisla 3 a 6, tak se posune na policko 26. Jestlize hodi Cisla 4 a 5, tak se
posune na policko 53.

Specialni policka

Hrac, ktery skonci na policku 6 (most) se posune na poli¢ko 12

Hrac, ktery skonci na poli¢ku 19 (hotel) vynecha jedno kolo

Hrac, ktery skonci na poli¢ku 31 (studna) musi hodit Cislo 6, aby mohl pokracovat dal
Hrac, ktery skonci na poli¢ku 42 (labyrint) se vrati na policko 30

Hrac, ktery skonci na policku 52 (vézeni) vynecha dveé kola

Hrac, ktery skonci na policku 58 (lebka) musi zacit znovu

P

Hrac musi skoncit presné na policku 63, aby vyhral. Pokud hrac hodi prilis mnoho, tak se musi o dany pocet policek
vratit zpét.

[CZ] Clovéée nezlob se

1 hraci plocha / 8 koni / 1 kostka

Hradi se stfidaji v hodech kostkou. Aby se kun dostal ze staje, musi na kostce padnout Cislo 6. Hra¢ nasledné umisti
svého koné na start (policko D) a znovu hazi kostkou. Pokud padne Cislo 6, muizZe hazet znovu.

Hraci posouvaji koné o pocet policek odpovidajici hodu kostkou. Koné se nesmi predjizdét. V takovém pripadé se
kan, ktery je pozadu vrati na policko, ze kterého vychazel. Na kazdém policku se smi nachazet pouze jeden kun.
Pokud se kan ocitne hodem kostky na policku, na kterém uz stoji k(i soupere, tak tohoto vrati zpét do staje a
prevezme jeho misto. KR, ktery se takto vratil do staje musi zacit od zacatku.

Po Uplném obéhnuti hraci plochy musi hrac umistit svého koné presné pred polickem cislo 1 v fadé ocislovanych
poli¢ek, jejichZ barva odpovida barvé koné. Pokud by se kin dostal hodem kostky za toto policko, tak bud’ mize
z(stat na misté nebo se vratit zpét o pocet poli¢ek, které hrac¢ hodil kostkou navic. Kin se nasledné posouva po
oCislovanych poli¢kach od 1 po 6. Pokud se mu podari dostat na poli¢ko Cislo 6, tak hra¢ musi hodit Cislo 1, aby kan
Uspésné skoncil zavod. Vyhrava hrac, kterému se podari dostat do cile oba své koné.
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