m LOGICKY LABYRINT [SK]
Vek: 6 - 99

Pocet hracov: 2 - 4

Séria: Mini hry NAVOD ONLINE
K6d:1031886002

Ciel hry

HadZte kockou a budte najrychlejSi bandita, ktory posklada mapu cesty a ziska najvacsi poklad.

Hra rozvija
Sustredenie, logické myslenie a rychle reakcie.

Obsah balenia a priprava

Hra obsahuje 30 karti¢iek s mapou cesty, 12 priradovacich kartiCiek, 12 kartiCiek s pokladom, 1 kocku. PremieSajte kartiCky s mapou cesty a uloZte ich na
kopu licom dolu do stredu hracej plochy. Priradovacie karticky premieSajte a licom dolu ich poloZte vedla. Usporiadajte kartiCky s pokladom. Zvolte o jednu
menej, neZ je pocet hracov.

Uistite sa, Ze je na nich zobrazeny nasledovny pocet pokladov:

4 hrédi = 3 karticky s pokladom (1, 2 a 3 poklady)

3 hradi = 2 karticky s pokladom (1 a 2 poklady)

2 hraci = 1 karticka s pokladom (1 poklad)

Umiestnite zostavajlce karticky s pokladom spéat do pokladnice, pripravené na pouzitie.

Pravidla hry
Hraci hraju v smere hodinovych ruéiciek. Hru za¢ina najmladsi hrac, ktory hodi kockou.
Co je na kocke? Cislo 3, 4 alebo 5? Kazdy z hradov si vezme prislusny pocet karti¢iek s mapou cesty. Otogia ich licom dolu pred seba.
Dzin
Otocte vrchnu karticku na kopke s priradovacimi kartickami a umiestnite ju do stredu tak, aby ju kazdy videl. Na povel hraca, ktory hadzal kockou, v3etci
hraci otoCia svoje karticky s mapou cesty. Hraci sa ich snazia ¢o najrychlejSie usporiadat.
Dzinove pravidla zorad'ovania
e  Karty musia byt zoradené vZdy presne podla hran karticiek.
e Ak na kocke hodite DZina, karty musite uloZit presne podla obrazku.
e Ak nie je mozné spravne zoradit cestu, mdzete si karty vymenit.
Viyradte nepouZzitelné karty na kdpku a vezmite si prislusné mnoZstvo novych kariet.
Spravne poskladana mapa
e  Prvy hrac, ktory zoradi cestu spravne, si vezme karti¢ku s pokladom s najvy3Sou hodnotou pokladu.
Druhy najrychlejsi bandita vezme dal3iu karticku s druhym najvy$8im pokladom.
Najpomal3i bandita neziska ziadny poklad.
Teraz skontrolujte, kto poskladal mapu sprévne.
Hréag, ktory sa pri skladani mapy zmylil, musi kartu vratit do stredu hracej plochy.
Hréag, ktory nemal Ziadny poklad, si teraz mdZe z hracej plochy vziat karticku s pokladom, a to aj v pripade, ak neposkladal spravne cestu.

Koniec kola
V3etky karty s mapou cesty sa znova premieSaju a uloZia na kopu licom dolu. Zaina sa druhé kolo a hadze dalSi hrag.

Zaver hry
Hra sa kon¢i po Styroch kolach. Kazdy hrac si spocita svoje karticky s pokladmi. Kto ukradol DZinovi najviac pokladov, je najlepSim banditom a vitazom hry.
V pripade remizy sU vitazmi viaceri hraci.
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m LOGICKY LABYRINT [CZ]
Vék: 6 - 99

Pocet hraci: 2-4 Lok
Séria: Mini hry NAVOD ONLINE
K6d:1031886002

Cil hry

Héazejte kostkou a budte nejrychlejsi bandita, ktery posklada mapu cesty a ziska nejvétsi poklad.

Hra rozviji
Soustfedéni, logické mysleni a rychlé reakce.

Obsah baleni a priprava

Hra obsahuje 30 karti¢ek s mapou cesty, 12 pfifazovacich karti¢ek, 12 karti¢ek s pokladem, 1 kostka. Promichejte karticky s mapou cesty a uloZte je na
hromadu licem dol0 do stfedu hraci plochy. Pfifazovaci karticky promichejte a licem doll je poloZte vedle. Usporadejte karticky s pokladem. Zvolte o jednu
méné, nez je pocet hraca.

Ujistéte se, Ze je na nich zobrazen nasledujici pocet pokladu:

4 hraci = 3 karticky s pokladem (1, 2 a 3 poklady)

3 hraci = 2 kartiCky s pokladem (1 a 2 poklady)

2 hréci = 1 karticka s pokladem (1 poklad)

Umistéte zbyvajici karti€ky s pokladem spét do pokladnice, pfipravené k pouZiti.

Pravidla hry
Hradi hraji ve smére hodinovych ruci¢ek. Hru za¢ina nejmladsi hr&g, ktery hodi kostkou.
Co je na kostce? Cislo 3, 4 nebo 5 ? Kazdy z hra&i si vezme pfislu$ny podet karticek s mapou cesty. Otoéi je licem dolu ped sebe.
Dzin
Otocte vrchni karticku na hromédce s pfifazovacimi kartickami a umistéte ji do stfedu tak, aby ji kazdy vidél. Na povel hr&&e, ktery hazel kostkou, vSichni
hradi otoCi své kartiCky s mapou cesty. Hraci se je snazi co nejrychleji uspofadat.
Dzinova pravidla sefad’'ovani
e  Karty musi byt sefazeny vzdy pfesné podle hran karticek.
e  Pokud na kostce hodite DZina, karty musite ulozit pfesné podle obrazku.
e  Pokud nelze spravné sefadit cestu, miZzete si karty vyménit.
Viyfadte nepouZitelné karty na hromadku a vezméte si pfisludné mnoZstvi novych karet.
Spravné poskladana mapa
e  Prvni hrag, ktery sefadi cestu spravné, si vezme karti€ku s pokladem s nejvy$$i hodnotou pokladu.

e  Druhy nejrychlejSi bandita vezme dal3i kartiCku s druhym nejvy3Sim pokladem

e Nejpomalejsi bandita neziska zadny poklad.

e  Nyni zkontrolujte, kdo poskladal mapu spravné.

e  Hréag, ktery se pfi sklad&ni mapy zmylil, musi kartu vrétit do stfedu hraci plochy.

e  Hrag, ktery nemél zadny poklad, si nyni mize z hraci plochy vzit karti¢ku s pokladem, a to i v pfipadé, Ze neposkladame spravné cestu.
Konec kola

VSechny karty s mapou cesty se znovu promichaji a ulozi na kopu licem dolG. Za¢ina druhé kolo a hazi dalsi hrac.

Zaver hry
Hra se kon¢i po Etyfech kolach. Kazdy hrag si spocita karticky s pokladem. Kdo ukradl DZinovi nejvic pokladd, je nejlepSi bandita a vitéz hry. V pfipadé
remizy ma hra vice vitézd.
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