Vek: 5-99 rokov

Pocet hracov: 3-5

45 kariet (40 kariet so zvieratami, 1 Zolik, 4 gorila
karty)

Ciel hry: Nemat Ziadne karty.

Priprava: Rozda sa 6 kariet kazdému hracovi,
ostatné sa polozia na kopku.
Pravidla hry: Najmladsi hrac vylozi jednu zo svojich
kariet do stredu stola. Napriklad , tiger +Cerveny
autobus”. Nasledujuci hra¢ musi vylozit zvieraciu kartu:
. rovnakej farby, napr. , krokodil + cerveny
autobus”,

e alebo s rovnakym zvieratom a autobusom inej
farby, napr. “tiger + modry autobus”.
Ak nemé vhodnt kartu, vezme si f’:;dnu z kopky. Potom

je na rade dalsi hré¢, podla rovnal
nemdze hrat, tahé si kartu z kopky.

Specialne karty:

1 karta “Zolik” : Této karta sa méze pouzit
kedykol'vek pocas hry, okrem posledného
kola. Nasledujtci hrac potom hré so
zvieracou kartou akejkol'vek farby alebo

s kartou , gorila”.

ch pravidiel. Ak

4 karty “panter”: Ostatn{ hraci si tahajt
kartu z kopky. Na pantera sa moze polozit
@) dalsi panter.




4 karty “opica”: Nasledujtci hrac vynecha
toto kolo (ked hré¢ “A” polozi tato kartu,
hrac¢ “B” nehra, je na rade hrac “C”).

4 karty “slon”: Meni smer hry. Ked' hra¢ “B”

polozi tito kartu, predchadzajtci hrac (“A”)

@
® je opidt na rade.
& 4 Kkarty “gorila”: Tieto karty sa mozu

) polozit na zvieraciu kartu v tej istej farbe,

L alebo na Zolika. Priklad: “gorila +71ty
autobus” sa moZe polozit na “zebru +zlty
autobus”. Hned' ako sa vyloZi této karta,
ostatni hraci sa musia dotknat’ gorily.

Hré¢, ktory sa jej dotkne ako posledny, si
taha tri trestné karty a za¢ina odznova so
zvieracou kartou, ktort si vyberie. Nemoze
pouzit gorilu ani Zolika.

Poznamka: Ked' uZ nie je odkial tahat karty,
premiesajti sa karty, ktoré sa pocas hry naukladali v
strede stola, vetky okrem jednej na vrchu, sa obrétia
a predstavujt nova kopku.

Koniec hry: Ked jednému z hracov ostane v ruke iba
jedna karta, musi povedat’ “gorila” a hra pokracuje.
Ak to zabudne povedat, ostatni hraci ho mozu
upozornit, ale v tom pripade si doty¢ny tahé trestna
Kkartu a hra pokracuje. Ak si to nikto nevsimne, tym
lepgie pre neho. Vitazom sa stava hréc, ktory ako prvy
pouzije vietky karty z ruky a neostane mu Ziadna.

Varovanie! Nebezpecenstvo udusenia.




