»  Mudry medvedik [SK] Séria: Vzdelavacia hra  Kod: 4547
w Vek:4-8 Pocet hracov: 2-5 Trvanie hry: 15 min

Pocitanie je hltupe, hovori maly medvedik v trucovitosti. Jeden dva tri!
Pocitanie je lahké! Upokojuje ho velky medved.. Vedel si, ze uz davno som bol
majstrom v pocitani medzi medvedmi? Plny obdivu sa maly medved pozera
na velkého medveda. Naozaj? To je skvelé! Takze mi mozes povedat vsetko o

¢islach a pocitani ! Hovori maly medved’ a skace od radosti.

Hra rozvija:

e Rychlost a sutazivost
e  Zabavnu atmosféru

Obsah balenia a priprava:

Balenie obsahuje Sikovny medved, 1 kocka zobrazuijlica &isla, 1 kocka ukazuitica ruky, 1 kocka zobrazujiica bodky, 40 kariet a navod na hru.

Skor ako sa zaCnete hrat, pozrite sa so svojimi detmi na herny material. Na jednom konci poCitacej navliekacej $nurky je midry medvedik, na druhom
konci drevena gulicka a medzi nimi je pat Zltych a pat zelenych drevenych koralikov. Hraci mozu zvliect ZIté a zelené koralky, ktoré predstavuiu Cisla od
1 do 10, pozdiZ $nurky a tak precvi¢ovat poGitanie.

Priklad:
Jeden dreveny korélik priamo susediaci s chytrym medvedom predstavuije €islo ,jeden®.
Tri drevené koralky susediace s Midrym medvedom predstavuju €islo , Tri“. V8etkych desat drevenych koralikov susediacich s Midrym medvedom
predstavuje €islo , 10
Kocky:
Mé&me tri mimoriadne velké kocky. Tri kocky zobrazuju na jednej strane Mudreho medveda a dalSich pat tvéri kocky ma rézne znaky predstavujuce
Cisla 1 az 5.
Karty:
K dispozicii su 4 sady kariet, v kazdej sade je desat kariet, ktoré sa zhoduju s kockami a poéitadlom. Sady zobrazuju €isla 1 az 10 réznymi spdsobmi:
ako &isla, bodky, prsty alebo ako pocitadlo na $nurke.
Pomocou réznych symbolov sa deti zoznamuju so svetom &isel réznymi spdsobmi: mdzu si spo€itat prsty, bodky a drevené korélky na poéitadle.
Ked' ste svoje deti oboznamili s hernym materialom, precitajte si napady tykajlce sa hry. Potom sa rozhodnite, ktoré hry vadim detom a ich Urovni
vedomosti najviac vyhovuju.
Tip: Pri vybere hernych napadov a materidlu pouZite nasledujiice zasady, ktoré ste zohladnili aj pri navrhovani poradia hier v pokynoch:

e od lahkého po tazky

e od zndmeho po novy

e od jednoduchého poditania po zloZitejSie
Prajeme vam a vaSim detom vela z&bavy!

Pravidla hry:

Hra 1: Pamit’ mudreho medveda
Kto najde o najviac kariet s rovnakym podtom (t.j. Styri prsty a &tyri bodky)? Hra o lubovolny pocet Sikovnych medvedov.
Potrebny herny material: VSetky karty
Priprava hry: Karty st zmie$ané licom nadol a rozloZzené na stole v 6smich radoch po pat kariet.
Ako hrat: Hrat v smere hodinovych ruciciek. Hru zacina najstarsi hra¢ a pokusi sa néjst zodpovedajuci par Cisel. Odkryvajte postupne dve karty a
ozndmte zobrazené ¢islo.
e  Obe karty zobrazuju zodpovedajuci par Cisel? Dobra pracal Vezmite karty. Potom odkryte dalSie dve karty.
e Tieto dve karty neukazujli zodpovedajici par &isel: Skoda! Umoznite ostatnym vidiet karty a znova ich oto&te. Potom je na rade dali hrag,
ktory otoCi dve karty.
Koniec hry:
Hra konci, akonahle st zhromazdené vSetky zodpovedajlce dvojice Cisel. Pozbierajte svoje karty: kto méa najvyssiu kdpku, vyhrava hru.
Variacia pre mladsie deti:
e \Viyberte lubovolné dve sady kariet po 10 kariet a zahrajte hru Mudry medvedik si paméta.
e \/yberte v3etky karty konkrétneho rozsahu Cisel: napriklad vietky karty predstavujice Cisla jeden az pat.
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Hra 2: Duel Sikovnych medved'ov
Ktokolvek mé& ako prvy na konci poCitadla navliekaca vSetky koralky, vyhrava hru. Napinavé pretahovanie sa &islami pre dvoch Sikovnych medvedov.

Potrebny herny material: Pocitadlo - navliekaci medvedik, akakolvek kocka
Priprava hry: Umiestnite pocitadlo do stredu stola tak, aby jeho hlava a chvost boli smerom k hra¢om. Zatlacte koralky do stredu retaze a kocku
pripravte na hranie.
Ako postupne hrat. MladSi hra¢ zaCina hadzanim kocky.
Kocka ukazuje:
e Cislo. Super! Spogitajte zodpovedajlici po&et koralok a zatladte ich smerom k svojej strane Snairky.
DoleZité pravidld pre zatlacanie:
Najskér stlaGte koralky zo stredu na svoju stranu.
Ak v strede nezostanu Ziadne koralky, mdZete ich natlacit spat' na svoju stranu.
e  Mudry medved: mudry medved je uZ trochu unaveny z pocitania a oddychnite si. NeméZete tlait na Ziadny korélik. Potom je na rade druhy
hra¢, aby hodil kockou.
Koniec hry: Hra konéi, akonahle ma hra¢ na svojej strane vSetkych desat koralok. Tento hraé vyhrava toto pretahovanie lanom muadrych medvedov.
Pozor: V poslednom tahu méze hra¢ natlacit na svoju stranu menej koralikov, ako je pocet uvedeny na kocke.

Hra 3: Od jedna do desat’
Néajdete Cisla 1 az 10 v spravnom poradi skor, ako mudry medved spoéita celkovo desat? Timova hra pre [ubovolny pocet hra&ov.

Potrebny herny material: Navliekacia Snirka s mudrym medvedom na pocitanie, lubovolna sada kariet.

Priprava hry: Umiestnite pocitadlo navliekaca do stredu hracej plochy. V tejto hre hrate vSetci proti midremu medvedovi. Zatlacte desat koralkov na
koniec k drevenej gulke. ZamieSajte postupne desat kariet stipravy a poloZte ich licom nadol na stél. Uistite sa, Ze karty nekladl na seba.

Ako hrat’: Hra sa v smere hodinovych ruciciek. Zacina najva&si hra€ a snaZzi sa obratit kartu s najmenSim po¢tom. Na zaciatku hladate kartu s Cislom
jedna.

Ktoru kartu ste odkryli?

o nadli ste kartu? Vyborne! Ozndmte &islo na karte. Karty zostavaju licom nahor az do konca hry. Teraz odkryte dalSiu kartu.Na tejto karte by
malo byt zobrazené dalSie Cislo. TakZe na kartach je postupne ,Jeden” a potom sa pokusite odkryt kartu predstavujtcu &islo ,Dva“ atd.

e nespravna karta? Skoda! Oznamte zastlpeny pocet. Hradi si éislo zapamétaij a karta je otoéena opét tvarou nadol. Potom zatlagite guldeku
pocitadla navlieka¢a smerom k midremu medvedovi. Potom nahlas spoditajte guldcky uZ na strane mudrych medvedov. Potom je rad na
dalSom hra¢& odhalit kartu.

Koniec hry:
Hra konci, akonahle ...

e boli odkryté vSetky karty a nie v3etky koralky st na strane Sikovnych medvedov. Hru vyhravate spolo¢ne a oslavujete velku pérty.

o zatlacite desiatu koralku oproti Sikovného medveda. Midry medved ich mé napogitanych do desat. V takom pripade ste hru prehrali. Ale
nebojte sa, nabudlce mdzete vyhrat.

4. hra: Mudry medved a ¢isla
Kto je Sikovnejsi s Cislami a ako prvy ma pred sebou tri karty? Napinava hra s¢itania a pocitania pre dvoch aZ pat mudrych medvedov.

Potrebny herny material: Navliekaci medvedik na pocitanie, fubovolna sada kariet, akakolvek kocka
Priprava hry: Umiestnite poCitacieho navliekacieho medvedika do stredu stola a nastavte Cislo pat zatlaéenim piatich Zltych gul6cok smerom k
mudremu medvedovi, pat zelenych gulé¢ok smerom k drevenej gulke. Desat kariet je rozloZenych licom nahor do stredu stola. Pripravte kocku.
Ako hrat’: Hrajte v smere hodinovych ruci¢iek. Najmlad$i hra¢ zaéne a hodi kockou.
Na kocke sa zobrazuje:

e Cislo - Oznamte &islo a potom zatladte pocet koralkov z bo&nej strany mudreho medveda smerom k drevenej guli alebo naopak.

e Medved - Vyberte Cislo medzi jednou a piatou a povedzte to nahlas. Potom zatlaéte poCet oznamenych koralok zo strany midreho medveda

smerom k drevenej guli alebo naopak.

Délezité pravidla Mudreho medvedika

e Ak na jednom konci navliekaca nezostava dostatok gul6Cok na zatlacenie, musite ich zatlacit z druhej strany.

e  Pri posuvani guldCok vZdy poditajte nahlas.

Navliekaci medvedik teraz ukazuje nové €islo na strane inteligentného medveda. Povedzte toto Cislo. Vezmite zodpovedajlcu kartu zo stredu stola
alebo od iného hraca a drzte ju licom hore pred sebou. Ak je prislusna karta uz pred vami, smola.

Koniec hry:

Hra konci, ked ma hrac tri karty. Tento hrac vyhra tato medvediu Ciselnt sutaz.

Mate napad na nové pravidla alebo ako tdto hru vyuZit na edukativne tcely, rozvoj a precvicenie réznych kompetencii u deti inym sp6sobom?
Napiste nam! VaSe napady sa méZu dostat' do tipov pre ostatnych zakaznikov. Email: kontaki@playatelier.eu.
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- Moudry medvidek [CZ] Série: Vzdélavaci hra Kod: 4547
w Vék: 4 -8 Pocet hraci: 2-5 Trvani hry: 15 min

Pocitani je hloupé, rika maly medvidek v trucovitosti. Jeden dva tri! Pocitani
je snadné! Uklidnuje ho velky medvéd. Veédel jsi, ze uz davno jsem byl
mistrem v pocitani mezi medvédy? Plny obdivu se maly medvéd diva na
velkého medvéda. Opravdu? To je skvelé! Takze mi miizes rict vSechno o
Cislech a poditani! Mluvi maly medvéd a skace od radosti.

Na vyhru této hry potfebujete chladnou hlavu. Pouze ten, kdo poloZi spravné otazky a kombinuije jejich spravnym zpiisobem, mlze pfijit na feSeni a
ziskat co nejvice bodd. Cilem hry je mit na konci hry co nejvice bodd.

Hra rozviji:

e  Rychlost a soutéZivost
e  Zabavnou atmosféru

Obsah baleni a priprava:

Baleni obsahuje Chytry medvéd, 1 kostka zobrazujici Cisla, 1 kostka ukazujici ruce, 1 kostka zobrazujici tecky, 40 karet a navod na hru.

NeZ se zaénete hrat, podivejte se se svymi détmi na herni material. Na jednom konci pocitaci naviékaci $ndrky je moudry medvidek, na druhém konci
dfevéna kulicka a mezi nimi je pét Zlutych a pét zelenych dfevénych koralkd. Hraci mohou sundat Zluté a zelené koralky, které predstavuji ¢isla od 1 do
10, podél tkanicky a tak procvi¢ovat pocitani.
Priklad:
Jeden dievény koralek pfimo sousedici s chytrym medvédem predstavuije €islo "jeden".
Tii dfevéné koralky sousedici s Moudrym medvédem piedstavuiji éislo "tfi". VSech deset dfevénych koralki sousedicich s Moudrym medvédem
predstavuje €islo "10".
Kostky:
Mame tfi mimoradné velké kostky. Tfi kostky zobrazuiji na jedné strané Moudrého medvéda a dalSich pét obliceju kostky ma riizné znaky predstavujici
Cisla 1 az 5.
Karty:
K dispozici jsou 4 sady karet, v kazdé sadé je deset karet, které se shoduji s kostkami a pocitadlem. Sady zobrazuiji €isla 1 az 10 rdznymi zpUsoby: jako
Cisla, tecky, prsty nebo jako poditadlo na $idrce.
Pomoci riznych symbolli se déti seznamuji se svétem Cisel riiznymi zptisoby: mohou si spocitat prsty, te¢ky a dfevéné koralky na poCitadle.
Kdyz jste své déti seznamili s hernim materialem, pfectéte si napady tykajici se hry. Pak se rozhodnéte, které hry vadim détem a jejich Urovni znalosti
nejvice vyhovu;ji.
Tip: Pfi vybéru hernich napadd a materialu pouZijte nasledujici zasady, které jste zohlednily i pfi navrhovani pofadi her v pokynech:

e 0od lehkého po téZky

e 0od zndmého po novy

e od jednoduchého pocitani po sloZitéjsi
Pfejeme vam a vaSim détem spoustu zabavy!

Pravidla hry:

Hra 1: Pamét moudrého medvéda
Kdo najde co nejvice karet se stejnym podtem (tj Ctyfi prsty a &tyfi tegky)? Hra o libovolny po&et Sikovnych medvéda.
Potfebny herni material: VSechny karty
Priprava hry: Karty jsou smi$ené licem dolu a rozlozené na stole v osmi fadach po péti karet.
Jak hrat:
Hrat ve sméru hodinovych ruciCek. Hru za€ina nejstarsi hra€ a pokusi se najit odpovidajici par ¢isel. Odkryvejte postupné dvé karty a oznamte
zobrazené Cislo.
e  Obé karty zobrazuji odpovidajici par Cisel? Dobra prace! Vezméte karty. Potom odkryjte dal$i dvé karty.
e Tyto dvé karty neukazuji odpovidajici par &isel: Skoda! Umoznéte ostatnim vidét karty a znovu je otoéte. Pak je na fadé dal$i hrag, ktery otodi
dvé karty.
Konec hry:
Hra kon¢i, jakmile jsou shromazdény vSechny odpovidajici dvojice Cisel. Posbirejte své karty: kdo ma nejvyssi hromadku, vyhrava hru.
Variace pro mladsi déti:
e \Vyberte libovolné dvé sady karet po 10 karet a zahrajte hru Moudry medvidek si pamatuje.
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o \/yjméte vSechny karty konkrétniho rozsahu Cisel: napfiklad vSechny karty pfedstavujici Cisla jeden aZ pét.
Hra 2: Duel Sikovnych medvédu
Kdokoliv ma jako prvni na konci pocitadla naviékace vSechny koralky, vyhrava hru. Napinavé protahovani se €isly pro dva Sikovné medvédu.
Potfebny herni material: Pocitadlo - naviékaci medvidek, jakékoliv kostka
Priprava hry: Umistéte pocitadlo do stfedu stolu tak, aby jeho hlava a ocas byly smérem k hraclim. Zatlagte koralky do stfedu fetézu a kostku pfipravte
na hrani.
Jak postupné hrat.
Mladsi hra€ zacina hazenim kostky.
Kostka ukazuje:
o Cislo. Super! Spogitejte odpovidajici pocet koralk(i a zatlacte je smérem ke své strané tkanicky.
DdleZita pravidla pro zatladovani:
NejdFive stisknéte koralky ze stfedu na svou stranu.
Pokud uprostfed nezlistanou Zadné koralky, m(Zete je natisknout zpét na svou stranu.
e  Moudry medvéd: moudry medvéd je uz trochu unaveny z po€itani a odpocifite si. Nemdzete tisknout na Zadny koralek. Pak je na fadé druhy
hrag, aby hodil kostkou.
Konec hry:
Hra kon¢i, jakmile ma hra¢ na své strané vSech deset koralkd. Tento hra¢ vyhrava toto pfetahovani lanem moudrych medvéda.
Pozor: V poslednim tahu mdze hra¢ natlacit na svou stranu méné koralk, nez je pocet uveden na kostce.

Hra 3: Od jedné do deseti
Najdete Cisla 1 az 10 ve spravném pofadi dfive, neZ moudry medvéd spogita celkové deset? Tymova hra pro libovolny pocet hraca.

Potrebny herni material: Naviékaci $iilirka s moudrym medvédem na po€itani, libovolna sada karet.

Priprava hry: Umistéte pocitadlo naviékace do stfedu hraci plochy. V této hfe hrajete vSichni proti moudrému medvédovi. Zatlacte deset koralkd na
konec k dievéné kulky. Zamichejte postupné deset karet soupravy a polozte je licem dolli na stdl. Ujistéte se, Ze karty nekladou na sebe.

Jak hrat:

Hraje se ve sméru hodinovych rucicek. Zacina nejvétsi hra¢ a snaZi se obratit kartu s nejmensim poétem. Na zaCatku hledate kartu s Cislem jedna.
Kterou kartu jste odkryli?

e nadli jste kartu? Vyborné! Oznamte Cislo na karté. Karty zistavaji licem nahoru az do konce hry. Nyni odkryjte dal$i kartu.Na této karté by
mélo byt zobrazeny dal3i &islo. TakZe na kartach je postupné "Jeden" a potom se pokusite odkryt kartu pfedstavujici &islo "Dva" atd.

e nespravna karta? Skoda! Oznamte zastoupen pocet. Hrai si ¢islo zapamatuiji a karta je ototena opét tvari doli. Pak zatlagite kuligku
pocitadla naviékace smérem k moudrému medvédovi. Potom nahlas spocitejte kuli€ky uz na strané moudrych medvédu. Pak je fada na
dalSim hra¢ odhalit kartu.

Konec hry:
Hra kondi, jakmile ...

e  byly odkryty vSechny karty a ne vSechny koralky jsou na strané Sikovnych medvédi. Hru vyhravate spole¢né a oslavujete velkou party.

e  zatlacite svacinu koralku oproti Sikovného medvéda. Moudry medvéd je mé napogitano do deseti. VV takovém pfipadé jste hru prohrali. Ale
nebojte se, pfisté mlzete vyhrat.

4. hra: Moudry medvéd a éisla
Kdo je Sikovnéjsi s Cisly a jako prvni ma pfed sebou tfi karty? Napinava hra s€itani a po€itani pro dva az pét moudrych medveédu.
Potiebny herni material: naviéka¢ medvidek na pocitani, libovolna sada karet, jakakoliv kostka
Priprava hry: Umistéte pocitaciho navliékaciho medvidka do stfedu stolu a nastavte Cislo pét zatlaGenim péti zlutych kuliéek smérem k moudrému
medvédovi, pét zelenych kulicek smérem k dfevéné kulce. Deset karet je rozloZenych licem nahoru do stfedu stolu. Pfipravte kostku.
Jak hrat:
Hrajte ve sméru hodinovych rucicek. Nejmladsi hra¢ zacne a hodi kostkou.
Na kostce se zobrazuije:
e Cislo - Oznamte &islo a potom zatlate poget koralki z boéni strany moudrého medvéda smérem k dFevéné kouli nebo naopak.
e Medvéd - Vyberte ¢islo mezi jednou a patou a feknéte to nahlas. Potom zatlaéte pocet oznamenych koralkd ze strany moudrého medvéda
smérem k dfevéné kouli nebo naopak.
Dulezita pravidla Moudrého medvidka
e  Pokud na jednom konci naviékaCe nezbyvé dostatek kuli¢ek na zatlaCeni, musite je zatladit z druhé strany.
e  Pfi posouvani kuliGek vzdy poCitejte nahlas.

Navlékaci medvidek nyni ukazuje nové Gislo na strané inteligentniho medvéda. Reknéte toto Gislo. Vezméte odpovidajici kartu ze stfedu stolu nebo od
jiného hrace a drzte ji licem nahoru pfed sebou. Pokud je pfislusna karta uz pfed vami, smila.

Konec hry:

Hra konci, kdyz ma hrac tfi karty. Tento hrac vyhraje tuto medvédi Ciselnou soutéz.

Mate napad na nova pravidla nebo jak tuto hru vyuzit pro edukativni tcely, rozvoj a procviceni riznych kompetenci u déti jinym zplsobem?
Napiste nam! Vase ndpady se mohou dostat do tipd pro ostatni zakazniky. Email: kontakt@playatelier.eu.
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