. OVOCNY SAD [SK] Séria: Hry pre det Kod: 3103
W Vek: 3-6 Pocet hracov:1-8  Trvanie hry: 10 - 15 min

Cielom hry je pozbierat vsetko ovocie zo stromov skor, ako ho havran
ukradne. Jablka, hrusky, ceresne a slivky su zrelé a oberacka moze zacat ale
rychlo, pretoze prefikany havran sa nedockavo snazi uchmatnut nejaké
maskrty.

Klasicka stolova kooperativna hra podporuje zlepSenie zru€nosti a jemnej motoriky. Spolocenska hra Ovocny sad na pozornost' a rychlost HABA pre
deti od 3 rokov.

Hra rozvija:

e  Zruénost a jemnu motoriku
e  Pozornost a rychlost
e  Osvojenie z&kladov hry s pravidlami

Obsah balenia a priprava:

Balenie obsahuje 1 skladatku havrana (9 kusov skladagky), 4 ko$iky na ovocie, 10 zelenych jabigok, 10 parov &ervenych &eresni, 10 Zltych hrusiek, 10
modrych sliviek, 1 hernt dosku a 1 hraciu kocku so symbolmi.
Rozmer balenia je 37 x 27 x 6,7 cm.

Pred zaciatkom hry vetko ovocie uloZte na hernd dosku na zodpovedajlice ovocné stromy. Kazdy hra¢ dostane ko$ik, ak budu hrat hru viac ako 4
hréaci, tak viaceri hradi zdielaju spolu jeden ko$ik. Devét Casti skladagky havrana vyberte z rdmu a dajte ich na kdpku tak, aby boli pripravené na hru.
Pripravte si hraciu kocku vedfa herného planu.

Pravidla hry:
Hra sa v smere hodinovych rucigiek, hru zagina najmladsi hrag, ktory hodi kockou. Co sa zobrazilo na kocke?

e Jedna z farieb - ¢ervena, zlta, zelena alebo modra.
Hrag si vyberie ovocie prislusnej farby z ovocného stromu a umiestni ho do koika, ak na strome uz nezostalo Ziadne ovocie tejto farby, ni¢ sa
nestane, odovzdajte kocku nasledujicemu hracovi.
e KoS na ovocie.
Hrac si moze vybrat akékolvek 2 ks z ovocia z akéhokolvek stromu a vlozi ich do svojho koSika.
e Havran.
Hra¢ umiestni jeden kus skladacky do stredu herného planu na zodpovedajlce miesto.

Zaver hry:

Ak hradi pozbieraju vSetko ovocie zo stromov v sade a vSetko ovocie maju v koSikoch predtym, ako je dokonc¢ena skladacka havrana v strede herného
planu, tak vetci vyhravaju spoloéne, pretoze cely tim bol rychlej$i ako pazravy havran.

Ak vSak skladacka havrana je kompletna skér ako bolo vSetko ovocie zozbierané z ovocnych stromov, hraci spolo¢ne prehrali proti rychlemu pazravému
havranovi.

Mate napad na nové pravidla alebo ako tato hru vyuZit na edukativne Ucely, rozvoj a precvicenie réznych kompetencii u deti inym spdsobom?
Napiste ndm! VaSe ndpady sa méZu dostat’ do tipov pre ostatnych zakaznikov. Email: kontakt@playatelier.eu.
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. OVOCNY SAD [CZ] Série: Hry pro déti Kod: 3103
Vék:3-6  Pocethraci:1-8 Trvanihry: 10 - 15 min

Cilem hry je posbirat vsechno ovoce ze stromi drive, nez ho havran ukradne.
Jablka, hrusky, tresné a svestky jsou zralé a vinobrani miize zacit ale rychle,
protoze mazany havran se nedockavé snazi urvat néjaké pamlsky.

Klasicka deskova kooperativni hra podporuje zlepSeni dovednosti a jemné motoriky. Spole€enska hra Ovocny sad na pozornost a rychlost HABA pro
déti od 3 let.

Hra rozviji:

e  Zruénost a jemnou motoriku
e Pozornost a rychlost
e  Osvojeni zakladl hry s pravidly

Obsah baleni a pfiprava:

Baleni obsahuje 1 skladacku havrana (9 kust skladacky), 4 koSiky na ovoce, 10 zelenych jablicek, 10 pard éervenych tfesni, 10 Zlutych hrusek, 10
modrych Svestek, 1 herni desku a 1 hraci kostku se symboly.
Rozmér baleni je 37 x 27 x 6,7 cm.

Pfed zaCatkem hry vSechno ovoce ulozte na herni desku na odpovidajici ovocné stromy. Kazdy hra¢ dostane koSik, pokud budou hrat hru vice nez 4
hradi, tak vice hraci sdileji spolu jeden koSik. Devét ¢asti skladacky havrana vyjméte z ramu a dejte je na hromadku tak, aby byly pfipraveny na hru.
Pfipravte si hraci kostku vedle herniho planu.

Pravidla hry:

Hraje se ve sméru hodinovych rucicek, hru zaina nejmladsi hraé, ktery hodi kostkou. Co se zobrazilo na kostce?

ks . , _

e Jedna z barev - Cervena, Zluta, zelena nebo modra.
Hra¢ si vybere ovoce pfislusné barvy z ovocného stromu a umisti jej do koSiku, pokud na stromé uz nezbylo Z4dné ovoce této barvy, nic se
nestane, pfedejte kostku nasledujicimu hraci.
e Kos na ovoce.
Hra¢ si mize vybrat jakékoliv 2 ks z ovoce z jakéhokoliv stromu a vlozi je do svého koSiku.
e Havran.
Hrac umisti jeden kus sklddacky do stfedu herniho planu na odpovidajici misto.

Zaveér hry:

Pokud hraci posbiraji vSechno ovoce ze stromi v sadé a vSechno ovoce maji v koSicich predtim, neZ je dokoncena skladacka havrana uprostred
herniho planu, tak vichni vyhravaji spoleéné, protoZe cely tym byl rychlejsi nez nenazrany havran.

Pokud vSak skladacka havrana je kompletni dfive nez bylo vSechno ovoce sklizené z ovocnych strom(, hraci spoleéné prohrali proti rychlému
nenazrany krkavci.

Mate napad na nova pravidla nebo jak tuto hru vyuzit pro edukativni ucely, rozvoj a procviceni riznych kompetenci u déti jinym zptsobem?
Napiste nam! Vase napady se mohou dostat do tip( pro ostatni zakazniky. Email: kontakt@playatelier.eu.
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