Milo v akvaparku [SK] Séria: Logické hry Kéd: 306823
Vek: 6 - 99 Pocet hracov: 1

Je ¢as na zabavu v Milovovom akvaparku! Najvdcsou senzaciou akvaparku je neustdale sa meniaci
tobogan, ktory sa da zmenit mihnutim oka. Postivaj pestrofarebné casti toboganu, tak aby sa mohol
Milo zosmykniit do vody.
Hra vyZaduje pozorné oko a pevnu ruku. Hra obsahuje 60 vzorovych loh, ktorych obtiaZnost sa zvySuje kazdym kolom. Milo mdze vyuZit aj plavacie koleso, plave s

nim v8ak o nie¢o pomalSie.
Hra sa zameriava na logické myslenie a motorické schopnosti deti.

Obsah balenia a priprava
Balenie obsahuje 13 Casti toboganu, Mila, zIté plavacie koleso, 2 drevené Casti (Startu a ciela), knizku so zadaniami, ndvod a 1 bazén pozostavajlci z ilustrovanej
krabice, mrieZku (4 ¢asti) a hraciu dosku.

Viyberte vSetky Casti z krabice. Krabicu mézete odlozit bokom. Poskladajte dokopy 4 ¢asti mriezky, ktord nasledne umiestnite do prazdnej krabice/zakladu. Navrh polozte
hraciu dosku. Bazén je teraz pripraveny na hrul!

Tip: po dohrati mozZete nechat mriezku viozenu v krabici. Casti $mykacky odlozte do va¢sej priehradky, zatial ¢o Mila so zachrannym kolesom moZete dat' do jednej z
menSich priehradok. Knizku so zadaniami poloZte diagonélne na mrieZku a Uplne navrch hraciu dosku s ndvodom. Hotovo!

Pravidia hry

Viyber si zadanie z knizky a priprav si herny material zobrazeny v zadani. Cielom kazdého zadania je previest Mila zo Startovacieho miesta do ciela! Aby ste to dosiahli,
posuvaijte po jednom Castami toboganu tak, aby sa vytvoril stvisly priechod medzi zaciatkom a koncom toboganu. Potom opatrne rukami naklofite bazén, aby sa mohol
Milo a jeho z&chranné koleso bezpeéne zoSmyknut toboganom do bazéna.

Kedy hybat’ ¢astami toboganu:
o  Casti toboganu nesmies prevracat ani otacat.
e  MbzeS pohnut vzdy iba jednou Eastou toboganu. Kolkokrat Aou pohnes, je iba na tebe.
e  Konecné rozloZenie toboganu musi obsahovat vSetky asti toboganu a nesmie mat otvorené miesta.

Ako pohybovat’ Milom

oAby si zabranil nechcenému kizaniu &asti toboganu, najprv vyplfi medzeru jednou zo zvysnych &asti toboganu (zachranné koleso smerom nahor).
o  Jedinykrat, kedy moze$ posundt Mila rukou, je na zaciatku, aby si mu pomohol dostat sa zo Startu.

e  Milo sa vzdy musi zoSmyknUt po celom tobogane (dotknit sa kazdej Casti toboganu), avSak méZze prejst viackrat po rovnakych ¢astiach toboganu.
e Ak by Milo vybogil mimo tobogénu alebo spadol do diery, treba ho vratit spat na Start.

Na rubovej strane kaZdého zadania néjde$ prislusné rieSenie.

Material a napady na hru:

Drahi rodicia, mnoho zo zadani v tejto hre je dost naro¢nych pre malé deti, niekedy dokonca pre samotnych dospelych. Pomdzte svojmu dietatu s pochopenim pravidiel
a povzbudte ho ku hre. Nasledujuci odsek vam poskytne vela uzito¢nych rad a napadov.

Ahoj, volam sa Milo!

Milujem logické hry a neviem sa dockat, kedy sa p6jdeme spolu Smykat! V prvom akvaparku na svete ta akaju odvazne tobogény, ktoré mozno postavit na vela
rdznych spdsobov. Kazdé postavenie toboganu je iné a kaZda jazda na fiom vynimoc¢na! Wau!

Podme sa spolu na to v3etko pozriet. Zatnime pestrofarebnymi ¢astami toboganu. V3etky maju Stvorcovy tvar a znazorfiuju jednotlivé Casti toboganu na jedne;j strane a
z4chranné koleso na druhej strane.

Kazda Cast toboganu mé Specifickl farbu a predstavuje vlastnu cesticku a prislusné plavacie koleso, a to v individualnych farbach: ¢ervena, ruzova, fialova,
bledozelena, tmavozelend, bledomodra, tmavomodra, hneda, tyrkysova, siva a biela. Dokaze$ usporiadat podla farieb vSetky ¢asti toboganu?

Teraz si zober par &asti a umiestni ich plavacim kolesom smerom nahor na hraciu dosku. Ak ich umiestni$ jednu vedla druhej, zmesti sa ti ich na hraciu plochu presne 9.
Mas hotovo? Skvelé! Skus teraz pohnut dopredu alebo dozadu hocijakou z ¢asti. Nejde to, vSak? Je to preto, Ze nezostalo na hracej ploche Ziadne volné miesto.
Odstran teda jednu Cast, aby si uvolnil miesto. Teraz sa ti uz bude dat s ¢astami hybat. Skus s nimi postvat a zisti ako sa da na réznych miestach vytvorit prazdna ¢ast,
pretozZe na tomto principe je cela hra zaloZena.

Casti toboganu sa lisia nielen farbou, ale aj Usekmi trasy: 4 rovné trate (vratane jednej rovnej trate s vyklenkom a jednej rovnej trate s dierou), 5 jednoduchych zakrut
(vratane jedne;j s dierou), 1 dvojita zakruta, 2 T-Ckové krizovatky, 1 slepa cesta s dierou. Celkom dlhy zoznam...dokaze$ najst v3etky cesty?

Skvelé! Teraz sa pohnime o kisok dalej. Umiestni par asti toboganu na hraciu dosku, avSak tentokrat tak, aby asti toboganu smerovali nahor, nie koleso. Takto moze$
vytvarat rozne typy usekov, napr. do kruhu alebo do tvaru hada atd'.

Snaz sa vytvorit cesticku, ktora zacina a konci na okraji hracej dosky. Nasledne umiestni $tart a koniec na tieto dva okraje a vyplii akékolvek medzery niektorym zo
zachrannych kolies. V tomto momente mdze$ vyskusat zoSmyknut Mila toboganom. Snaz sa hraciu plochu naklonit opatrne oboma rukami, tak aby sa bezpecne Milo
dostal do ciefa. Ak by sa nahodou vyklonil z trasy a zoSmykol do jednej z dier, vrat ho na zaciatok a opakuj pokus. Podarilo sa? Perfektné!

Napokon sa spolu pozrime na malu knizku. Tato obsahuje 60 rozne tazkych zadani. Zo zadnej strany néjde$ aj prislusné rieSenia.

Teraz si pripraveny na hru. Beriem plavacie koleso a ska¢em do bazéna. Vidime sa Eoskoro! Vela tastia a zabavy!

So srde¢nym pozdravom, tvoj Milo
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Navod na hru:

Vlyber si zadanie z knizky. NajlepSie bude, ak za¢nes Cislom 1 a budes pokracovat dalej. Prvych 30 zadani je oznaCenych zelenym trojuholnikom a st viac menej
jednoduché. Dal$ich 20 zadani je stredne tazkych, tieto st oznadené oranzovym trojuholnikom. Napokon, poslednych 10 zadani je tazkych a st oznadené dervenym
trojuholnikom.

Cielom kazdého zadania je dostat’ bezpeéne Mila zo Startu do ciefa!

Ako na to: vezmi si herny material podla zadania. Tento vzdy pozostava z 8 réznych Easti toboganu/plavacieho kolesa, Startovacieho a cielového dieliku, Mila a malého
Zltého plavacieho kolesa. Podla zadania umiestni herny material na hern dosku. Uisti sa, Ze si vybral Casti spravnej farby a umiestni ich na dosku spravnou ¢astou
nahor a na spravne miesto. Toto vyZaduje precizne pozorovacie a spajacie schopnosti. Podarilo sa? Skvelé!

Teraz zacni pohybovat ¢astami po jednom, tak aby si vytvoril suvislu cesticku medzi Startom a ciefom. Akonahle mas cesti¢ku vytvorend, chyt hru do ruky a naklori ju,
aby sa mohol Milo zoSmyknut.

Tip:

Predtym ako za¢ne$ posuvat ¢astami toboganu, odpori¢ame podrobne si pozriet hernt plochu a porozmyslat nad tym, kam Casti umiestnit. Pokial sa ti stane, ze sa
zablokuje$, niekedy je jednoduchsie vratit sa Uplne na zaciatok a za¢at odznova.

Nevzdavaj sa pri prvych nelispechoch. Napokon, to najkrajsie na logickych hrach je experimentovanie, skladanie ¢asti zas a znova a sku$anie novych veci. Cim
narocnejSia vyzva, tym vacsia radost pri Uspechu!

Maj na pamati, ze mnohé zo zadani maju viac moznosti, ako tobogén postavit. Preto v rieSeniach najdes iba jednu z nich, a to, ti najkratSiu a najjednoduchsiu. Pod
rieSenim su vZdy zobrazené zfava doprava poZadované tahy, zndzornené ¢astami toboganu, ktoré treba posunut do prazdna.

Variant hry:
Ak si chces urobit’ hru zaujimavejSou a nérocnejSou, mdzes vynechat ZIté plavacie koleso. Bez neho sa Milo Smyka o nieco rychlejSie a tazsie udrziava rovnovahu.

Pre eSte vacsiu zabavu:

Skus vytvorit viastné zadania a prekvap s nimi rodinu alebo kamaratov! Ako na to: umiestni tart a koniec na hraciu plochu tak ako vzdy. Vyplfi trasu medzi nimi
[ubovolnym spésobom. Do prazdnych miest umiestni plavacie kolesa. Toto bude vlastne rieSenie tvojho zadania. Teraz pohni niektorymi ¢astami, az kym si nebude$
mysliet, Ze je Uloha dost tazka. Umiestni Mila s plavacim kolesom na $tart. Hotovo! Tvoje viastné zadanie je hotové. Kto ho vyriesi?
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Milo v akvaparku [CZ] Serie: Logické hry Kéd: 306823
Vék: 6-99 Pocet hracu: 1

Je ¢as na zabavu v Milovové aquaparku! Nejuétsi senzaci aquaparku je neustdale se ménici tobogan,
ktery se da zmeénit mrknutim oka. Posouvej pestrobarevné c¢asti toboganu, tak aby se mohl Milo
uklouznout do vody.

Hra vyZaduje pozorné oko a pevnou ruku. Hra obsahuje 60 vzorovych ukold, jejichz obtiznost se zvySuje kazdym kolem. Mile mize vyuzit i plavaci kolo, plave s nim
v8ak 0 néco pomaleji.
Hra se zaméfuje na logické mysleni a motorické schopnosti déti.

Obsah baleni a pfiprava
Baleni obsahuje 13 Casti toboganu, Mila, Zluté plovaci kolo, 2 dfevéné ¢asti (startu a cile), knizku se zadanimi, navod a 1 bazén sestavajici z ilustrované krabice, mfizku
(4 &asti) a hraci desku.

Vyjméte vSechny Casti z krabice. Krabici mizete odloZit stranou. Poskladejte dohromady 4 &asti mfizky, kterou nasledné umistite do prazdné krabice/zakladu. Navrh
poloZte hraci desku. Bazén je nyni pfipraven ke hre!

Tip: po dohrani mizete nechat miizku viozenou v krabici. Casti skluzavky odlozte do vétsi prihradky, zatimco Mila se zachrannym kolem miZete dat do jedné z mensich
pfihradek. KniZku se zadanimi poloZte diagonalné na mfizku a UpIné navrch hraci desku s ndvodem. Hotovo!

Pravidla hry

Viyber si zadani z knizky a pfiprav si herni material zobrazeny v zadani. Cilem kazdého zadani je pfevést Mila ze startovaciho mista do cile! Abyste toho dosahli,
posouvejte po jednom Eastmi toboganu tak, aby se vytvofil souvisly priichod mezi za¢atkem a koncem toboganu. Potom opatrné rukama naklorite bazén, aby mohl Milo
a jeho zachranné kolo bezpe¢né uklouznout toboganem do bazénu.

Kdy hybat ¢astmi toboganu:
o  Casti toboganu nesmi$ prevracet ani otadet.
e Muze$ pohnout vZdy jen jednou ¢asti toboganu. Kolikrat ji pohnes, je jen na tobé.
e Konecné rozlozeni toboganu musi obsahovat vSechny ¢asti toboganu a nesmi mit otevfené mista.

Jak pohybovat Milem
e  Aby si zabranil nechténému klouzani ¢asti toboganu, nejprve vyplii mezeru jednou ze zbyvajicich ¢asti toboganu (zachranné kolo smérem nahoru).
e  Poprvé, kdy mize$ posunout Mila rukou, je na zacatku, abys mu pomohl dostat se ze startu.
e Milo se vzdy musi uklouznout po celém toboganu (dotknout se kazdé &asti toboganu), avSak mlze praojit vicekrat po stejnych ¢astech toboganu.
e  Pokud by Milo vybo€il mimo tobogan nebo spadl do diry, je tfeba ho vratit zpét na start.
Na rubové strané kazdého zadani najdes prislusné feSeni.

Material a napady na hru:

Drazi rodi¢e, mnoho ze zadani v této hie je dost naroénych pro malé déti, nékdy dokonce pro samotné dospélé. Pomozte svému ditéti s pochopenim pravidel a
povzbudte jej ke he. Nasledujici odstavec vam poskytne spoustu uzite¢nych rad a napadu.

Ahoj, jmenuji se Milo!

Miluji logické hry a neumim se dockat, kdy se pdjdeme spolu klouzat! V prvnim aquaparku na svété t& cekaji odvazné tobogany, které Ize postavit na mnoho riznych
zplsobU. Kazdé postaveni toboganu je jiné a kazda jizda na ném vyjimecna! Wau!

Pojdme se spolu na to vSechno podivat. Zaénéme pestrobarevnymi ¢astmi toboganu. VSechny maji Etvercovy tvar a znazorfuji jednotlivé ¢asti toboganu na jedné strané
a zachranné kolo na druhé strané.

Kazda &ast toboganu ma specifickou barvu a pfedstavuje vlastni péSinku a pfislu$né plovaci kolo, a to v individualnich barvach: ¢ervena, rizova, fialova, svétle zelena,
tmavé zelena, svétle modra, tmavé modra, hnéda, tyrkysova, Seda a bila. Dokaze$ uspofadat podle barev vSechny ¢asti toboganu?

Nyni si vezmi par ¢asti a umisti je plovacim kolem smérem nahoru na hraci desku. Pokud je umisti§ jednu vedle druhé, vejde se ti je na hraci plochu pfesné 9. Mas
hotovo? Skvélé! Zkus ted pohnout dopfedu nebo dozadu ledajakou z ¢asti. Nejde to, Ze? Je to proto, Ze nezlstalo na hraci plose Zadné volné misto. Odstran tedy jednu
¢ast, abys uvolnil misto. Ted' uZ se ti bude dat s Eastmi hybat. Zkus s nimi posouvat a zjisti jak Ize na riznych mistech vytvofit prazdnou &ast, protoZe na tomto principu
je cela hra zalozena.

Casti toboganu se i nejen barvou, ale i Useky trasy: 4 rovné traté (véetné jedné rovné traté s vyklenkem a jedné rovné traté s dirou), 5 jednoduchych zatadek (véetné
jedné s dirou), 1 dvojita zatacka, 2 T-Ckové kfiZzovatky, 1 slepé cesta s dirou. Docela dlouhy seznam... dokaze$ najit vechny cesty?

Skvélé! Nyni se pohnéme o kousek dal. Umisti par ¢asti toboganu na hraci desku, avsak tentokrat tak, aby ¢asti toboganu sméfovaly vzhlru, ne kolo. Takto mize$
vytvaret riizné typy Usekd. do kruhu nebo do tvaru hada atp.

Snaz se vytvorit péSinku, ktera zacina a konci na okraji hraci desky. Nasledné umisti start a konec na tyto dva okraje a vyplii jakékoli mezery nékterym ze zachrannych
kol. V tomto momenté m0ze$ vyzkouSet uklouznout Mila toboganem. SnaZ se hraci plochu naklonit opatrné obéma rukama, tak aby se bezpecné Milo dostal do cile.
Pokud by se nahodou vyklonil z trasy a uklouzl do jedné z dér, vrat ho na za¢atek a opakuj pokus. Podafilo se? Perfektni!

Nakonec se spolu podivejme na malou knizku. Tato obsahuje 60 r(izné tézkych zadani. Ze zadni strany najde$ i pfislusna feSeni.

Nyni jsi pfipraven na hru. Beru plovaci kolo a skacu do bazénu. Vidime se brzy! Hodné Stésti a zabavy!

Se srdec¢nym pozdravem, tvdj Milo

Navod na hru:
Viyber si zadani z knizky. NejlepSi bude, pokud zacne$ Cislem 1 a bude$ pokraCovat dal. Prvnich 30 zadani je oznageno zelenym trojuhelnikem a jsou viceméné
jednoduché. DalSich 20 zadani je stfedné t&Zkych, tato jsou oznaCena oranzovym trojuhelnikem. Konecné poslednich 10 zadani je téZkych a jsou oznaceny ¢ervenym
trojuhelnikem.
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Cilem kazdého zadani je dostat bezpeéné Mila ze startu do cile!

Jak na to: vezmi si herni material podle zadani. Tento se vzdy sklada z 8 riznych &asti toboganu/plovaciho kola, startovaciho a cilového dilku, Mila a malého Zlutého
plovaciho kola. Podle zadani umisti herni materidl na herni desku. Ujisti se, ze si vybral ¢asti spravné barvy a umisti je na desku spravnou €asti nahoru a na spravné
misto. Toto vyzaduje precizni pozorovaci a spojovaci schopnosti. Podafilo se? Skvélé!

Nyni zaéni pohybovat ¢astmi po jednom, tak abys vytvofil souvislou cesticku mezi startem a cilem. Jakmile ma$ cesti¢ku vytvofenou, chyt hru do ruky a naklori ji, aby se
mohl Milo uklouznout.

Tip:

NeZ zaCne$ posouvat ¢astmi toboganu, doporuCujeme si podrobné prohlédnout herni plochu a popfemyslet nad tim, kam &asti umistit. Pokud se ti stane, Ze se
zablokuje$, nékdy je jednodussi vratit se Uplné na zaCatek a zadit znovu.

Nevzdavej se pfi prvnich neuspésich. Nakonec, to nejkrasnéjsi na logickych hrach je experimentovani, skladani &asti zase a znovu a zkouseni novych véci. Cim
narocnéjsi vyzva, tim vétsi radost pfi Uspéchu!

Méj na paméti, Ze mnohé ze zadani maji vice moznosti, jak tobogan postavit. Proto v feSenich najde$ jen jednu z nich, a to, tu nejkratsi a nejjednodussi. Pod feSenim
jsou vZdy zobrazeny zleva doprava poZadované tahy, znazornéné Castmi tobogénu, které je tfeba posunout do prézdna.

Varianta hry:

Pro jesté vétsi zabavu:

Zkus vytvorit vlastni zadani a pfekvap s nimi rodinu nebo kamarady! Jak na to: umisti start a konec na hraci plochu tak jako vzdy. Vyplii trasu mezi nimi libovolnym
zplsobem. Do prazdnych mist umisti plovaci kola. Toto bude viastné feSeni tvého zadani. Nyni pohni nékterymi ¢astmi, dokud si nebude$ myslet, Ze je tkol dost téZky.
Umisti Mila s plovacim kolem na start. Hotovo! Tvé viastni zadani je hotové. Kdo ho vyfesi?
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