m Zviera na zviera [SK] Séria: Moja prva hra  Kod: 306069
Vek: 2+ Pocet hracov: 1 -4 Trvanie hry: 10 min

Drahi rodic¢ia, sme radi, zZe ste si vybrali tiito hru z rady moje prvé hry.
Urobili ste dobrit volbu a otvarate mnoho ciest pre vase dieta, aby sa
rozvijalo prostrednictvom hry. Budi rozvijat r6zne zruc¢nosti a schopnosti
pri hrani, vratane jemnych motorickich zrucnosti, presné pozorovanie a
koordinaciu ruka-oko.

Dieta sa uéi hrat podla pravidiel a timovej hre! Hovorte so svojim dietatom o vlastnostiach zvierat a druhov na podporu jazykovych zruénosti,
poclvanie, tvorivost a jednoduchu radost z hrania. U&enie sa stane prirodzené a takmer samostatné, ked hrame.

Hra rozvija:

e Rychlost a sitaZivost
e  Zabavnu atmosféru

Obsah balenia a priprava:

Balenie obsahuje 1 kocku, 1 zelenu luku, 1 jazero, 2 pobrezia, 8 dielikov so zvieratami na rubovej strane, 8 zvierat - kraba, hada, gorilu, krokodila, lamu,
li8ku, tigra a psa.

Volna hra:

Nechajte svoje dieta zoznamit sa s hrou, preskiimat jednotlivé dieliky. Potom hrajte spolu! Pozrite sa pozorne na vetky zvierata. Ktoré zvierata su
zobrazené? MozZete tiez hovorit s vasim dietatom o tom, ktoré zo zvierat ste videli v zoo alebo v obrazkovej knihe. Ako sa volaji? Ak vase dieta eSte
nepozna meno zvierata, povedzte to jasne a povzbudzuijte svoje dieta, aby zopakovalo nazov tym, Ze poziadate o vhodné otazky. MéZete napriklad
povedat, ze je to tiger. Ako sa toto zviera volalo?

MbéZete tieZ povzbudit vade dieta, aby sa zapojilo do svojej prvej Ulohy s drevenymi postavami. Napriklad mozete presundt tigra na vodu a predstierat,
Ze je to pitna voda, alebo ze krab sa hra vo vode. MdZete tieZ stohovat zvierata spolu so svojim dietatom. Ktoré kombinacie su jednoduché a ktoré s
tazsie?

Stohovanie zvierat na luke s dekou:

Zvierata chcl vediet, ako sa citia mraky. Ako sa ich v§ak dotknt? Krab Carl ma napad! Co ked vaetci vylezieme na seba, aby sme vytvorili vysoki
vezu? Mozno potom bude zviera ¢o bude najvy$Sie schopné dostat sa az k oblakom a zistit to ako sa citia. Zvierata rychlo zacnu stupat na seba. Budu
to robit do oblakov? Naskocte, je Cas to zistit!

Pred zaCiatkom hry:
Sadnite si do kruhu, vezmite dielik s lGkou a distribuujte okolo neho osem zvierat. Sine¢né dieliky poloZte so sinkom smerujtcim hore. Ostatné dieliky
potrebovat nebudete.

Pravidla hry:

Hrajte v smere hodinovych ruciciek, striedajte sa. Videl niekto dnes macku? Kto videl macku, mdze zacat' a otodit jeden zo sInecnych dielikov.
Opytajte sa: Ktoré zviera robi show? MéZete najst rovnaké zviera medzi drevenymi zvieratami?

Povzbudzujte dieta, vziat drevenl postavu zvieratka ktoré je na obrazku a umiestnit ho na luku. Dieta sa méZe rozhodnit, ako chce umiestnit zviera.
MbéZzu ho polozit na luku na lezato, alebo ak tam uz zviera je, poloZia dalSie zviera na chrbéat zvierata alebo dokonca na hlavu.

Opytajte sa: Spadlo jedno alebo viac zvierat?
e Nie? FANTASTICKE! MoZete si vziat sineény dielik ako odmenu. Dieta umiestni dieliky pred seba, sinkom hore.
e Ano? Aka $kodal! Dajte zvierata, ktoré padli spat okolo luky. Dieliky so sinkom sa odloZia spat do krabice. Akékolvek zvierata, ktoré sem
nepatria zostan( v zasobe na like.

Potom je na rade dal3i hra¢ ktory otoci sinecny dielik.
Hra konci, ked boli vSetky sine¢né dieliky prevratené. Kazdy hrag stohuje sinecné dieliky, ktoré zbieral. Hra¢ s najvy$sim stohom vyhrava.
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Hra 2: Farebné stohovanie

Zvierata su teraz dost' skuseni akrobati. Niektori z nich si teraz chcu vyskiSat svoje zruénosti na plti v jazere. Stohovanie vSetkych zvierat na rafte je
naro€né, ako sa rozhodnd, kto je vybrany? Krab Carl - je inteligentny - a méa dalsi dobry napad! VSetci rychlo shlasia a dohodnu sa ... postavi$ vSetky
zvierata do dvoch veZzi? Jednu na like a druht na plti...

Pred zaciatkom hry:
Ulozte vedla seba dielik s IUkou a dielik s jazerom. RozloZte osem zvierat a sine¢né dieliky okolo nich so sinkom smerujucim hore. Drzte kocku. Dva
pobreZné dieliky nie su potrebné pre tuto hru a mozu byt vratené do krabice.

Podme na to:
Hrame v smere hodinovych ruciciek. Kto mdze zarevat ako lev? Tento hraé zacina hru.

Opytajte sa:
Co padio na kocke, ukaz?
e Zelena? Vezmite si jedno zo zvierat a umiestnite ho na Iuku. Ak tam je uz iné zviera, postavte ho na neho.
e  Modra? Vezmite si jedno zo zvierat a umiestnite ho na plt v jazere. Ak tam je uz iné zviera, postavte ho nan.
e Sinko? Super! MéZete sa rozhodndt, &i chcete dat zviera podfa vlastného vyberu na lucku alebo na dielik s pltou v jazere.

Ale budte opatrny; Pogas vasho stohovania padlo jedno alebo viac zvierat?
e Nie? FANTASTICKE! Ako odmenu si moZete vziat jeden sine¢ny dielik. Dieta si umiestni dieliky pred sebou.
e  Ano? Aka $kodal Daite zvierata, ktoré padli znova okolo liiky alebo vody. BohuZial nemdzete si vziat sine¢né dieliky do zasoby.

Koniec hry:
Hra kon¢i, ked boli uplatnené vSetky sineéné dieliky. Kazdy hra¢ stohuje svoje sine¢né dieliky. Hra¢ s najvy$8im stohom vyhrava.

Hra 3: Zavod kraba Carla

Pred zaatim:

Poukladajte okruhle sineéné dieliky na vytvorenie cesty pre kraba Carla od ltky po jazero. Dielik s kamefiom je vychodiskovy dielik. Posledny dielik
chodnika je dielik pobreZia so slimakom. Umiestnite kraba na Startovaci dielik. LUka a jazero su umiestnené vedla cesty s urgitym priestorom medzi
nimi. Poukladajte ostatnych sedem zvierat okolo luky a vody. A hadZte kockou.

Podme zacat hrat:
Hrame v smere hodinovych ruciciek. Kto z vas mdZe kikirikat ako kohut ¢o najdih3ie? Toto dieta zacina hru hodenim kocky.

Opytajte sa: Co ukazuje kocka?
e Zelena? Vezmite si jedno zo zvierat a umiestnite ho do IUky. Ak tam je uz iné zviera, tak ho dajte nan.
e Modra? Vezmite si jedno zo zvierat a umiestnite ho na plt v jazere. Ak tam je uZ iné zviera, postavte ho nan.
e Sinko? Krab Carl je na ceste a prehladava jednu sineént dlazdicu dalej smerom k pobreZiu. Dieta berie kraba a umiestni ho na dalSiu
slneénd dlazbu blizie k pobreZiu.

Ak spadne jedno alebo viac zvierat, dieta ich jednoducho umiestni v blizkosti sine¢nych dielikov. Potom je na rade dalSie dieta.
Koniec hry:
Dietatu sa podari postavit vSetky zvierata skor ako krab Carl pride k pobreZiu, zvieratd a deti vyhraju. Ak je krab Carl uz na poslednom slne¢nom dieliku

pred pobrezim, ale zvierata nie su postavené na sebe tak deti prehrali a vyhral krab. Skusite to znova?

Poznamka: Hra je trochu jednoduchsia, ak budete hrat' s menej zvieratami alebo o nieco tazsia, ak vynechate niektoré sinecné dieliky.

Mate napad na nové pravidla alebo ako tdto hru vyuZit na edukativne tcely, rozvoj a precvicenie réznych kompetencii u deti inym sp6sobom?
Napiste ndm! VaSe napady sa méZu dostat’ do tipov pre ostatnych zakaznikov. Email: kontaki@playatelier.eu.
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m Zvire na zvife [CZ] Série: Moje prvni hra Kod: 306069
Vék: 2+ Pocet hracu: 1-4 Trvani hry: 10 min

Drazi rodice, jsme radi, ze jste si vybrali tuto hru z rady moje provni hry.
Udelali jste dobrou volbu a otevirate mnoho cest pro vase dité, aby se
rozvijelo prostirednictvim hry. Budou rozvijet riizné dovednosti a schopnosti
pri1 hrani, véetné jemnych motorickych dovednosti, piresné pozorovani a
koordinaci ruka-oko.

Dité se uci hrat podle pravidel a tymové hie! Miuvte se svym ditétem o vlastnostech zvifat a druh(i na podporu jazykovych dovednosti, poslechu,
tvofivosti a jednoduchou radost z hrani. Ueni se stane pfirozenym a téméF samostatnym, kdyZ hrajeme.

Hra rozviji:

e  Rychlost a soutéZivost
e  Zabavnou atmosféru

Obsah baleni a priprava:

Baleni obsahuije 1 kostku, 1 zelenou louku, 1 jezero, 2 pobfezi, 8 dilki se zvifaty na rubové strané, 8 zvifat - kraba, hada, gorilu, krokodyla, lamu, liSku,
tygra a psa.

Volna hra:

Nechte své dité seznamit se s hrou, prozkoumat jednotlivé dilky. Potom hrajte spolu! Podivejte se pozorné na vSechna zvifata. Ktera zvifata jsou

nezna jméno zvifete, feknéte to jasné a povzbuzuijte své dité, aby zopakovalo nazev tim, Ze poloZite vhodné otazky. Mizete napfiklad Fici, Ze je to tygr.
Jak se toto zvife jmenovalo?

MUZete také povzbudit vaSe dité, aby se zapojilo do své prvni role s dfevénymi postavami. Napfiklad mlzete pfesunout tygra na vodu a predstirat, Ze je
to pitna voda nebo Ze krab si hraje ve vodé. Mizete také stohovat zvifata spolu se svym ditétem. Které kombinace jsou jednoduché a které jsou tézSi?

Stohovani zvifat na louce s dekou:

Zvirata chtéji védét, jak se citi mraky. Jak se jich v§ak dotknout? Krab Carl ma napad! Co kdyz vSichni vylezeme na sebe, abychom vytvorili vysokou
véz? Mozna pak bude zvife co bude nejvy$Si schopné dostat se az k oblakiim a zjistit to, jak se citi. Zvifata rychle zaénou stoupat na sebe. Budou to
délat do oblak? Naskocte, je Cas to zjistit!

Pfed zaCatkem hry:
Usednéte do kruhu, vezméte dilek s loukou a distribuujte kolem néj osm zvifat. Slunecni dilky poloZte se sluncem sméfujicim nahoru. Ostatni dilky
potfebovat nebudete.

Pravidla hry:

Hrajte ve sméru hodinovych rucicek, stfidejte se. Vidél nékdo dnes ko¢ku? Kdo vidél koéku, mize zacit a otoCit jeden ze slunecnich dilku.
Zeptejte se: Které zvife déla show? Muzete najit stejné zvife mezi dfevénymi zvifaty?

Povzbuzuite dité, vzit dfevénou postavu zvifatka které je na obrazku a umistit jej na louku. Dité se mlze rozhodnout, jak chce umistit zvife. Mohou ho
polozit na louku nalezato, nebo pokud tam jiz zvife je, polozi dalSi zvife na zada zvifete nebo dokonce na hlavu.

Zeptejte se: Spadlo jedno nebo vice zvifat?
e Ne? FANTASTICKE! Mazete si vzit sluneéni dilek jako odménu. Dité umisti dilky pfed sebe, sluncem nahoru.
e Ano? Jaka Skodal Dejte zvifata, které spadly zpét okolo louky. Dilky se sluncem se odlozi zpét do krabice. Jakakoliv zvifata, ktera sem nepatfi
zlistanou v zasobé na louce.

Pak je fadé dalSi hrac ktery otoci sluneéni dilek.
Hra konci, kdyz byly vSechny slunecni dilky pfevracené. Kazdy hrac¢ stohuje sluneéni dilky, které sbiral. Hra¢ s nejvy$Sim stohem vyhrava.
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Hra 2: Barevné stohovani

Zvitata jsou nyni dost zkuSeni akrobati. Néktefi z nich si nyni chtéji vyzkouSet své dovednosti na voru v jezefe. Stohovani vSech zvifat na raftu je
naro¢né, jak se rozhodnou, kdo je vybran? Krab Carl - je inteligentni - a méa dal$i dobry napad! VSichni rychle souhlasi a dohodnou se ... postavi$
vSechna zvifata do dvou vézi? Jednu na louce a druhou na voru ...

Pfed zagatkem hry:
Ulozte vedle sebe dilek s loukou a dilek s jezerem. RozloZte osm zvifat a slunecni dilky kolem nich se sluncem sméfujicim nahoru. Drzte kostku. Dva
pobfeZni dilky nejsou potfebné pro tuto hru a mohou byt vraceny do krabice.

Pojdme na to:
Hrajeme ve sméru hodinovych rucicek. Kdo mize zafvat jako lev? Tento hra¢ za¢ina hru.

Zeptejte se:
Co padlo na kostce, ukaz?
e Zelena? Vezméte si jedno ze zvifat a umistéte ho na louku. Pokud tam je uz jiné zvife, postav ho na néj.
e  Modra? Vezméte si jedno ze zvifat a umistéte ho na vor v jezefe. Pokud tam je uz jiné zvife, postavte ho na néj.
e  Slunce? Super! MiZete se rozhodnout, zda chcete dat zvife dle vlastniho vybéru na palouk nebo na dilek s vorem v jezefe.

Ale bud opatrny; Béhem vaseho stohovani padlo jedno nebo vice zvifat?
e Ne? FANTASTICKE! Jako odménu si miZete vzit jeden sluneéni dilek. Dit& si umisti dilky pred sebou.
e Ano? Jaka Skoda! Dejte zvifata, které padly znova kolem louky nebo vody. Bohuzel nemUzete si vzit slunecni dilky do zasoby.

Konec hry:
Hra kon¢i, kdyz byly uplatnény v3echny sluneéni dilky. Kazdy hra¢ stohuje své slunecni dilky. Hra€ s nejvy8sim stohem vyhrava.

Hra 3: Zavod kraba Carla

Pfed zahajenim:

Poklademe kulaté slune¢ni dilky na vytvofeni cesty pro kraba Carla od louky po jezero. Dilek s kamenem je vychozi dilek. Posledni dilek chodniku je
dilek pobiezi se slimakem. Umistéte kraba na startovaci dilek. Louka a jezero jsou umistény vedle silnice s uritym prostorem mezi nimi. Poklademe
ostatnich sedm zvirat kolem louky a vody. A hazejte kostkou.

Pojdme zait hrét:
Hrajeme ve sméru hodinovych rugicek. Kdo z vas m0ze kikirikat jako kohout co nejdéle? Toto dité zagin hru hozenim kostky.

Zeptejte se: Co ukazuje kostka?
e Zelena? Vezméte si jedno ze zvifat a umistéte ho na louku. Pokud tam je uz jiné zvife, tak ho dejte na néj.
e Modra? Vezméte si jedno ze zvifat a umistéte ho na vor v jezefe. Pokud tam je uz jiné zvife, postavte ho na néj.
e Slunce? Krab Carl je na cesté a prohledava jednu sluneéni dlazdici dale smérem k pobfezi. Dité bere kraba a umisti ho na dalsi sluneéni
dlaZbu blize k pobfeZi.

Pokud spadne jedno nebo vice zvifat, dité je jednoduse umisti v blizkosti slunecnich dilk(i. Pak je na fadé dalsi dité.

Konec hry:
Ditéti se podafi postavit vSechna zvifata dfive nez Carl krab pfijde k pobfeZi, zvifata a déti vyhraji. Pokud Krab Carl je uZ na poslednim slune¢nim dilku
pfed pobrezim, ale zvifata nejsou postavena na sobé, tak déti prohrali a vyhral krab. Zkusite to znovu?

Poznamka: Hra je trochu jednodu$8i, pokud budete hrat s méné zvifaty nebo o néco tézSi, pokud vynechate nékteré slunecni dilky.

Mate nédpad na nova pravidla nebo jak tuto hru vyuZit pro edukativni tcely, rozvoj a procviceni riznych kompetenci u déti jinym zpisobem?
Napiste nam! Vase ndpady se mohou dostat do tip( pro ostatni zakazniky. Email: kontakt@playatelier.eu
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