Zviera na zviera [SK] Séria: Rodinné hry Kéd: 305732
Vek: 4 -99 Pocet hracov: 2 - 4 Trvanie hry: 10-15 min

Ak je vonku vsetko pod bielou pokryvkou a doma je pekne teplo, tak Vianoce uz nie su daleko!
Vevericka rychlo svisti nad zasnezenymi horami a mizne v hustom listi mohutnej jedle; potom uz len
rychlo preskocit z konara na konar a sikovne pristat na saniach. V tejto spolocenskej hre hraci
spoloc¢ne postavia vianoc¢nu pyramidu. Cielom hry je zbavit sa ako prvy vsetkich figurok.

Opatrne, snaziac sa udrzat rovnovahu, dosiahne na sedadlo vodic¢a, no namiesto Santa Clausa najde len malého tucniaka. A kto sa na saniach este vezie? Biely zajac!
Veveritka ho chyti za dlhé usi, vytiahne sa nahor celou svojou silou a kiisok po kusku vystupuje ku hviezde, ktora svieti na vrcholku. Dokazala to! Hrda a cela
naradostend z nadchadzajucich nadhernych Vianoc, veveric¢ka mdze odtialto obdivovat nadhernd zimnu panoramu.

Obsah balenia a priprava
Balenie obsahuje 1 zasneZend horsku panoramu, 4 jedle, 4 sane, 4 soby, 4 tuéniaky, 4 biele zajace, 4 vevericky, 4 hviezdi¢ky, 1 kocku a 1 ndvod na hru.

Ako zacat' hrat' hru:

Umiestnite zasnezenu horsku panoramu do stredu stola. Tato bude vzdy stavebnym pilierom vaSej viano¢nej pyramidy. Potom si kazdy z vas vezme 1 figurku z kazdého
druhu. Kazdy teda bude mat pred sebou 7 rdznych figurok, ktoré budu tvorit jeho vlastnd zasobu.

Ak sa hry zG¢astnia dvaja alebo traja hraci, nepouzité figurky je potrebné vratit do krabice.

Pravidla hry
Hréadi sa striedaju v smere hodinovych ruciciek, haddzu kockou a stavaju na seba svoje dieliky. Kto ma v skrini najteplejsiu zimnu &iapku, za€ina. Ked ste na rade,
pamatajte: najprv hadzte kockou, a potom stavajte.

Hédzanie kockou - Co ste hodili?
e Jedna bodka: Vezmi si figirku zo svojej zasoby a poloz ju na fubovolnu poziciu viano&nej pyramidy.
o  Dve bodky: Vezmi si dve figurky zo svojej zasoby a poukladaj ich jednu po druhej na vianoénl pyramidu.
e  Ruka: Vezmi si jednu figlrku zo svojej zasoby a daj ju inému hracovi podla vlastného vyberu, ktory ju musi umiestnit na vianocnd pyramidu. Ak by tomuto
hracovi pyramida spadla, bude to jeho chyba, nie tvoja.
e  Otaznik: Ostatni hraci spolocne vybert figarku z tvojej zasoby, ktori musi§ potom umiestnit na vianoénd pyramidu.
e  Zasnezena horska panorama: Vyber si figlrku zo svojej zasoby a poloz ju na stdl tak, aby bola priamo v kontakte, vpravo alebo viavo so zasnezenou
horskou panoramou. Ak uz je na zvolenej pozicii ina figirka, mdZes ju umiestnit za fiu.
Tymto spdsobom sa zékladia pyramidy rozSiruje: odteraz mozete klast figlrky aj na seba.

Stohovacie pravidla
Pri stohovani figurok platia nasledujlce pravidla:
e  Vzdy stohujte jednou rukou.
e Naskladana figurka sa nesmie dotykat stola
Vynimka: keby ste kockou hodili zasneZenu horsku panoramu, figurka sa musi dotykat stola.
V3etky figurky poloZené na stole musia byt paralelné a tvorit tak jeden rad.
e Akonahle umiestnis figurky, tvoj tah je u konca a dalSi hra¢ hadze kockou.

Dolezité pravidla v pripade padu pyramidy:
e Ak na stdl padnt naukladané figurky, alebo ak sa zruti cela vianocna pyramida, hrac ktory pad spdsobil, musi vybrat dve z padnutych figurok a zobrat si ich
do svojej vlastnej zasoby figirok. Zvysné padnuté figarky vratte do krabice. Ak spadla iba jedna figurka, staci, samozrejme, ak si hra¢ vezme iba tuto figirku.
Ak sa pri pade prevratila aj samotna zasnezena horska panorama, vratte ju na miesto.
e Ak mal hrac v ruke nejaku figrku v momente, ked sa viano&na pyramida zrUtila, aj tito musi vratit do svojej zasoby figrok.
e Ak nejaké figurky spadnu z viano&nej pyramidy bez z&sahu ktoréhokolvek hraca, vSetky padnuté figirky musia byt vratené do krabice.

Koniec hry

Hra kon¢i v momente, ako hraé uz nema pred sebou Ziadne figurky na konci svojho tahu. Dotyény hrac vyhréava a ziskava titul: NajlepSieho vianoéného stavitela
pyramid.

Skuseni vianoéni stavitelia mozu hrat’ s nasledujicimi dodatoénymi pravidlami:
e Ak hraju menej ako Styria hradi, rozdelte si zvy$né figirky medzi seba rovnym dielom.
e Ak z pyramidy spadnu nejaké figurky, osoba, ktora ich zhodila, si musi vziat az pat, namiesto dvoch.
e Ak ma hra¢ poslednu figirku, nemusi na zaciatku svojho tahu hadzat' kockou, ale mdze figurku umiestnit rovno na pyramidu.

Ak si chce postavit’ pyramidu jeden hrac:
Kolko figurok dokaZe$ naskladat na zasnezenu horsku panoramu bez toho, aby sa pyramida zrutila?
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Zvife na zvife [CZ] Serie: Rodinné hry Kéd: 305732
Vek: 4-99 Pocet hracu: 2 - 4 Trvani hry: 10-15 min

Pokud je venku vse pod bilou pokryvkou a doma je pekne teplo, tak Vanoce uz nejsou daleko! Veverka
rychle svisti nad zasnézenymi horami a mizi v hustém listi mohutné jidle; pak uz jen rychle preskocit z
vétve na vétev a chytie pristat na sanich. V této spolecenské hre hraci spolec¢né postavi vanocni
pyramidu. Cilem hry je zbavit se jako pruni vsech figurek.

Opatmé, snazic se udrzet rovnovahu, dosahne na sedadlo fidiCe, ale misto Santa Clause najde jen malého tucfidka. A kdo se na sanich jesté veze? Bily zajic! Veverka
ho chyti za dlouhé usi, vytahne se vzhlru celou svoji silou a kousek po kousku vystupuje ke hvézdé, ktera sviti na vrcholku. Dokazala to! Hrda a cela naradosténa z
nadchazejicich nadhernych Vanoc, veverka mize odsud obdivovat nadherné zimni panorama.

Obsah baleni a pfiprava
Baleni obsahuje 1 zasnéZené horské panorama, 4 jidle, 4 sané, 4 soby, 4 tuiaky, 4 bilé zajice, 4 veverky, 4 hvézdicky, 1 kostku a 1 ndvod na hru.

Jak za€it hrat hru:

Umistéte zasnéZené horské panorama do stfedu stolu. Tato bude vzdy stavebnim pilifem vasi vanoni pyramidy. Potom si kazdy z vas vezme 1 figurku z kazdého
druhu. Kazdy tedy bude mit pfed sebou 7 r(znych figurek, které budou tvofit jeho vlastni zasobu.

Pokud se hry G¢astni dva nebo tfi hragi, nepouzité figurky je tfeba vratit do krabice.

Pravidla hry
Hradi se stfidaji ve sméru hodinovych rucicek, hazeji kostkou a stavi na sebe své dilky. Kdo méa ve skfini nejtepleji zimni Cepici, zacina. Kdyz jste na fadé, pamatujte:
nejprve hazejte kostkou, a pak stavte.

Hazeni kostkou - Co jste hodili?
e Jedna tecka: Vezmi si figurku ze své zasoby a poloz ji na libovolnou pozici vanoéni pyramidy.
o  Dvé tecky: Vezmi si dvé figurky ze své zasoby a pokladej je jednu po druhé na vanoéni pyramidu.
e Ruka: Vezmi si jednu figurku ze své zasoby a dej ji jinému hraci dle vlastniho vybéru, ktery ji musi umistit na vanocni pyramidu. Pokud by tomuto hradi
pyramida spadla, bude to jeho chyba, ne tvoje.
e  Otaznik: Ostatni hraci spole¢né vyberou figurku z tvé zasoby, kterou musi$§ pak umistit na vano¢ni pyramidu.
e  Zasnézené horské panorama: Vyber si figurku ze své zasoby a polozZ ji na stlil tak, aby bylo pfimo v kontaktu, vpravo nebo vievo se zasnézenym horskym
panoramatem. Pokud uZ je na zvolené pozici jina figurka, mze$ ji umistit za ni.
Timto zpdsobem se zakladna pyramidy rozsifuje: nyni mlzete klast figurky i na sebe.

Stohovaci pravidla
Pfi stohovani figurek plati nasledujici pravidla:
VZdy stohujte jednou rukou.
e  Naskladana figurka se nesmi dotykat stolu
e  Vyjimka: kdybyste kostkou hodili zasnéZené horské panorama, figurka se musi dotykat stolu.
e  V3echny figurky poloZené na stole musi byt paralelni a tvofit tak jednu Fadu.
e  Jakmile umisti§ figurky, tvij tah je u konce a dal$i hra¢ hazi kostkou.

Ddlezita pravidla v pfipadé padu pyramidy:
e  Pokud na stll padnou naskladané figurky, nebo zhrouti-li se celd vanoéni pyramida, hrac ktery pad zpUsobil, musi vybrat dvé z padlych figurek a vzit si je do
své vlastni zasoby figurek. Zbylé padlé figurky vratte do krabice. Pokud spadla pouze jedna figurka, staCi samozfejmé, kdyz si hra¢ vezme pouze tuto figurku.
e  Pokud se pfi padu prevratila i samotna zasnézena horska panorama, vratte ji na misto.
e Pokud mél hra¢ v ruce né&jakou figurku v momenté, kdy se vanoéni pyramida zhroutila, i tuto musi vratit do své zasoby figurek.
e  Pokud néjaké figurky spadnou z vano¢ni pyramidy bez zasahu kteréhokoli hra&e, vSechny padlé figurky musi byt vraceny do krabice.

Konec hry

Hra kon¢i v momenté, kdy hra¢ jiz nema pfed sebou zadné figurky na konci svého tahu. Dotyény hra¢ vyhrava a ziskava titul: Nejlepsiho vanocniho stavitele pyramid.

Zkuseni vanocni stavitelé mohou hrat s nasledujicimi dodate¢nymi pravidly:
e  Pokud hraji méné nez Ctyfi hraci, rozdélte si zbyvajici figurky mezi sebe rovnym dilem.
e  Pokud z pyramidy spadnou néjakeé figurky, osoba, ktera jich shodila, si musi vzit az pét, misto dvou.
e  Pokud méa hra¢ posledni figurku, nemusi na zacatku svého tahu hazet kostkou, ale mdze figurku umistit rovnou na pyramidu.

Pokud si chce postavit pyramidu jeden hrac:
Kolik figurek dokaze$ naskladat na zasnézené horské panorama, aniz by se pyramida zhroutila?
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