-  Piratske lodi¢ky [SK] Séria: Hry v plechovkach  Kod: 304900
w Vek: 5-99 Pocet hracov: 2 Trvanie hry: 10 min

Hrac, ktory ako prvy potopi vsetky stiperove lode, sa stava vitazom bitky.
Pred prvou hrou opatrne vyberte magnetické dieliky (lode) z mriezky a
prebytocny material vyhodte.

Hra rozvija:

e Rychlost a sutaZivost
e  Zabavnu atmosféru

Obsah balenia a priprava:

Balenie obsahuje 2 magnetické hracie dosky, 36 magnetickych dielikov (lode) v 2 farbach, 2 stieratelné fixky, navod k hre.

Vlozte jednu hraciu dosku do veka Skatule a jednu do spodnej asti Skatule. Jeden hra¢ si vezme veko, druhy spodnu ¢ast Skatule. Kazdy hrag si
vezme fixku a pat magnetickych lodi vo farbe svojej hracej dosky (1x lod z jedného dielika, 2x lod z dvoch dielikov, 2x lod' z troch dielikov). Kazdy hra¢
si tajne rozmiestni svojich pat lodi na poli¢ka na lavej, vacSej Casti hracej dosky.
Pri hre platia tieto pravidla:

e Na jedno policko nesmiete poloZit viac ako jednu lod.

e Lode mozete umiestnit vertikalne alebo horizontalne, nie diagonaine.

e  Medzi lodami musi byt minimalne jedno neobsadené policko.

Pravidla hry:
Zatina mladsi hra¢. Hraci sa v hre striedaju a snaZia sa uhadnut, kam si spoluhra¢ umiestnil svoje lode. Pytajte sa supera na policko, kde si myslite, ze
sa stperova lod nachadza. Pomenuite stradnice: stipec (farba dazdnika) a rad (&islo na okraji), napr. ,¢ervena 4“. Spoluhraé musi odpovedat, ¢ sa na
tomto poli¢ku nachadza jeho lod alebo ¢ast lode:
e  Zasiahli ste jednu zo stperovych lodi? Oznadte si krizikom uh&dnuté policko na men3ej mriezke (na pravej strane hracej dosky). Zarovefi
moZzete hadat eSte raz. Super si medzitym oznadi krizikom €ast lode, ktora bola zasiahnuta.
Pokial ste nezasiahli ziadnu stperovu lod, nevadi. Oznacte si na doske toto poli¢ko krizkom.
Teraz je na rade druhy hré¢.
Hned ako bola va3a lod cela zasiahnutd, to znamena, Ze je celd oznacena krizikmi, musite to hned ohlasit' spoluhraéovi. Potopenu lod' potom
odstrante z hracej dosky.

Zaver hry:

Vitazi hrag, ktory ako prvy potopi superovi vSetkych pat lodi. Na konci hry nezabudnite vycistit hraciu dosku priloZenou handrickou.

Mate napad na nové pravidla alebo ako tuto hru vyuZit na edukativne tcely, rozvoj a precvicenie réznych kompetencii u deti inym spésobom?
Napiste nam! Vase napady sa mbzu dostat do tipov pre ostatnych zakaznikov. Email: kontakt@playatelier.eu.
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.  Piratské lodi¢ky [CZ] Série: Hry v plechovkach Kod: 304900
w Vék: 5-99 Pocet hracu: 2 Trvani hry: 10 min

Hrac, ktery jako pruni potopi vsechny souperovy lode, se stava vitézem
bitvy. Pred pruni hrou opatrné vyjmeéte magnetické dilky (lode) z mrizky a
prebytecny material vyhodte.

Hra rozviji:

e Rychlost a soutéZivost
e  Zabavnou atmosféru

Obsah baleni a priprava:

Baleni obsahuje 2 magnetické hraci desky, 36 magnetickych dilk(i (lodé) v 2 barvach, 2 stiratelné fixy, navod ke hre.

Vlozte jednu hraci desku do vika krabice a jednu do spodni asti krabice. Jeden hra¢ si vezme viko, druhy spodni ¢ast krabice. Kazdy hra¢ si vezme fix
a pét magnetickych lodi v barvé své hraci desky (1x lod z jednoho dilku, 2x lod' ze dvou dilkd, 2x lod' ze tfi dilkd). Kazdy hraé si tajné rozmisti svych pét
lodi na poli¢ka na levé, vétsi Casti hraci desky.
Pfi hfe plati tato pravidla:

e Na jedno poli¢ko nesmite polozit vice nez jednu lod.

e Lodé muzete umistit vertikalné nebo horizontalné, ne diagonainé.

e  Mezi lodémi musi byt minimalné jedno neobsazené policko.

Pravidla hry:

Zatina mladsi hrag. Hraci se ve hfe stfidaji a snazi se uhodnout, kam si spoluhra¢ umistil své lodé. Ptejte se soupefe na policko, kde si myslite, ze se
soupefova lod nachézi. Pojmenujte soufadnice: sloupec (barva destniku) a Fadu (&islo na okraji), napt. "Cervena 4". Spoluhrad musi odpovédét, zda se
na tomto poli¢ku nachazi jeho lod nebo &ast lodi:
e Zasahly jste jednu ze soupefovych lodi? Oznacte si kfizkem uhodnuto poli¢ko na mensi mfizce (na pravé strané hraci desky). Zaroven
mUzete hadat jesté jednou. Soupef si mezitim oznadi kfizkem ¢ast lodi, ktera byla zasazena.
e  Pokud jste nezasahly zadnou soupefovu lod, nevadi. Oznacte si na desce toto policko krouZkem.
e  Nyni je na fadé druhy hrac.
e Jakmile byla vade lod celd zasaZena, to znamena, Ze je celd oznagena kiiZky, musite to hned ohlasit spoluhraéi. Potopenou lod pak odstrarite
z hraci desky.

Zaver hry:

Vitézi hrag, ktery jako prvni potopi soupefi vech pét lodi. Na konci hry nezapomerite vydistit hraci desku pfilozenou hadfikem.

Mate nédpad na nova pravidla nebo jak tuto hru vyuZit pro edukativni tcely, rozvoj a procviceni riznych kompetenci u déti jinym zpisobem?
Napiste nam! Vase ndpady se mohou dostat do tipd pro ostatni zakazniky. Email: kontakt@playatelier.eu.
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