- Zavody slimakov [SK] Séria: Hry v plechovkach  Kod: 304558
w Vek: 5-99 Pocet hracov: 2-4 Trvanie hry: 15 min

Sest farebnijch slimdkov je v Startovacich blokoch v zahrade pani Meyerovej.
Preteky o najlepsie miesta sa mézu zacat.

Hrag, ktorému sa podari dostat svojho slimaka na stupne vitazov, ziska najviac bodov a vyhrava hru.

Obsah balenia a priprava:

Balenie obsahuje 1 stupef vitazov, 1 hraci pl&n, 1 kovovu krabicku, 6 slimakov + magnetické félie, 12 zdvodnych kariet, 2 kocky, navod na hru.
Prilepte magneticku féliu na kazdého sliméka. Je doleZité, aby bola magneticka folia prilepena pevne. Poproste o pomoc dospelého.

Hra Zavody slimakov obsahuje obojstranny hraci plan pre rozmanité hry. Rozhodnite sa pre jednu stranu hracieho planu (A = zagiatoénik, B = pokrocily)
a umiestnite hraci plan do stredu stola. Umiestnite [ubovolnu stranu kovovej krabi¢ky do volného priestoru na hracom pléne; medzery vytlacené na
krabiCke su ndhodné. Stupef vitazov poloZte na spodok z&kladne krabicky. PoloZte v3etky slimaky do Startovacieho priestoru a pripravte si kocky.
ZamieSajte zavodné karty a kaZzdému hracovi rozdajte kartu licom nadol. Pozrite sa na svoju zavodnu kartu a uistite sa, Ze ju nikto iny neuvidi. Karty
vam ukazuju, ktorych slimékov musite dostat do ciela. PokuUste sa tieto slimaky dostat' ¢o najviac dopredu, pretoZe iba vtedy, ked sa dostanu na stupefi
vitazov, ziskavate body.

Pravidla hry:

Pozorne si prezrite slimaky. Na kaZdej ulite sliméka je umiestneny symbol. Identické symboly na Siestich slimakov najdete tieZz na oboch kockach.
Sledujte tiez hraciu dosku a zakladiu plechovej krabi¢ky. Tu sa nachadza zavodna trat pre slimékov. Na trati sa vyskytuje jeden alebo viac symbolov
slimakov. Hrajte v smere hodinovych ruciciek. Hrac, ktory naposledy drzal v ruke slimaka, mdze za¢at a hodit oboma kockami. Jedna kocka zobrazuije,
ktorym slimakom posunovat, a druha ukazuje, kam sa ma slimak dostat.

Co si hodil kockou?

e Dva rovnaké symboly: Umiestnite slimaka s tymto symbolom do priestoru na trati s rovnakym symbolom. NezaleZi na tom, ktoré dalSie
symboly st zobrazené v tomto priestore.
Priklad: Hanna hodila dve hviezdy. Polozi ZItého sliméka do priestoru s hviezdou.

e Dva rdozne symboly: Vyberte slimaka s jednym zo symbolov a presurite ho do priestoru s druhym symbolom.
Priklad: Tom hodil trojuholnik a kvet. Rozhoduje sa pre purpurového slimaka s kvetom a polozi ho do priestoru s trojuholnikom.

Pozor, stohovanie slimakov!

o Ak je slimék uz na trati, priestor, kde stoji je teraz zablokovany. Teraz je délezity symbol na slimékovi. Ak hra&
hodi tento symbol, umiestni svojho slimaka na slimaka s tym istym symbolom (méZu vzniknut veze s viac ako dvoma slimakmi).
Priklad: Laura hodila kruh a trojlistok. Umiestfiuje slimaka s ruzovy kruhom na slimaka so zelenym trojlistkom, pretoZe neexistuje priestor s
trojlistkom pre oba sliméaky.

e Akje slimak pod inym slimakom, je zablokovany a nie je mozné s nim hrat. Ak hrac hodi kostkou symbol tochto sliméka, musi hodit' kostkou
podruhé a sliméaka posunut na zodpovedajuci priestor. Ak nie je mozné posunut Ziadneho slimaka so symbolmi zobrazenymi na kockach,
posunie sa posledny (volny) slimak o jeden priestor dopredu.

e  Slimaci pokraduju po trati hore po strane kovovej krabicky! Gravitécia je jednoducho prili$ silna na umiestnenie slimaka na ulite iného sliméka.
Preto slimaky naberaju na obratkach a st schopné plazit sa cez svojich protivnikov a pokracuju k dalSiemu miestu, na ktorom je symbol
hodeny kockou.

Priklad: Kai hodil hviezdu a kvet. Slimak so Zltou hviezdou preskoci purpurového slimaka na dalSie miesto so symbolom kvetu.

Mate napad na nové pravidla alebo ako tdto hru vyuZit na edukativne cely, rozvoj a precvicenie réznych kompetencii u deti inym sp6sobom?
Napiste nam! Vase napady sa mézu dostat do tipov pre ostatnych zakaznikov. Email: kontaki@playatelier.eu.

LUSIO s.r.o. | Zuzany Chalupovej 10B | 851 07 Bratislava | SR www.playatelier.eu/haba-hracky
Elektronicky ndvod v PDF verzii njdete na www.playatelier.shop alebo u svojho predajcu. FB: HabaCeskoSlovensko
© Preklad navodu je dusevnym vlastnictvom firmy LUSIO s.r.0. a nie je dovolené jeho kopirovanie a $irenie bez jej sthlasu. Instagram: haba_cesko_slovensko


mailto:kontakt@playatelier.eu
http://www.playatelier.shop

Stupne vitazov

Ak medzi slimakom a cielom nie je ziadny zodpovedajlci symbol, slimak sa poloZi na stupne vitazov. Prvy slimak vyhrava prvé miesto, druhy druhé
miesto a treti tretie miesto. Ak st uZ oba slimaky s hodenymi symbolmi v cieli, postiva sa posledny (volny) slimak o jeden priestor dopredu.

Zaver hry:

Hra konci, ked st obsadené vSetky tri stupne vitazov. Teraz sa za€ina udelovanie bodov. OtoCte svoje zavodné karty a zistite, ktory z vyobrazenych
slimakov sa dostal na padium. Ak je slimak na prvom mieste na vaSej karte, ziskate 3 body, druhy slimak 2 body, treti len jeden bod. Séitajte svoje body.
Hrad s najvacsim poctom bodov vyhrava hru. V pripade nerozhodného vysledku moze byt viacero vitazov.

Mate ndpad na nové pravidla alebo ako tito hru vyuZit na edukativne tcely, rozvoj a precvicenie réznych kompetencii u deti inym spésobom?
Napiste ndm! VaSe ndpady sa mbZu dostat’ do tipov pre ostatnych zakaznikov. Email: kontaki@playatelier.eu.
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. Zavody slimaku [CZ] Série: Hry v plechovkach Kod: 304558
m Vék: 5-99 Pocet hraci: 2-4  Trvani hry: 15 min

Sest barevnijch slimdkii je v startovacich blocich v zahradé pant Meyerové.
Zavody o nejlepsi mista mohou zacit.

Obsah baleni a pfiprava:

Baleni obsahuje 1 stupinek vitéz(, 1 hraci plan, 1 kovovou krabicku, 6 slimaki + magnetické félie, 12 zavodnich karet, 2 kostky, navod na hru.
Prilepte magnetickou félii na kazdého slimaka. Je dilezité, aby byla magneticka félie pfilepena pevné. Poproste o pomoc dospélého.

Hra Zavody slimakul obsahuje oboustranny hraci plan pro rozmanité hry. Rozhodnéte se pro jednu stranu hraciho planu (A = zaCate¢nik, B = pokroCily)
a umistéte hraci plan do stfedu stolu. Umistéte libovolnou stranu kovoveé krabicky do volného prostoru na hracim planu; mezery vytisténé na krabicce
jsou nahodné. Stupinek vitéz( poloZte na spodek zakladny krabicky. Polozte vSechny slimaky do startovaciho prostoru a pfipravte si kostky. Zamichejte
zavodni karty a kazdému hraci rozdejte kartu licem dold. Podivejte se na svou zavodni kartu a ujistéte se, Ze ji nikdo jiny nevidi. Karty vam ukazuiji,
které slimaky musite dostat do cile. Pokuste se tyto slimaky dostat co nejvice dopfedu, protoze pouze tehdy, kdyz se dostanou na stupinek vitéz(,
ziskavate body.

Pravidla hry:

Pozorné si prohlédnéte slimaky. Na kazdé ulité je umistén symbol. Identické symboly Sesti slimaku najdete také na obou kostkach. Sleduijte také hraci
desku a zakladnu plechové krabicky. Zde se nachazi zavodni trat pro slimaky. Na trati se vyskytuje jeden nebo vice symbold slimaku. Hrajte ve sméru
hodinovych rucicek. Hrag, ktery naposledy drzel v ruce slimaka, mize zadit a hodit obéma kostkami. Jedna kostka zobrazuje, kterym slimakem
posunovat, a druha ukazuje, kam se ma slimak dostat.

Co si hodil kostkou?

e Dva stejné symboly: Umistéte slimaka s timto symbolem do prostoru na trati se stejnym symbolem. Nezalezi na tom, které dalSi symboly
jsou zobrazeny v tomto prostoru.
Priklad: Hanna hodila dvé hvézdy. Polozi Zlutého slimaka do prostoru s hvézdou.

e Dva rizné symboly: Vyberte slimaka s jednim ze symboll a pfesurite jej do prostoru s druhym symbolem.
Pfiklad: Tom hodil trojuhelnik a kvét. Rozhoduje se pro purpurového slimaka s kvétem a poloZi jej do prostoru s trojuhelnikem.

Pozor, stohovani slimaku!

e  Pokud je slimak uz na trati, prostor, kde stoji je nyni zablokovan. Nyni je dileZity symbol na slimakovi. Pokud hra¢ hodi tento symbol, umisti
svého slimaka na slimaka se stejnym symbolem (mohou vzniknout véZe s vice nez dvéma slimaky).
Priklad: Laura hodila kruh a trojlistek. Umistuje slimaka s rizovy kruhem na slimaka se zelenym trojlistkem, protoze neexistuje prostor s
trojlistkem pro oba sliméky.

e  Pokud je slimak pod jinym slimakem, je zablokovan a nelze s nim hrat. Pokud hra¢ hodi kostkou symbol tohoto sliméka, musi hodit kostkou
podruhé a slimaka posunout do odpovidajiciho prostoru. Pokud nelze posunout zadného slimaka se symboly zobrazenymi na kostkach,
posune se posledni (volny) slimak o jeden prostor dopfedu.

e  Slimaci pokraduji po trati nahoru po strané kovové krabicky! Gravitace je prosté pfili$ silna na umisténi slimaka na ulitu jiného slimaka. Proto
slimaci nabiraji na obratkach a jsou schopni plazit se pfes své protivniky a pokracuiji k dal$imu mistu, na kterém je symbol hozeny kostkou.
Priklad: Kai hodil hvézdu a kvét. Slimak se zlutou hvézdou presko¢i purpurového slimaka na dal$i misto se symbolem kvétu.

Stupinek vitéz

Pokud mezi slimakem a cilem neni Zadny odpovidajici symbol, slimak se polozi na stupinek vitézd. Prvni slimak vyhrava prvni misto, druhy druhé misto
a tfeti tfeti misto. Pokud jsou jiZ oba slimaci s hozenymi symboly v cili, posouvéa se posledni (volny) slimak o jeden prostor dopfedu.

Mate napad na nova pravidla nebo jak tuto hru vyuzit pro edukativni icely, rozvoj a procviceni riznych kompetenci u déti jinym zpisobem?
Napiste nam! Vase napady se mohou dostat do tipl pro ostatni zakazniky. Email: kontakt@playatelier.eu.

LUSIO s.r.o. | Zuzany Chalupovej 10B | 851 07 Bratislava | SR www.playatelier.eu/haba-hracky
Elektronicky ndvod v PDF verzii njdete na www.playatelier.shop alebo u svojho predajcu. FB: HabaCeskoSlovensko
© Preklad navodu je duSevnym vlastnictvom firmy LUSIO s.r.0. a nie je dovolené jeho kopirovanie a $irenie bez jej sthlasu. Instagram: haba_cesko_slovensko


http://www.playatelier.shop

Zaveér hry:

Hra kon¢i, kdyz jsou obsazeny vSechny tfi stupné vitéz(. Nyni za¢ina udélovani bodl. Otocte své zavodni karty a zjistéte, ktery z vyobrazenych slimakd
se dostal na stupné vitézu. Pokud je slimak na prvnim misté na vasi karté, ziskate 3 body, druhy Snek 2 body, tfeti jen jeden bod. Sectéte své body.
Hra¢ s nejvétsim poctem bodl vyhrava hru. V pfipadé nerozhodného vysledku mize byt nékolik vitézu.

Mate ndpad na nova pravidla nebo jak tuto hru vyuZit pro edukativni cely, rozvoj a procviceni riznych kompetenci u déti jinym zpisobem?
Napiste nam! Vase napady se mohou dostat do tip( pro ostatni zakazniky. Email: kontakt@playatelier.eu.
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