-  Krajiny sveta [SK] Séria: Vzdelavacia hra  Kod: 304213
W Vek: 8-99 Pocet hracov: 2 - 4 Trvanie hry: 30 min

Vzru$ujiica vedomostna hra. Styria priatelia milujtici zabavu sa vyddvajtl

na vzrusujiice svetové turné. V ktorej krajine je hlavniyym mestom Pariz? Do

ktorej krajiny patri vlajka s velkyym cervenym bodom? A ktora krajina ma
obrys v tvare ¢izmy?

Pomocou indicii na hracich kartach zistite, ktoré krajiny treba navativit na svetovom turné. Cim menej indicii pozadujete, tym dalej mozete vylepSovat
svoju hernu figaru. Hru vyhrava prvy hrac, ktory oboplava planétu!

Hra rozvija:

e Rychlost a sutazivost
e  Zabavnu atmosféru

Obsah balenia a priprava:

Balenie obsahuje 1 velkoformatovy herny plan zobrazujlci mapu sveta, 4 vlajk, 4 hracie figirky, 59 hracich kariet (51 kariet krajin, 8 zolikovych kariet),
1 kocka, navod na hru.

Hradi sa pri hfadani roznych krajin striedaju. Mézu poziadat o tri rézne typy indicii: hlavné mesto, viajku alebo geografické umiestnenie krajiny. Cim
menej indicii potrebujete, tym viac sa na hracej ploche posuniete. Ak ale hrac pomenuje nespravnu krajinu, hracia figlrka zostane tam, kde je.
Cielom hry je byt ako prvy v hre so svojou hracou figurkou, na hracom policku Start / Ciel a tym Uplne obidete planétu.

Mapy krajin
Hraci by si mali pred zaCiatkom hry pozriet jednu z kariet krajin. Nasledujuce informacie o vlajke, hlavnom meste a geografickom umiestneni krajiny su
uvedené nasledovne:

e  Nazov z&hadnej krajiny,

e KIU¢ 1: Viajka krajiny, Cislo viajky na vlajkovej mape,

e  KIU¢ 2: Hlavné mesto krajiny,

e KIUE 3: Geografické umiestnenie krajiny na hracom plane
Umiestnite hernd dosku do stredu stola. Kazdy hrac dostane vlajkovi mapu a figirku. Umiestnite hracie figirky na oranzovy Stvorec Start / ciel.
NepouZzité hracie figurky a tabufky sa vratia do krabice.
ZamieSajte 51 kariet krajin a poloZte ich licom nadol vedla hracieho planu. Majte pripravené karty so zolikmi a kocky.

Pravidla hry:

Hradi sa striedaju v smere hodinovych ru€iciek. Najmladsi hra¢ zaina a testuje svoje suCasné vedomosti o krajinach sveta. Hra¢ na favej strane taha
kartu krajiny bez toho, aby ju ukazoval niekomu inému, a potom poskytne indicie.
Doélezité
Symboly na $tvorcoch sivisia s Groviiou naroénosti hry. Cim dalej sa postupuje, tym tazsie je uhadnut krajinu.
Stvorce na $achovnici: viajka, kapital, geograficka poloha.
e Ak hracia figurka dopadne na jedno z tychto policok, hrac si moze zvolit, ktora z troch indicii bude podia neho najuzitoénejSia. Hrag, ktory drzi
kartu, potom prezradi bud' hlavné mesto, alebo &islo viajky alebo Eislo krajiny. O stope rozhoduje symbol na kocke
e Akje hracia figurka na jednom z tychto policok, hra€ musi hodit kockou. Tvar hracich kociek zobrazuje tri symboly, o€islované od 1 do 3. Hra¢
najskor dostane indiciu k symbolu oznaCenému 1. Ak tato informacia nestaci, méZe poziadat o druhu a potom podla potreby aj o tretiu indiciu.
O stope rozhodne sused po [avej strane.
Toto je najtazsia Uroven. Teraz sa lavy sused rozhodne, ktorl napovedu dé ako prvu (vlajka, hlavné mesto alebo zemepisnu polohu).
Doélezité
Po prvej ndpovede mdZete skusit uhadnut tajomnu krajinu alebo poziadat o dalSiu ndpovedu. Iba jeden odhad. Ak je v&S odhad nespravny, nemozete
napredovat vo svojej hernej figure.
Hadanie krajiny:
Musite sa pokusit uhadnut tajomnu krajinu po tretej a poslednej indicii. Va$ lavostranny sused skontroluje, ¢i je odpoved sprévna:
Je to spravna krajina! Dobra praca! Svoju hernd figurku méZete postvat v smere hodinovych ruci¢iek smerom k Stvorcu $tart / cief.
e  po vypocCuti jednej indicie = 3 Stvorce
e  po vypocuti dvoch indicii = 2 Stvorce
e  po vypoluti troch indicii = 1 Stvorec
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Nespravna krajina! O, to je 8kodal Bohuzial nie je dovolené posuvat vasu hem( figurku dalej. Dostanete ale Zolikovi kartu, ktora je pred vami a
mbZete ju pouzit neskor v hre.

Vidiecka karta je polozena licom nahor vedla herného planu. Teraz je na rade lavy sused, aby otestoval svoje vedomosti o krajinach sveta. Hra¢ po
jeho lavej strane sa zhosti ulohy vodcu stopy.

Karty Zolika su pomdckou pri hadani krajiny. Ak hra¢ zhromaZdil dve Zolikové karty, musia byt vratené, ked je na rade. Lavy sused nevylosuje novu
kartu krajiny, ale zamie$a karty krajin, ktoré uz boli odohrané, a losuje jednu bez toho, aby ju ukézal. Toto je karta, s ktorou hra pokraduje. Hrag, ktory
sa prave vzdal Zolikovych kariet, teraz vie, Ze zahadna krajina sa uz v hre objavila. Aj ked’ samozrejme nevie, ktora krajina to je.

Délezité: Ak su v3etky karty krajin na kdpke licom nadol vSetky vyCerpané, novy vodca stopy vezme v3etky doteraz odhalené karty krajin, okrem
desiatich navrchu, zamie$a ich a nasklada licom nadol.

Zaver hry:

Ked hra¢ dosiahne alebo prejde okolo Stvorca zaciatku / konca so svojou hernou figurkou, sii¢asné kolo pokraduje, az kym vSetci nedokoncia posledny
tah. Je to preto, Ze na kolo $tartu a ciela sa mdze dostat aj niekolko dalSich hraéov. Vyhrava hrac, ktorého figirka postipila najdalej. V pripade, Ze na
rovnakom namesti pristanu dvaja alebo viaceri hradi, vysledkom je remiza.

Mate ndpad na nové pravidla alebo ako tito hru vyuzit na edukativne tcely, rozvoj a precvienie réznych kompetencii u deti inym spbdsobom?
Napiste nam! Vase napady sa mézu dostat do tipov pre ostatnych zakaznikov. Email: kontakt@playatelier.eu.
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. Zeme svéta [CZ] Série: Vzdélavaci hra Kod: 304213
W Vék: 8- 99 Pocet hraci: 2-4  Trvani hry: 30 min

Vzrusujict védomostni hra. Ctyii pratelé milujict zabavu se vydavaji na
vzrusujici svétové turné. Ve které zemi je hlavnim meéstem Pariz? Do které
zemé patri vlajka s velkym cervenym bodem? A kterd zemé ma obrys ve
tvaru holinky?

Pomoci indicii na hracich kartach zjistite, které zemé je tfeba navétivit na svétovém tuné. Cim méné indicii pozadujete, tim dale mazete vylepSovat
svou herni figuru. Hru vyhrava prvni hrag, ktery obeplouva planetu!

Hra rozviji:

e Rychlost a soutéZivost
e  Zabavnou atmosféru

Obsah baleni a pfiprava:

Baleni obsahuje 1 velkoformatovy herni plan zobrazuijici mapu svéta, 4 viajky, 4 hraci figurky, 59 hracich karet (51 karet zemi 8 Zolikovych karet), 1
kostka, navod na hru.

Hragi se pfi hledani riznych zemi stfidaji. Mohou pozadat o tfi riizné typy indicii: hlavni mésto, viajku nebo geografické umisténi zemé&. Cim méné
indicii potfebujete, tim vice se na hraci ploSe posunete. Pokud ale hra¢ pojmenuje nespravnou zemi, hraci figurka zlstane tam, kde je.
Cilem hry je byt jako prvni ve hfe se svou hraci figurkou, na hracim poli¢ku Start / Cil a tim GpIné obejdete planetu.

Mapy zemi
Hraci by si méli pfed zaCatkem hry podivat jednu z karet zemi. Nasledujici informace o vlajce, hlavnim mésté a geografickém umisténi zemé jsou
uvedeny nasledovné:

e Nazev z&hadné zemé,

e  KIig 1: Vlajka zemé, Cislo viajky na viajkové mapé,

e  KIi¢ 2: Hlavni mésto zemé,

o  KIi¢ 3: Geografické umisténi zemé na hracim planu
Umistéte herni desku do stfedu stolu. Kazdy hra¢ dostane vlajkovou mapu a figurku. Umistéte hraci figurky na oranzovy Ctverec start / cil. Nepouzité
hraci figurky a tabulky se vréati do krabice.
Zamichejte 51 karet zemi a polozte je licem dolli vedle hraciho planu. Méjte pfipravené karty s Zolikem a kostky.

Pravidla hry:

Hradi se stfidaji ve sméru hodinovych ruci¢ek. Nejmladsi hra¢ zacina a testuje své souCasné znalosti 0 zemich svéta. Hrag na levé strané tahne kartu
zemé, aniz ji ukazoval nékomu jinému, a potom poskytne indicie.
Dulezité
Symboly na ¢tvercich souviseji s Grovni narodnosti hry. Cim dale se postupuie, tim obtiznéj$i je uhodnout krajinu.
Ctverce na $achovnici: vlajka, kapital, geograficka poloha.
e  Pokud hraci figurka dopadne na jedno z téchto policek, hra¢ si mize zvolit, ktera ze tfi indicii bude podle néj nejuzitecnéjsi. Hrac, ktery drzi
kartu, pak prozradi bud hlavni mésto, nebo ¢islo vlajky nebo Cislo zemé. O stopé rozhoduje symbol na kostce
e  Pokud je hraci figurka na jednom z téchto policek, hra¢ musi hodit kostkou. TvaF hracich kostek zobrazuije tfi symboly, o€islované od 1 do 3.
Hrag nejdfive dostane indicii k symbolu oznaenému 1. Pokud tato informace nestaéi, mize pozadat o druhou a pak podle potfeby io tfeti
indicii. O stopé rozhodne soused po levé strané.
Toto je nejtézsi troven. Nyni se levy soused rozhodne, kterou napovédu da jako prvni (vlajka, hlavni mésto nebo zemépisnou polohu).
Dulezité
Po prvni napovédé mizete zkusit uhodnout tajemnou zemi nebo pozadat o dalsi ndpovédu. Pouze jeden odhad. Pokud je vas$ odhad nespravny,
nemuzete pokracovat ve své herni figure.
Hadani zemé:
Musite se pokusit uhodnout tajemnou krajinu po tfeti a posledni indicii. Va$ levostranny soused zkontroluje, zda je odpovéd spravna:
Je to spravna zemé! Dobra prace! Svou herni figurku mizete posouvat ve sméru hodinovych rucicek smérem k Etverci start / cil.
e  po vyslechnuti jedné indicie = 3 Etverce
e  po vyslechnuti dvou indicii = 2 &tverce
e  po vyslechnuti tfi indicii = 1 &tverec
Nespravna krajina! O, to je skoda! BohuZel neni dovoleno posunovat vasi herni figurku dale. Dostanete ale Zolikovymi kartu, ktera je pred vami a
mdzete ji pouzit pozdéji ve hie.
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Venkovska karta je poloZena licem nahoru vedle herniho planu. Nyni je na Fadé levy soused, aby otestoval své znalosti 0 zemich svéta. Hrag po jeho
levé strané se zhosti Glohy viidce stopy.

Karty Zolika jsou pomUckou pfi hadani krajiny. Pokud hra¢ shromazdil dvé Zolikové karty, musi byt vraceny, kdyz je na fadé. Levy soused nevylosuje
novou kartu zemé, ale zamicha karty zemi, které jiz byly odehrané, a losuje jednu aniz ji ukazal. Toto je karta, se kterou hra pokraduje. Hrag, ktery se
pravé vzdal Zolikovych karet, nyni vi, Ze zahadna zemé se uz ve hfe objevila. | kdyZ samoziejmé nevi, ktera zemé to je.

Dalezité: Pokud jsou vSechny karty zemi na hromadce licem doll vSechny vy&erpany, novy vidce stopy vezme vSechny dosud odhalené karty zemi
kromé deseti navrchu, zamicha je a nasklada licem dol.

Zaver hry:
Kdyz hrac dosahne nebo projde kolem ¢tverce zacatku / konce se svou herni figurkou, souéasné kolo pokracuje, dokud vSichni nedokongi posledni tah.

Je to proto, Ze na kolo startu a cile se m0ze dostat i nékolik dalSich hracd. Vyhrava hrag, jehoz figurka postoupila nejdale. V pfipadé, ze na stejném
namésti pfistanou dva nebo vice hracu, vysledkem je remiza.

Mate napad na nova pravidla nebo jak tuto hru vyuZit pro edukativni tcely, rozvoj a procviéeni riznych kompetenci u déti jinym zptsobem?
Napiste nam! Vae népady se mohou dostat do tipd pro ostatni zakazniky. Email: kontakt@playatelier.eu.
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