302702

[SK] Klan skreckov

VEK: 4 - 8 ROKOV
POCET HRACOV: 1 - 4

[SK] Spolocenska hra Klan skreckov

Hra obsahuje: 4 skreckovia, 1 kocka, 12 potravin (4 mrkvy, 4 pSenice, 4 d’ateliny), 14 listov na
strom, hracia doska (4 ks puzzle) s vytahom, kolesom pre skreckov, vozikom, gondolou

Ciel hry: Podari sa sSkreckom pozbierat’ a ulozit' vSetky zasoby jedla na zimu do komorok predtym,
ako opadaju listy zo stromu a jezko si z nich urobi hniezdo na zimny spanok?

Priprava hry: Poskladajte hraciu dosku z jednotlivych dielov puzzle, vlozte do nej vytah, koleso,
gondolu a vozik tak, aby sa jednoducho dalo s nimi pohybovat'. Podla poctu hracov umiestnite
prislusny pocet potravin na jednotlivé polia, kde sa pestuju (za kazdého hraca po 1 ks z kazdej
potraviny). Tzn. ak hru prave hraja 3 hraci, umiestnite na mrkvové pole 3 mrkvy, na d’atelinové pole
3 d'ateliny a na pseni¢né pole 3 psenice.

Kazdy hrac si vyberie svojho skrecka a umiestni ho do obyvacky - izby so stolom a stolickami
priblizne v strede hracieho planu (pozri nakres LIVING ROOM).

Priebeh hry: Kazdy hrac nafikne lica ako Skrecok a ten, ¢o ich ma najvacsie, zac¢ina. Umiestni
Skrecka v blizkosti stromu mimo hracej dosky. Po kazdom kole, ked' sa vystriedaju vsetci hradi,
tento zacinajuci hrac zoberie 1 list zo stromu a uloZi ho k jezkovi a pokracuje v hode kockou.

Zacinajlci hrac hodi kockou, hra sa v smere hodinovych ruciciek. Podla éisla, ktoré padlo na kocke
sa posunie hrac o prislusny pocet miestnosti smerom k niektorej potravine na poli. Ked’ sa k nej
dostane, polozi si ju pred seba a snazi sa so Skreckom dostat’ do skladovacej komorky na danu
potravinu. Hadze kockou dovtedy, pokial sa tam nedostane, polozi tam potravinu a ide pre dalsiu.
Ak hodi na kocke viac bodov pri tom, ako sa dostal do skladovacej miestnosti, body pouzije pri tom,
ako sa vracia (napr. mal 2 body do skladovacej miestnosti a na kocke padlo cislo 4. Na 2 sa dostane
do skladovacej miestnosti, vylozi potravinu a pokracuje dalej eSte 2 d’alSie miestnosti).

Za miestnosti (1 bod na kocke) sa pocitaju aj polia, kde rastu potraviny, aj pohybujlce sa koleso,
gondola, vozik a vytah, rovnako ako aj skladovacia komoérka.

Kazdy hrac smie mat v jednom case iba 1 potravinu pred sebou, odniest’ ju do komorky a az potom
ist’ pre d'alSiu potravinu. Pri zacati kazdého kola zacinajlci hrac nesmie zabudn(t’ odstranit 1 list zo
stromu a uloZit ho k jezkovi. Skreckovia pracujl za spoloény tim (klan). Kazdy hrajlci $krecok si
musi odniest’ po 1 ks vSetkych 3 potravin do prislusnych komérok. Ak niektori skreckovia uz Glohu
splnili a cakaju na ostatnych, snazia sa dostat do spalne a potom d'alej uz nehraju a cakaju, kym
posledny skrecok neulozi posledn( potravinu do komorky.

Koniec hry: Vyhravaju skreckovia, ak ulozili vSetky potraviny do prislusnych komorok skor, ako
opadol posledny list zo stromu. V pripade, Ze zacinajuci hra¢ odstranil posledny list zo stromu skor
ako sa podarilo dostat’ skreckom vsetko jedlo do komérok, vyhral jezko a klan skreckov spolocne
prehral.

Variacia hry pre pokrocilych skreckov: Skiste na zaciatku hry uloZit' na strom menej listov, ¢im si
skratite Cas, za ktory musite dostat’ potraviny do skladovacich komorok.



302702

[CZ] Klan kreckl

VEK: 4 - 8 LET
POCET HRACU: 1 - 4

[CZ] Spolecenska hra Klan krecki

Hra obsahuje: 4 krecci, 1 kostka, 12 potravin (4 mrkve, 4 psenice, 4 jetele), 14 listd na strom, hraci
deska (4 ks puzzle) s vytahem, kolem pro krecky, vozikem, gondolou

Cil hry: Podari se kfeckiim posbirat a ulozit vSechny zasoby jidla na zimu do komdrek predtim, nez
opadaji listy ze stromu a jezek si z nich udéla hnizdo na zimni spanek?

Priprava hry: Poskladejte hraci desku z jednotlivych dilt puzzle, vlozte do ni vytah, kolo, gondolu a
vozik tak, aby se jednoduse dalo s nimi pohybovat. Podle poctu hracli umistéte prislusny pocet
potravin na jednotliva pole, kde se péstuji (za kazdého hrace po 1 ks z kazdé potraviny). Tzn. pokud
hru pravé hraji 3 hraci, umistéte na mrkvové pole 3 mrkve, na jetelové pole 3 jetele a na psenicné
pole 3 psenice.

Kazdy hrac si vybere svého krecka a umisti ho do obyvaciho pokoje - pokoje se stolem a zidlemi
priblizné uprostred hraciho planu (viz nakres LIVING ROOM).

Prabéh hry: Kazdy hrac nafoukne lice jako krecek a ten, co je ma nejvétsi, zacina. Umisti krecka v
blizkosti stromu mimo hraci desky. Po kazdém kole, kdy se vystridaji vSichni hraci, tento zacinajici
hrac vezme 1 list ze stromu a ulozi ho k jezkovi a pokracuje v hodu kostkou.

Zacinajici hrac hodi kostkou, hraje se ve sméru hodinovych rucicek. Podle Cisla, ktera padlo na
kostce se posune hrac o prislusny pocet mistnosti smérem k nékteré potraviné na poli. Kdyz se k ni
dostane, poloZi si ji pred sebe a snazi se s kieckem dostat do skladovaci komGrky na danou
potravinu. Hazi kostkou, dokud se tam nedostane, poloZzi tam potravinu a jde pro dalsi. Pokud hodi
na kostce vice bodu pfi tom, jak se dostal do skladovaci mistnosti, body pouZije kdyz se vraci (napfr.
mél 2 body do skladovaci mistnosti a na kostce padlo Cislo 4. Na 2 se dostane do skladovaci
mistnosti, vylozi potravinu a pokracuje dal dalsi 2 mistnosti).

Za mistnosti (1 bod na kostce) se pocitaji i pole, kde rostou potraviny, i pohybujici se kolo, gondola,
vozik a vytah, stejné jako i skladovaci komirka.

Kazdy hrac¢ smi mit v jednom cCase pouze 1 potravinu pred sebou, odnést ji do kom(rky a az pak jit
pro dalsi potravinu. Pri zahajeni kazdého kola zacinajici hrac nesmi zapomenout odstranit 1 list ze
stromu a ulozit ho k jezkovi. KrecCci pracuji za spolecny tym (klan). Kazdy hrajici krecek si musi
odnést po 1 ks vSech 3 potravin do prislusnych komurek. Pokud nékteri kfecci jiz Ukol splnili a ¢ekaji
na ostatni z klanu, snaZi se dostat do loznice a pak dale jiz nehraji a ¢ekaji, dokud posledni krecek
neuloZi posledni potravinu do komarky.

Konec hry: Vyhravaji kiecci, pokud ulozili vSechny potraviny do prislusnych komUrek drive, nez
opadl posledni list ze stromu. V pripadé, zZe zacinajici hra¢ odstranil posledni list ze stromu drive
nez se podarilo dostat kreckem vsechno jidlo do komirek, vyhral jeZzek a klan kreckl spole¢né
prohral.

Variace hry pro pokrocilé kiecky: Zkuste na zacatku hry ulozit na strom méné listd, ¢imz si
zkratite Cas, za ktery musite dostat potraviny do skladovacich komurek.



