. Suboj rytierov [SK] Séria: Mini hry  Kod: 301603
W Vek: 5-99 Pocet hracov: 2 - 4 Trvanie hry: 10 min

Ste rytiermi zmdteného rytiera Conrada. Vasou najvdacsou tiizbou je stat sa
rytierom! Rytierom rovnako silnym, odvaznym a slavnym ako je rytier
,2Brandon odvazny*“. Aby ste sa stali rytierom, musite zvladnut kralovské
tlohy a dokazat, ze mate dobrii intuiciu. Vasou ulohou je hladat obrov,
drakov, ¢arodejnice a dalSie nebezpecdenstva!

Aby ste to dosiahli, musite usporiadat’ svoje hracie polia tak, aby ste nastavili spravne umiestnenia pre Glohy. Prvy hrac, ktory zvladne vSetky vyzvy,
vyhrava hru a okamZite sa pripoji k Brandonovi odvaZnemu na svojej ceste tilanim sa po zemi.

Hra rozvija:

e Rychlost a sitaZivost
e  Zabavn( atmosféru

Obsah balenia a priprava:

Balenie obsahuje 36 trojuholnikovych dielikov, 1 zméateny rytier, 18 kariet s Glohami a navod na hru.
Néjdite dielik, na ktorom je hrad a umiestnite ho do stredu stola. ZamieSajte zvySok dielikov a vytvorte niekolko kdpok licom nadol. PoloZte figurku
Zmateného rytiera vedla vytvorenych kopok.
Karty uloh
Porazit draka
Slobodné princezna
Chytit lupica
Najdenie pokladu
Podmanit si obra
e Vyhnat Carodejnicu
Rozdaijte karty uloh, kym kazdy hra¢ nebude mat spravny poCet kariet na zaklade nasledujtcich skutoénosti:
e dvaja hradi: kazdy po Sest kariet;
e traja hradi: kazdy po pat kariet;
e  Styria hraci: kazdy hra¢ dostane Styri rozne karty.
Karty uloh polozte licom nahor pred seba. Karty dalSich Gloh nebudl potrebné, odloZte ich bokom.

Pravidla hry:

Hra sa v smere hodinovych rugiciek. Hru za&ina hrag, ktory naposledy videl draka. Tah hraga sa vzdy sklada z dvoch po sebe nasledujicich krokov:
1. Umiestnenie dieliku
2. Splnenie Ulohy

1. Umiestnenie trojuholnikového dieliku na plochu.
Z jednej z kdp vezmite dielik pola a pozorne ju preskumajte. VSetky dieliky zobrazuju ast krajiny a na kazdom dieliku je bud farebny kriz (=
umiestnenie Ulohy) alebo Cast arény na hranie. Musite sa pokusit umiestnit prisludny dielik, ktory vyhovuje situaci.
e  Krize mdzu byt umiestnené iba vedra krizov rovnakej farby (1) a nemdzu byt umiestnené vedla boku s otvorenym priestorom (3). Strany s
otvorenymi priestormi mdzu byt vzdy umiestnené vedla seba (2).
o Casti arény na hranie turnajov nemozno umiestnit vedra priestoru otvorenych priestorov a mdzu sa umiestnit iba vedra seba, aby sa dokongil
dielik lokality arény.
e NemdZem najst Ziadny bod na umiestnenie dielika, poZiadam o pomoc ostatnych hra€ov. Ak neméte ini moznost, poloZte dielik dole pod
ktorUkolvek z kdp a vezmite si novy dielik.

2. Splnenie tloh.
Skontrolujte, & v désledku umiestnenia vaho prvého dielika existuje jeden alebo viac z nasledujucich scenérov:

e  Dokonéenie Ulohy: Dvojfarebné kriZiky st vzdy zobrazené na strane terénu vasej karty s ulohou. KriZiky predstavuju sti¢asné polohy a na
splnenie konkrétnej tlohy musite dosiahnut jedno z tychto umiestneni. Ak st na danom poli umiestnené dva kriZiky rovnakej farby, ktoré su
umiestnené a jedna z vasich kariet Uloh zobrazuje rovnaké farby, dosiahli ste toto miesto a Ulohu ste si preto splnili. Vezmite kartu s Ulohami a
poloZte ju na plochu.
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e Ugast na turnaji: Prirodzene sa stava, Ze turnajové kruhové turnaje st postavené pri umiestriovani poli. Ak umiestnenim svojich polnych
dielikov umiestnite posledny dielik do zapasovej oblasti, ziskate vitaza v turnaji! Za odmenu vam kral umozni umiestnit ktortkolvek z vasich
kariet Uloh obrazkovou stranou nahor v priestore.

e  Stretnutie Zméateného Konrada. Ak umiestnite svoje pole vedla dieliku obsadeného Conradom, pomdze vam, aby ste okamzZite dostali dalSie
kolo.

e  Pozor: Konrad vdm pomdze iba raz za jedno kolo. Ak sa pri svojom dalSom tahu umiestnite pokojne vedra ¢loveka, ktorého obyva, nemozete
v tomto kole znova pokracovat.

e N3jdenie kofa Konrada Zmateného. Kedykolvek uvidite kofia Konrada Zmateného na poli, ktoré ste umiestnili, mozete vyzdvihn(t rytiera a
umiestnit' ho na bodliak. Takto Konrad Zmateny krizuje kradez.

e Ak saZiaden z tychto scenarov nevyskytne, vas tah je na konci. Potom je na tahu nasledujuci hrag, ktory umiestni dielik.

Zaver hry:

Hra sa skonCila, ked:
e  hrac zloZil svoju poslednu kartu lohy, ¢im vyhral hru.
e  boli umiestnené vetky policka. Potom vyhra hru hr&¢ s najmendim poctom kariet s Ulohami. Hradi, ktorym zostane najmen3i pocet kariet,
vyhravaju cell hru.

Variacia soélovej hry:
Teraz, ked ste preukazali, Ze mate dobru intuiciu, vyskuSajte samostatnu hru! Na poslednej stranke ndvodu najdete rézne hadanky. Kazda z nich je v
tvare kralovstva. Vyberte tvar a pokUste sa umiestnit polia tak, aby sa znova vytvoril rovnaky tvar ako dané kralovstvo. Cierny trojuholnik symbolizuje
polny dielik s hradom. Zaénite budovat kralovstvo pomocou tohto dieliku. Dodrzujte pravidla umiestfiovania zo zakladnej hry. Karty Gloh a rytier nie su
pre tdto hru potrebné.

Tipy:
e Kazda hadanka mé viac ako jedno rieenie!
o MbZete sa sami rozhodnut, aku cheete skladaCku vytvorit: zelené kralovstva pre mladych muadrych rytierov, modré kralovstva pre skiisenych,
rytierskych poradcov a éervené kralovstva pre ostrielanych kralov.

Mate napad na nové pravidla alebo ako tito hru vyuzit' na edukativne tcely, rozvoj a precvienie réznych kompetencii u deti inym spdsobom?
Napiste nam! Vase népady sa mézu dostat do tipov pre ostatnych zakaznikov. Email: kontakt@playatelier.eu.
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. Souboj rytir( [CZ] Série: Mini hry  Kod: 301603
W Vék: 5-99 Pocet hraca: 2 - 4 Trvani hry: 10 min

Jste rytiri zmateného rytire Conrada. Vasi nejuétsi touhou je stat se rytirem!
Rytirem stejné silnym, odvaznym a slavnym jako je rytir "Brandon
odvazny". Abyste se stali rytirem, musite zvladnout kralovské iikoly a
dokazat, ze mate dobrou intuici. Vasim tkolem je hledat obrii, drakaii,
éarodeéjnice a dalsi nebezpecdi!

Abyste toho dosahli, musite uspofddat své hraci pole tak, abyste nastavili spravné umisténi pro tlohy. Prvni hrag, ktery zvladne vdechny vyzvy, vyhrava
hru a okamzité se pfipoji k Brandon odvaznému na své cesté toulanim se po zemi.

Hra rozviji:

e Rychlost a soutéZivost
e  Zabavnou atmosféru

Obsah baleni a pfiprava:

Baleni obsahuje 36 trojuhelnikovych dilkt, 1 zmateny rytif, 18 karet s Ukoly a navod na hru.
Najdéte dilek, na kterém je hrad a umistéte ho do stfedu stolu. Zamichejte zbytek dilkd a vytvorte nékolik hromadek licem dold. Polozte figurku
Zmateného rytife vedle vytvofenych hromadek.
Karty uloh
e Porazit draka
Svobodna princezna
Chytit lupice
Nalezeni pokladu
Podmanit si obra
e Vyhnat Carodgjnici
Rozdejte karty tloh, dokud kazdy hra¢ nebude mit spravny pocet karet na zakladé nasledujicich skutenosti:
e dva hradi: kazdy po Sest karet;
e {fi hradi: kazdy po pét karet;
e  (tyfi hradi: kazdy hra¢ dostane Ctyfi rizné karty.
Karty Uloh polozte licem nahoru pfed sebe. Karty dalSich kol nebudou zapotfebi, odlozte je stranou.

Pravidla hry:

Hra sa v smere hodinovych rugiciek. Hru za&ina hrag, ktory naposledy videl draka. Tah hraga sa vzdy sklada z dvoch po sebe nasledujicich krokov:
1. Umiestnenie dieliku
2. Spinenie Ulohy

1. Umiestnenie trojuholnikového dieliku na plochu.
Z jednej z kdp vezmite dielik pola a pozorne ju preskimajte. VSetky dieliky zobrazuju €ast krajiny a na kazdom dieliku je bud farebny kriz (=
umiestnenie Ulohy) alebo Cast arény na hranie. Musite sa pokusit umiestnit prislusny dielik, ktory vyhovuje situacii.
e  Krize mozu byt umiestnené iba vedra krizov rovnake;j farby (1) a nemdzu byt umiestnené vedla boku s otvorenym priestorom (3). Strany s
otvorenymi priestormi mdzu byt vzdy umiestnené vedla seba (2).
o Casti arény na hranie turnajov nemozno umiestnit vedra priestoru otvorenych priestorov a mdzu sa umiestnit iba vedra seba, aby sa dokongil
dielik lokality arény.
e NemdZem n3jst Ziadny bod na umiestnenie dielika, poZiadam o pomoc ostatnych hra€ov. Ak neméte in( moznost, poloZte dielik dole pod
ktorukolvek z kdp a vezmite si novy dielik.

2. Splnenie dloh.
Skontrolujte, &i v dosledku umiestnenia vasho prvého dielika existuje jeden alebo viac z nasledujtcich scenarov:

e  Dokonéenie Ulohy: Dvojfarebné kriZiky st vzdy zobrazené na strane terénu vasej karty s tlohou. KriZiky predstavuju sti¢asné polohy a na
spinenie konkrétnej Ulohy musite dosiahnut jedno z tychto umiestneni. Ak st na danom poli umiestnené dva kriZiky rovnakej farby, ktoré su
umiestnené a jedna z vasSich kariet tloh zobrazuje rovnakeé farby, dosiahli ste toto miesto a ulohu ste si preto spinili. Vezmite kartu s Glohami a
poloZte ju na plochu.

e Ugast na turnaji: Prirodzene sa stava, Ze turnajové kruhové turnaje st postavené pri umiestriovani poli. Ak umiestnenim svojich polnych
dielikov umiestnite posledny dielik do zapasovej oblasti, ziskate vitaza v turnaji! Za odmenu vam kral umozni umiestnit ktorikolvek z vasich
kariet uloh obrazkovou stranou nahor v priestore.
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e  Stretnutie Zméateného Konrada. Ak umiestnite svoje pole vedla dieliku obsadeného Conradom, pomdze vam, aby ste okamzite dostali dal$ie
kolo.

e  Pozor; Konrad vam pomdze iba raz za jedno kolo. Ak sa pri svojom dalSom tahu umiestnite pokojne vedra ¢loveka, ktorého obyva, nemozete
v tomto kole znova pokracovat.

e Najdenie kofia Konrada Zmateného. Kedykolvek uvidite koria Konrada Zmateného na poli, ktoré ste umiestnili, mozete vyzdvihn(t rytiera a
umiestnit ho na bodliak. Takto Konrad Zmateny krizuje kradez.

e Ak sa Ziaden z tychto scenarov nevyskytne, vas tah je na konci. Potom je na tahu nasledujuci hrag, ktory umiestni dielik.

Zaver hry:

Hra skondila, kdyz:
e  hrac sloZil svou posledni kartu dlohy, ¢imz vyhral hru.
e  byly umistény vSechny poli¢ka. Pak vyhraje hru hraé s nejmensim poctem karet s tkoly. Hradi, kterym zistane nejmensi pocet karet,
vyhravaji celou hru.

Variace so6lové hry:

Nyni, kdyz jste prokazali, ze mate dobrou intuici, vyzkouSejte samostatnou hru! Na posledni strance navodu najdete riizné hadanky. Kazda z nich je ve
tvaru kralovstvi. Vyberte tvar a pokuste se umistit pole tak, aby se znovu vytvofil stejny tvar jako dané kralovstvi. Cerny trojihelnik symbolizuje polni
dilek s hradem. Za€néte budovat krélovstvi pomoci tohoto dilku. DodrZujte pravidla umistovani ze zakladni hry. Karty dloh a rytif nejsou pro tuto hru
potiebné.

Tipy:

KaZda hddanka ma vice nez jedno feSeni!

Muzete se sami rozhodnout, jakou chcete skladacku vytvofit: zelené kralovstvi pro mladé moudré rytif(, modré kralovstvi pro zkusené, rytifskych
poradcl a Cervené kralovstvi pro ostfilené krall.

Mate napad na nova pravidla nebo jak tuto hru vyuzit pro edukativni dcely, rozvoj a procviceni riiznych kompetenci u déti jinym zplisobem?
Napiste nam! Vae népady se mohou dostat do tip( pro ostatni zakazniky. Email: kontakt@playatelier.eu.
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