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Ciel hry
Postavit ¢o najvy$§i mrakodrap, porazit opice a byt posledny superhrdina ktory ziskal medailu.
Hra rozvija

Sutazivost, jemnu motoriku, ststredenost, koordinaciu oko-ruka.

Obsah balenia a priprava
Hra obsahuje:

SPIELINHALT

1 superhrdina Batguin

superhrdina nosoroiec

1 superhirding Big E.

3 obojstranné hemé dosky

_,..-"""“ 1 superhrdina Giraffe
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1 medaila pre superhrdinu
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Doprostred stola polozte tri herné dosky, do radu vedla seba tak, aby ZIté gulaté body, na ktorych sa bude stavat, smerovali nahor. ZamieSajte karty s podlazim a rozdajte tri
karty kazdému hracovi. Hradi si drzia karty v ruke tak, aby ich ostatni spoluhraci nevideli. Polozte tri dalSie karty s podlazim na stdl, obrazkami nahor, a zo zostavajucich

kariet vytvorte balicek z ktorého sa bude tahat. Karty nizkych a vysokych stien nechajte poloZzené blizko hernej dosky. Kazdy hrag si vyberie svojho superhrdinu a postavi ho
pred seba. Zostavajucich superhrdinov vratte spat do krabice. Pripravte si kocky, opice a medailu.
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Priebeh Hry

Hru za€ina najmladsi hra¢. Hra sa v smere hodinovych ruciciek. Jedno kolo pozostava zo 6 krokov:

1. Stavaj!

2. Utok opice

3. Splhaj na mrakodrap

4.  Super bitka

5. Medaila pre superhrdinu

6. Vezmisi dalSiu kartu s podlazim
1. Stavaj!

Viyberte si jednu zo svojich kariet podlaZi, ktort budete pridavat na mrakodrap. Symboly navrchu karty ukazuju, kofko a akych stien potrebujete, aby ste umiestnili toto
podlaZie navrch mrakodrapu.

GL Tento symbol znamena: pouzi nizku stenu. Tento symbol znamena: pouzi vysoky stenu.

Vezmite si potrebn( stenu/steny a postavte ich podlia nasledujicich pravidiel:
* Stena modZe byt postavena iba na Zltych bodoch vyznaCenych na hracej doske. Stena sa musi miesta aspon dotykat. Na kazdom bode méze stat iba jedna stena.

*  Neskér mozu byt steny umiestnené na uz postavenych podlaziach bez obmedzia na ich umiestnenie. MoZete tiez mieSat steny (napr. pouzit jednu nizku a jednu vysoku
stenu, jednu umiestnit na hraciu dosku a druhu na uz postavené podiazie).

* Musite postavit v3etky steny zobrazené na symboloch takym spdsobom, aby ste vaSe karty s podlazim mohli umiestnit horizontalne navrch tychto stien.

* Podlazia mézu smerovat [ubovolnym smerom, nemusia byt vyrovnané s okrajmi hernej dosky.

*  Neskér sa v hre mdZu podlaZia lahko prekryvat. To je povolené len pokial podlaZie nesluZi ako podpora.

*  Steny musite umiestnit tak, aby boli poschodia pristupné pre v3etky figurky.

*  Hradi mézu na stavbu pouzivat obe ruky — jednoducho odloZia ostatné svoje karty s podlazim obrazkami nadol pred seba.

2. Utok opice _
Ma podlazie, ktoré staviate, na sebe symbol opice?

Potom si musite vziat zo zasobnika opicu a opatrne ju zavesit kamkolvek na toto podlaZie, za jej chvost alebo ruku. Pokial spadne, skuste to
znovu, dokym nebude opica stabilne visiet. Neskor, ako hra prebieha, moze zasoba opic dojst. VV tom pripade vezmite inG opicu, ktora uz visi na
budove a zaveste ju na podlazie, ktoré ste prave postavili.

3. Splhaj na mrakodrap

Teraz hodte svetlomodrou kockou. Kocka ukéZe, kofko poschodi méZe va$ hrdina zdolat alebo sa naopak posunut nadol (pokial kocka ukazuje —1). To zalezi na tom,
kolko poschodi m& mrakodrap, pokial sa na neho divate zo strany. VSetky podlazia, ktoré st v rovnakej vySke, sa pocitaju ako jedno poschodie. Jedno poschodie sa
mdze skladat z viac podlazi (blizko seba alebo dalej od seba), alebo iba z jedného.
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Priklad:

Max hodil kockou a padlo mu Cislo 3. MéZe posunut’ svojho superhrdinu Giraffe Boy zospodu do tretieho poschodia. NezdleZi na tom, na ktoru z kariet s
podlazZim na tretom poschodi hrdinu postavi.

Délezité:

* Bezohladu na to, kde figurka stoji, celé poschodie mrakodrapu je povazované za celok.

* Pokial je na jednom poschodi viac kariet s podlazim, méZete si zvolit, kam postavite svojho superhrdinu.

*  Pokial va$ hrdina vySplha na najvy$sie poschodie mrakodrapu, zostavajuci pohyb podfa kocky sa nevyuzije.

/

3. poschodie

2. poschodie

1. poschodie
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*  Pokial je va$ superhrdina Uplne dole a na kocke padla -1, potom superhrdina zostava tam kde je. p lay a te lle f
4. Super bitka?
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Postavili ste vasho superhrdinu na nové poschodie? Teraz sa pozrite poriadne — je na rovnakom poschodi tiez iny superhrdina? Skontrolujte celu
Sirku mrakodrapu! Pokial je odpoved &no, je ¢as na bitku dvoch superhrdinov. Ako novo prichadzajuci do tohto poschodia sa stavate uto¢nikom:

1. Ako utonik dostanete cervent kocku; obranca dostane modru kocku.
2. Obaja hodite kockou v rovnaky ¢as. Hrag, ktory hodil vy$Sie ¢islo vitazi a zostava stat na tomto poschodi, druhy hraé sa musi posunut o s
poschodie nizSie.

3. Pokial sa hrag, ktory prehral, posunie do poschodia, kde sa uZ nachédza iny hrdina, nastava dalSia bitka! Takto hra pokracuje... Novo prichadzajuci je vZdy uto€nikom.

Priklad: V tomto priklade je vidiet bitka superhrdinu Giraffe Boy proti nosoroZcovi. Max je utoCnikom a pouZije Cervenu kocku, Felix, ktory hrd s
nosoroZcom, je obranca a pouZije svetlomodru kocku.

5. Medaila pre superhrdinu?

Nach&dza sa va$ superhrdina tesne na konci tahu najvy3sie zo vSetkych hrdinov? V tom pripade ziskavate medailu pre superhrdinu. Na zaciatku hry =
si ju vezmete zo zasob, neskdr v priebehu hry sa medaila odovzdava medzi hra¢mi.

6. Vezmi si d’alSiu kartu s podlazim!
Na konci vasho tahu si vezmite dalSiu kartu s podlazim tak, aby ste mali v ruke opat tri. MoZete si vziat bud kartu z doberacieho balicka, alebo si vybrat jednu z troch kariet,
ktoré leZia na stole oto¢ené obrazkom nahor. Pokial si vyberiete tito odkrytd kartu, okamzite nahradte prazdne miesto novou kartou z doberacieho balicka.

Potom je na rade dal3i hrac.

Zaver hry

Hra kon¢i ked niektory z hracov spdsobil, Ze sa mrakodrap Ciastoéne alebo Upline zr(til, bez ohladu na to, kedy. Hrag, ktory ma v tej chvili pri sebe medailu superhrdinu,
zvitazil. Ale, pokial hrag, ktory mé& medailu superhrdinu je ten, kto spdsobil zritenie mrakodrapu, potom su vitazmi vSetci ostatni hrdinovia spolo¢ne. Alebo hned ako uz
nie je Ziadna karta s podlazim k dispozicii, hra¢i sa zbavili vSetkych svojich kariet s podlazim, alebo ich nemézu nikam umiestnit. Posledné kolo sa dokon€i a vitazi hrac s
medailou superhrdinu.
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Cil Hry

Postavit co nejvyssi mrakodrap, porazit opice a byt posledni superhrdina ktery ziskal medaili.

Hra rozviji
SoutéZivost, jemnou motoriku, soustfedénost, ordinaci oko-uka.

Obsah baleni a priprava
Hra obsahuje:

SPIELINHALT

1 superhrdina Batguin

superhrdina nosorodec

1 superhrdina Big E.

3 obojstranné hemni dosky 1 superhrdina Giraffe

3 kostky

{ éervenamodralsvetlomaodra) 24 vysokych sten

1 medaila pro superhrdinu

24 nizkych sten
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Pfiprava hry

Doprostred stolu polozte tfi herni desky, do fady vedle sebe tak, aby Zluté kulaté body, na kterych se bude stavét, sméfovaly vzhiru. Zamichejte karty s podlazim a rozdejte
tfi karty kazdému hradi. Hradi si drzi karty v ruce tak, aby je ostatni spoluhraci nevidéli. PoloZte tfi dalSi karty s podlazim na stil, obrazky nahoru, a ze zbyvajicich karet
vytvoite baliek ze kterého se bude tahnout. Karty nizkych a vysokych stén nechte poloZené pobliz herni desky. Kazdy hrac si vybere svého superhrdiny a postavi ho pred
sebe. Zbyvajici superhrdiny vratte zpét do krabice. Pfipravte si kostky, opice a medaili.
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Pribéh Hry

Hru za€ina nejmladsi hrac. Hraje se ve sméru hodinovych rucicek. Jedno kolo sestava ze 6 kroku:
1. Stavéj!

Utok opice?

8plhej na mrakodrap!

Super bitva?

Medaile pro superhrdiny?

Vezmi si dal$i kartu s podlazim
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1. Stavsj!

Viyberte si jednu ze svych karet podlazi, kterou budete pfidavat na mrakodrap. Symboly nahofe karty ukazuiji, kolik a jakych stén potfebujete, abyste umistili toto podlazi
navrch mrakodrapu.

C[L Tento symbol znamena: pouzit nizkou stenu. Tento symbol znamena: pouzij vysokou sténu.

*  Vezméte si potfebnou sténu/stény a postavte je podle nasledujicich pravidel:

e Sténa muze byt postavena pouze na zlutych bodech vyznacenych na hraci desce. Sténa se musi mista alespon dotykat. Na kazdém bodé mlZze stat pouze jedna
sténa.

*  Pozdéji mohou byt stény umistény na jiz postavenych podlazich bez omezi na jejich umisténi. Mizete také michat stény (napf. pouzit jednu nizkou a jednu
vysokou sténu, jednu umistit na hraci desku a druhou na jiz postavené podlazi).

*  Musite postavit v§echny stény zobrazené na symbolech takovym zplisobem, abyste vase karty s podlazim mohli umistit horizontalné navrch téchto stén.

*  Podlazi mohou sméfovat libovolnym smérem, nemusi byt vyrovnana s okraji herni desky.

*  Pozdgji se ve hi'e mohou podlazi snadno prekryvat. To je povoleno jen pokud podlazi neslouzi jako podpora.

*  Stény musite umistit tak, aby byla patra pfistupna pro vSechny figurky.

*  Hraci mohou ke stavbé pouzivat obé ruce — jednoduse odloZi ostatni své karty s podlaZim obrazky dolli pfed sebe.

2. Utok opic? -~
Ma podlazi, které stavite, na sobé symbol opice? :_

Pak si musite vzit ze zasobniku kocovinu a opatrné ji zavesit kamkoli na toto podlaZi, za jeji ocas nebo ruku. Pokud spadne, zkuste to znovu,
dokud nebude opice stabilné viset. Pozdéji, jak hra probiha, mize zasoba opic dojit. V tom pfipadé vezméte jinou kocovinu, ktera jiz visi na budové
a zaveéste ji na podlazi, které jste pravé postavili.

3. Splhej na mrakodrap

Nyni hodte svétle modrou kostkou. Kostka ukaze, kolik pater mize vas hrdina zdolat nebo se naopak posunout doll (pokud kostka ukazuje -1). To
zéleZi na tom, kolik pater mé& mrakodrap, pokud se na néj divate ze strany. V8echna podlaZi, které jsou ve stejné vySce, se potitaji
jako jedno patro. Jedno patro se mize skladat z vice podlazi (blizko sebe nebo dale od sebe), nebo 7 pouze z jednoho.

0
4. patro I
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2, patro

1. patro

Pfiklad:

Max hodil kostkou a padlo mu €islo 3. Mze posunout svého superhrdiny Giraffe Boy zespodu do tfetiho patra. Nezalezi na tom, na kterou z karet s podlazim ve tfetim patfe
hrdinu postavi.
Dalezité:
*  Bezohledu na to, kde figurka stoji, je celé patro mrakodrapu povazovano za celek.
*  Pokud je v jednom patfe vice karet s podlazim, mizete si zvolit, kam postavite svého superhrdiny.
*  Pokud vas$ hrdina vySplh& na nejvy$3i patro mrakodrapu, zbyvajici pohyb podle kostky se nevyuZije.
*  Pokud je va$ superhrdina Uplné dold a na kostce padla -1, pak superhrdina zlstava tam kde je.
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4. Super bitva?

Postavili jste vaseho superhrdiny na nové patro? Nyni se podivejte poradné - je ve stejném patfe také jiny superhrdina? Zkontrolujte celou Sitku e
mrakodrapu! Pokud je odpovéd ano, je ¢as na bitvu dvou superhrdinQ. Jako nové pfichazejici do tohoto patra se stavate Gtocnikem:

1. Jako GtoCnik dostanete Cervenou kostku; obrance dostane modrou kostku. _
2. Oba hodite kostkou ve stejnou dobu. Hrag, ktery hodil vyssi &islo vitézi a zlstava stat v tomto patfe, druhy hraé se musi posunout o patro nize. '

3. Pokud se hrag, ktery prohral, posune do patra, kde se jiz nachazi jiny hrdina, nastava dal$i bitva! Takto hra pokracuje... Nové pfichozi je vzdy
UtoCnikem.

Priklad: V tomto pfikladu je vidét bitva superhrdiny Giraffe Boy proti nosoroZci. Max je ttocnikem a pouZije Cervenou kostku, Felix, ktery hraje s nosoroZcem, je obrance a
pouzije svétle modrou kostku.

5. Medaila pro superhrdinu?

Nachazi se vas superhrdina tésné na konci tahu nejvyssi ze vSech hrdin(i? V tom pfipadé ziskavate medaili pro superhrdiny. Na zacatku hry si ji vezmete
ze zasob, pozdéji v pribéhu hry se medaile pfedava mezi hraci.

6. Vezmi si dalS$i kartu s podlazim!

Na konci vadeho tahu si vezméte dalSi kartu s podlazim tak, abyste méli v ruce opét tfi. Mlizete si vzit bud kartu z dobiraciho bali¢ku, nebo si vybrat jednu ze tfi karet, které
leZi na stole otoené obrazkem vzh(ru. Pokud si vyberete tuto odkrytou kartu, okamZité nahradte prazdné misto novou kartou z dobiraciho bali¢ku.

Potom je na fadé dal$i hrac.

Zaveér hry

Hra konéi v okamziku...

... kdyZ néktery z hracli zpUsobil, Ze se mrakodrap ¢aste¢né nebo Uplné zhroutil, bez ohledu na to, kdy. Hra¢, ktery ma v té chvili u sebe medaili superhrdiny, zvitézil. Ale:
pokud hrag, ktery ma medaili superhrdiny je ten, kdo zplsobil zhrouceni mrakodrapu, pak jsou vitézi vSichni ostatni hrdinové spoleéné.

nebo

... jakmile jiz neni Z&dna karta s podlaZim k dispozici, hraci se zbavili vdech svych karet s podlazim, nebo je nemohou nikam umistit. Posledni kolo se dokonéi a vitézi hrac s
medaili superhrdiny.
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