CARODEJNICKY DUEL ABC [SK]

Vek: 6 - 99
Pocet hracov: 2

Séria: Mini hry NAVOD ONLINE
K6d:1004912001

Ciel hry

Pomocou pismenkovej karticky a ilustrovanej karty hraci hfadaju slova, ktoré zacinaju na dané pismeno.

Hra rozvija
Slovnu zasobu, jazykové schopnosti, pozornost, rychle reakcie a logické myslenie.

Obsah balenia a priprava
Hra obsahuje 1 figurka ¢arodejnica Uxa (Cervena), 1 figurka ¢arodeja Pima (modra), 10 ilustrovanych kariet s réznymi predmetmi, 26 kariet s pismenami abecedy, 3 prazdne
kartiCky na doplnenie vlastnych pismen, 4 karty cesty a 1 cielova karta s kotlom.

Karty cesty a ciefovu kartu s kotlom si rozlozte do linie. Figurky Carodejnice a Carodeja dajte polozte pred pru kartu cesty. Zamiesajte ilustrované karty (s predmetmi)a
polozte ich licom nadol. ZamieSajte aj pismenkoveé karty a polozte ich vedla ako druhy balicek. Prazdne karty si mzeme nechat' na doplnenie viastnych pismen (napr. L, C,
S..).

Tip pre jednoduch$i zaciatok: M6Zzeme vyradit z hry
nérocnejsie pismena ako X, Q, Y, W.

Pravidla hry

Hradi sa striedaju. Hru zacina najmladsi hra¢. Hrac si
potiahne jednu kartu z oboch balickov (1 ilustrovanu kartu
a 1 pismenkovu kartu) a polozi ich vedla seba do stredu
stola, tak aby ich videl aj druhy hra¢. Potom obaja hréci
naraz hfadaju na obrézku nie€o, ¢o sa za€ina na dané
pismeno. Kto najde slovo ako prvy a povie ho nahlas,
vyhrava kolo a posunie svoju figirku o jedno policko
vpred.
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Nie je dovolené vymysfat' mena alebo priezviska, okrem znamych rozpravkovych postav ako napr. Janko, Marienka, Dracula...

Priklad predmetov na karte: N ...ako notna obloha

J ...akoJanko

R ..akoruka

L ...ako laket

Ak nikto ni¢ nenajde, kolo sa kon¢i bez pohybu figurky. PouZité karty sa odlozia (pismenkova mimo hry, obrazkova spat na spodok bali¢ka). VV dalSom kole za¢ina druhy
hrac.

Zaver hry

Hra kon¢i ak sa jeden z hrac¢ov dostane so svojou figirkou na koniec cesty ako prvy a v tom pripade vyhrava hru.

Tip na zabavnejsie hranie
Pre viac moznosti, mdZete naraz oto€it dve karty ilustrované karty s predmetmi a hladat na oboch stcasne. Po piatich kolach mdzeme baliek kariet znova zamiesSat.
Pre vacsiu zabavu, namiesto jednoduchého pomenovania slova mézeme povedat ¢arovnd formulku, napr.:

° ,,Abrakagabra a simsalabim, netopier je z teba, Pim!“

e  Alebo: ,Cary-mary, ¢ajova lyzicka — nech sa Ux premeni na drakal”

Kooperativny variant: Spolo¢ne proti ¢arodejovi!

V3etci hrédi sa spoja a hraju ako Carodejnica Ux, ¢arodej Pim sa pohybuje sam. V tahu sa hraci striedaju po jednom. Prvy hra¢ oto¢i obrazkovu aj pismenkovu kartu a sam
hlada vhodné slovo. Ak najde Ux sa posunie dopredu. Ak nie Pim sa posunie dopredu. Potom je na rade dalsi hrac. Hra konéi, ked niektora figirka dorazi do ciefa. Vyhrava
ta strana, ktora sa tam dostala prva.

Tento variant sa d& hrat aj s6lo! Dieta hra ako Ux — ak najde slovo, posunie sa dopredu, ak nie, posunie sa Pim.
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CARODEJNICKY DUEL ABC [CZ]

Vék: 6 - 99

Pocet hracu: 2

Séria: Mini hry NAVOD ONLINE
K6d:1004912001

Cil hry

Pomoci karty s pismeny a ilustrované karty hraci hledaji slova zacinajici na dané pismeno.

Hra rozviji
Slovni z&soba, jazykové dovednosti, pozornost, rychlé reakce a logické mysleni.

Obsah baleni a pfiprava
Hra obsahuje 1 figurku ¢arodéjnice Uxy (Cervena), 1 figurku Carodéje Pima (modra), 10 ilustrovanych karet s riznymi pfedméty, 26 karet s pismeny abecedy, 3 prazdné karty
k dopInéni viastnich pismen, 4 karty cesty a 1 kartu cile s kotlikem.

Sefadte karty trasy a kartu cile s kotlikem. Umistéte figurky ¢arodéjky a arodéje pfed prvni kartu cesty. Zamichejte ilustrované karty (s pfedméty) a poloZte je licem dold.
Zamichejte také karty s pismeny a poloZte je vedle sebe jako druhy bali¢ek. Prazdné karty si mizeme ponechat pro doplnéni vlastnich pismen (napf. L, C, S...).

pismena jako X, Q, Y, W.

Pravidla hry

Hradi se stfidaji. Hru zacina nejmladsi hrac. Ten si z obou
bali¢k( vytahne kartu (1 kartu s ilustraci a 1 kartu s
pismenem) a poloZi je vedle sebe doprostfed stolu tak,
aby je vidél i druhy hra¢. Poté oba hracdi souasné hledaji
na obrazku néco, co za¢ina na dané pismeno. Kdo slovo
najde jako prvni a fekne ho nahlas, vyhrava kolo a
posune svou figurku o jedno policko vpred.
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Neni dovoleno vymySlet jména nebo pfijmeni, s vyjimkou znamych pohadkovych postav, jako je Jenicek, Mafenka, Drakula...

Pfiklad pfedmétd na karté: N ...ako noni obloha

J ...akoJenidek

R ...ako ruka

L ...ako hoket

Pokud nikdo nic nenajde, kolo kon¢i bez pohybu figurky. Pouzité karty jsou vyfazeny (karty s pismeny ze hry, karty s obrazky zpét na dno balicku). Dal$i kolo za¢ina druhy
hrac.

Zavér hry

Hra kon¢i ak sa jeden z hrac¢ov dostane so svojou figirkou na koniec cesty ako prvy a v tom pripade vyhrava hru.

Tip pro zabavnéjsi hrani
Chcete-li mit vice moznosti, mizete otocit dvé karty s ilustrovanymi pfedméty najednou a hledat na obou sou¢asné. Po péti kolech mizeme bali¢ek karet opét zamichat.
Pro vétsi zabavu miZzeme misto prostého pojmenovani slova Fici kouzelnou formuli, napf.:

e Abrakadabra a simsalabim, netopyr je z tebe, Pime!*

e Nebo: ,Chary-mary, IZicko - at se Ux proméni v drakal”

Kooperativni varianta: spole¢né proti éarodéji!

VSichni hr&ci se spoji a hraji za ¢arodéjku Ux, ¢arodéj Pim se pohybuje sam. Hradi se béhem tahu stfidaji po jednom. Prvni hr&¢ otoCi kartu s obrdzkem i kartou s pismenem
a sam hleda vhodné slovo. Pokud najde Ux, postupuje dal. Pokud ne, postupuje vpred Pim. Pak je na fadé dalSi hrac. Hra konéi, kdyZ néktera figurka dosahne cile. Vyhrava
strana, které se tam dostane jako prvni.

Tuto variantu Ize hrat i s6lo! Dité hraje jako Ux - pokud najde slovo, postupuje vpfed, pokud ne, postupuje Pim.
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